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ABSTRAK

Exsanti Aprilia (2019220018 Aplikasi Pengolahan Data Barang Bekas(<
Kasus Toko MKP Pasar Prabunulih), dibawah bimbingan Suhartini, S.Ko
M.Kom selaku penbimbing | dan Ahmad Barnianto, S.E., Ms&laku pembimbir
Il.

Toko MKP Pasar Prabumulih ini menjual belikan barang bekas yang t
dari besi, kardus, dan barang bekas lainnya yang berlokasi di Jalan Letnan V
Belakang Pasar Rota Rrabumulih. Pada prosegenjualan terkait dengan pembe
serta pencatatan stok barang d@moran penjualan saat ini masih berjalan st
manual dan pelanggan harus datang ke toko dahulu untuk mencari asi
memjualkan dan membeli barang bekd&elihat permasalahan yang ada n
penulis membua aplikasi pengolahan data barang bekesbas web dengal
menggunakan metode pengembangan sistexterfall atau biasa disebut deng
model air terjun yang dilakukan secara bertahap serta alat bantu perancangs
menggunakakML (Unifed Modeling Language

Dengan adanya aplikagengolahan dat@rsebut diharapkan dapat member
kemudahan bagi TokdlKP Pasar Prabumulih dalam melakukan aktivitas bisnis
terkait dengan penjualapembeliarserta persediaan stok barang dan mempeanh
toko dalam mengelola data barang

Kata Kunci:Aplikasi Pengolahan Data Barang Bekas Pada Toko MKP Pasar 2
Prabumulih.



ABSTRACT

Exsanti Aprilia (201922018), Used Goods Data Processing Application
(Case Study of MKP Pasar 2 Prabumulih Store), under the guidargghaftini,
S.Kom., M.Komas supervisor | andhmad Barnianto, S.E., M.8is supervisor
Il

The MKP Market Prabumulihshop sells used goodsnsisting of iron,
cardboard, and other used goods located on Jalan Letnan Munandar Behind
Pasar 2 Prabumulih City. In the sales process related to purchasing and
recording stock of goods and sales reports currently still running manually and
customers mugirst come to the store to find information, sell and buy used
goods. Seeing the existing problems, the author makes-bageld used goods
data processing application using the waterfall system development method or
commonly called the waterfall model iafn is carried out in stages and system
design tools using UML (Unifed Modeling Language).

With this data processing application, it is expected to make it easier for
MKP Pasar 2 Prabumulih Stores in carrying out their business activities related
to salespurchases and inventory of goods and make it easier for stores to
manage goods data.

Keywords: Used Goods Data Processing Application at MKP Market 2
PrabumulihStore.
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1Latar Belakang

Seiring dengan perkembangan zaman yang semakin pesat, kebutuhan akan
efektifitas dan efsiensi sangat diutamakan dalam berbagai bidang. Hal tersebut
telahmendorong manusia untuk berkreasi dan berinovasi dalam bidang teknologi
untuk menciptakan suatu alat yang lebih efektif dan efisien. Perkembangan
teknologi saatini dapat dilihat sudah baak alat yang diciptakan supaya
memberikan kemudah&epada masyarakat untuk melaksanakan peke$adanh
satu cotohnya adalah padsaat melakukan transakgengolahan datharang
barang bekag§Hermanida, 2020 ).

Pengolahan data dalam kehidupan sehami sangat berperan penting.
Data perlu diolah sehingga menjadi informgang benabenar kita butuhkan.
Sistem yang kompleks sangat terbantu oleh pengolahan data, karena selain dapat
menyimpan pengolahan data juga dapat membapncani data bila diperkan,
dan dengantipe atau jenis datanya.Misalkan kumpulan data barang, data
transaksi penjuah dan sebagainya.

Data merupakan salah satu hal utama yang dikaji dalam masalah teknologi
informasi dan komputer. Penggunaan dan pemanfaatan sta@ah mencakup
banyak bidang salah satu pemanfaatannya dengan penggunaan aplikasi
pengolahan data. Dalam aplikasi pengolahan data terdiri dari proses pemasukan,
penyimpanan, pengolahan, menghasilkan keluaran dan pengendalian. Dengan

digunakannya aplikasi pengolahan ajainaka manfaat yang diperoleh adalah



meminimalkan kesalahan yang dilakukan manusian@n erroj, hal ini karena
beberapa pekerjaan dilakukan secara otomatis oleh aplikasi komputer dalam
mengolah data. Keuntungan lain adalah kemampuan komputer untuk esespr
data lebih besar, keakuratan yang lebih besar, kecepatan yang lebih besar, fasilitas
pengendalian otomatisad pengolahan secara serent&fim@anpntak, L., &
Agustina, M. 201p

Toko MKP barang beka®asar 2kota Prabumulihadalah tempat yang
menjualbelikan berbagai macam barang bekas dengan berbagai jenis begerti
aluminium foil plastik, botol bekas, kertaglan sebagainya. Pengolahan data
barang bekasToko MKP Pasar Il Kta Prabumulih ini masih menggakan
sistem yang manual. eRgolahandata barang masih dikelolanenggunakan
pembukuan akibatnya pencatatan pengolahan data barang sulit dicari. Pemilik
usaha barang bekabBoko MKP Pasar Il Kta Prabumulih, juga tidak bisa
mengetahui jumlah barang yang sudah dijual ke agen barang bekas. Sehingga
pemilik usaha barang bekaBoko MKP Pasar Il Kta Prabumulih sulit untuk
mengetahui pengolahan data jumlah barang keluar dan jumlah barang bekas yang
masuk. Penggunaan aplikasi pengolahan data akan sangat membantu pemilik
dalam sistem jual beli barang bekisrena berdasarkan pengolahan data jual beli
barang pada periode lalu kita dapat mengetahui jumlah jual beli diperiode yang
akan datang secara terperinci.

Bedasarkan latar belakang tersebut Penulis, Penuligibgian untk

menyusurtugas akhiryang berjuduld A p | iP&ngotaihan [ata Barang Bekas

PadaTokoMKP Pasar2kt a Pr abumuli h berbasis webo



1.2 Indentifikasi Masalah
Dari beberapa yang dikemukakan pada latar belakang, maka dapat
diidentifikasikan masalamasalah sebagai berikut :

1. Pemilik kesditan melakukan pengolahan data jual beli barang bekas
karena usaha barang bekbasko MKP pada Pasar Il &ta Prabumulih
masih mengunakan pembukuan

2. Belum adanyanempunyai alat bantu yang lebih mudah deaktis untuk

melakukanpengolahan datarang bekas.

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan yang telah dijelaskan
diatas dapat dirumuskan dalam permasalahan yang akan disaji dan dibahas oleh
penel iti mengenai ABagai mana merancang
padaToko MKP Pasarll Kota Prabumulih berbasigeld , yang berisi p e

data penjualan dan pembelian barang bekas.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah agar penelitian serta proses perancangan dan implementasi
perangkat lunak dapat mencapai tujuan yang diharapkan, maldspaembatasi
permasalahannya adalah pengolahan data barang yang di jual dan barang yang di

beli sertanformasi barang bekas, pendaftaran anggtattg barang bekas.



1.5 Tujuan Penelitian.
Berdasarkan permasalahan diatas, adatpuan dari penulis nmailiskan
tugas akhir ini yaitu mmbuatwebpengolahan data barang bekas peala MKP
Pasar Il Kota Prabumulih yang dimana dapat memudahkan para penjual dan
pembeli untuk menjual dan membeli barang bekas.

1.6 Manfaat Penelitian.

Adapun manfaat dari penelitian Pasal Tugas Akhir yang ingin di capai

penulissebagai berikut

1. Manfaat untuk penulis
Sebagai salah satu syarat kelulugkademikUniversitasPrabumulih.

2. Manfaat untuk objekenelitian
Sebagai bahan evaluasi terhadap sistem yang sedang berjalan serta
mendiasilkan suatu informasi yang cepat dan akurat dalam membantu dan
memudahkan pengolahan data penjual dan pembeli barang bekas.

3. Bagi lembaga pendidikan
Dengan dibuatnya laporan ini diharapkan dapat menjadi ganbaran bagi
mahasiswaUniversitas Prabumulih dala penulisan laporariugas akhir

selanjutnya.

1.7 Sistematika Penulisan
Dalam penulisartugas akhirini terdiri dari 5bab dimana masinmasing

terdiri dari sub babSistematika penulisatugas akhiini disusun sebagai berikut



BAB | PENDAHULUAN
Dalam bab ini berikan tentang latar belakang masalah, rumusan
masalahtujuan dan manfaat penelitiasansistematika penulisan.
BAB II TINJAUAN PUSTAKA
Dalam bab ini berisikan tentang landasan tqmengertian lainnya
dan tentang sejarah singkat Toko R|Kvisi dan misi, struktur
organisasi, pembagian tugaserta metodologiyang digunakan
dalampenelitianyang berhbungan dengan judul penelitiangas
akhirini.
BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN APLIKASI
Bab ini berisitentang analisis permasalahan, aaal, metode
pengembangan system, rancangan UML dan rancangan aplikasi.
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang hasil, pembahasan dan tampilan aplikasi
BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang simpulan dan saran
DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN



BAB |1
TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Landasan Teori
2.1.1 Pengertian Aplikasi

Menurut karangan buku (Arif santoso : 2015), aplikasi adalah suatu
kelompok file (from, class, report) yang bertujuan untuk melakukan aktivitas
tertentu yang saling terkait.

Menurut Indrajan (2018) aplikasi adalah program yang menentukan
aktivitas pemrosesan informasi yang dibutuhkan untuk menyelesaikaruggas
khusus dari pemakai komputer.

Menurut Chan (2017:4), aplikasi adalah koleksi windows dan aiijgk
yang menyediakan fungsi wk aktivitas user, seperti pemasukan data, proses,
dan pelaporan.

Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan aplikasi adatdtwareatau
alat terapan yang dibuat untuk mengerjakan tiiggas khusus yang dibeban

yang mempunyai tujuan pembuatannya.

2.1.2 Pengertian Pengolahan Data

Menurut karangan buku (Syafrial, Wahyu & Zanwar, A. 2020), pengolahan
data adalah manipulasi data agar menjadi bentuk yang lebih berguna. Pengolahan
data tidak hanya berupa perhitungan numerik tetapi juga ograsasi segrti

klasifikasi data dan perpindahan data dari satu tempat ke tempat yang lain.



Menurut Haeranj R., & Robiyanto(2019), Pengolahan ata adalah waktu
yang digunakamntuk mengambarkan perubahan bentuk daianjadi informasi
yang memiliki kegunagn serta masa atauwaktu yang digunakan untuk
mendeskripsikanperubahan bdok data menjadi informasi yangnemiliki
kegunaan

Dari penjelasan singkat diatas penulis menyimpulkan pengolahan data

merupakan suatu perubahan bentuk data yang di proses menjadi infiataasi

2.1.3 Pengertian Toko

Menurut karangan buku Mustofa Hamirul, H (2019), toko adalah kedai
berupa bangunan permanen tempat penjual bdraramg

Menurut AdityaBudi, J (2014)toko adalah suatu penjualdari sejumlah
kecil komoditas kepada konsumen

Dari pengertian diatas penulis menyimpulkako adalahtempat jual beli
barangyang di dalamnya terjadi kegiatan perdagangan dengan jenis benda atau

barang yang khusus, misalnya toko buku, toko buah, dan sebagainya.

2.1.4 PengertianBarang Bekas

Menurut Fathwa Riza, H (2011), brang bekasdalah baranparang sisa
pakai yang sudah tidak digunakan lagi. Keberadaan barang bekas yang sudah
tidak terpakai lagi sangat mudah kita temukan di lingkungan sekitar Kkita.
Berdasarkarsifatnya barang bekas dapat dikategorikaenjadi barang bekas

organik darbarang bekas anorganik



Menurut Kamus Besar Bahasa adgairbehdanesi a,

umum (segala sesuatu ydogywujud atau berjasadd.e dangkan fAbekasbo

arti sudah pernah dipakai. Jadi barang bekas yaiaiu benda (segala sesuatu
yangberwujud) yang sudah pernah dipakai.

Dari pengertian diatas penulis menyimpulkaarang bekas adalaemua
bararg yang telah tidak dipergunakaatau tidak dapat dipakai lagi atau dapat

dikatakan sebagai barang yang sudiambil bagian utamanya

2.1.5 PengertianWeb

Menurut Kustiyahningsih dan Devie (2011:#)eb merupakan salah satu
layanan yang didapat oleh pemakai komputer yang terhubung dengan fasilitas
hypertext untuk menampilkan data berupa teks,gambar, suara, anuhkaas
multimedia lainnya.

Menurut Arief, M. R. (2011),webadalah salah satu aplikasi yang berisikan
dokumendokumen multimedia (teks, gambar, suara, animasi, video) di dalamnya
yang menggunakan protokol HTTRHypertext transfer protocpldan untuk
mengakesnya menggunakan perangkat lunak yang digsbwiser

Berdasarkan beberapa pendapat yang dikemukakan diatas, paakés
mengambil kesimpulaweb adalah sebuah tempat di internet, yang menyajikan
informasi dengan berbagai macam format data sejgettimage bahkan video
dan dapat diakses menggunakan berbagai apltkasit shingga memungkinkan
penyajian informasi yang lebih menarik dan dinamis dengan pengelolaan yang

terorganisasi.

m



2.1.6 PengertianBahasa Pemprograman

Menurut Richy R. Siragih (2018), bata pemrogramanprogramming
languagé adalah sebuah instruksi standar untuk memerintah kompuer agar
menjalankan fungsi tertentu sesuai dengan suatu himpunan dari aturan yang
dipakai untuk mendefinisikaaplikasiprogram komputer.

Menurut Dipraja (2013:26)programminglanguage(bahasa pemograman)
merupakan suatu sintak untuk mendefinisikan program komputer, bahasa ini
memungkinkan seseorapgogrammerdapat membuat suatu program aplikasi.

Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan bahwa bahasa pemrograman
adalah suatu sintak atau sebuah instruksi standar yang di buat agar seseorang
programer dapat lebih mudah mengerti tentang aturan yang di pakai untuk

mendefinisikan aplikasi program komputer.

2.1.7 Hypertext PreprocessqiPHP)

Menurut karangan buk{Adhi Prasetio, 2014 : 122)ypertext preprocessor
(PHP) adalah bahasa script yang ditanam di sisi server yang dijalankan di server
(windowsatauLinuX).

Supono dan Putratama (2016:3) mengemukakam a h w hypertext
preprocessor(PHP) adalah suatu bahasa&mrograman yang digunakan untuk
menerjemahkan baris kode program menjadi kode mesin yang dapat dimengerti
oleh komputer yang berbasserverside yang dapat ditambahkan ke dalam

HypertextMarkup LanguaggHTML)0 .



Dari pengertian diatas penulis menyimpulkaahwahyperext geprocessor
(PHP) adalah Bahasa Pemrograman yang digunakan untuk membangun dan

membuatvebdinamis dengan cepat.

2.1.8 Basis Data

Menurut Rosa dan Shalahudin (2015;4d%tem basis data adalah sistem
yang terkomputerisasi yang tujuatamanya adalah memelihara data yang sudah
diolah atau informasi dan membuatdnhasi tersedia saat dibutuhkan

Menurut Raharjo yang di kutip oleh Titus Aditya Kinaswara, (2019),
ADat abase adalah suatu kumpul anugdaiabel / da
kebutuhan, sehingga data yang disimpan dapat dimanipuiasibitl dan dicari
dengan .mudaho

Berdasarkan referensi diatas, maka penulis dapat menyimpbksia cta
adalah kumpulan informasi yang disimpan dalam komputer secara sistematik
sehingga daat diperiksa menggunakan suatu program komputer untuk

memperoleh informasi dari database

2.1.9 Pengertian MySQL (My Structure Query Language

Menurut Kadir yang di kui p ol eh Rah uMYS@Lmadalah (2017
softwareyang tergolong databaserverdan bersiit OpenSourc® OpenSource
menyatakan bahwaoftware ini dilengkapi dengarsource code ( kode yang

dipakai untuk membua¥lYSQL), selain tentu saja bentukxecutablenya atau



kode yang dapat dijankan secara langsung dalarstesn operasi, dan bisa
diperd eh dengan cara mengunduh di I nternet
Menurut Sadeli (2014:10MYSQL adalah database yang menghubungkan
script dengan menggunakan perintahery dan escapscharacter yang sama
denganhypertext preprocessqPHP) MYSQL mempunyai tampilaiClient yang
mempermudah dalam mengakses database dengan kata sandi untuk mengizinkan
proses yang bisa anda lakukan.
Dari pengertian dias penulis menyimpulkan bahwayi8QL (My Structure
Query languagg adalah aplikasi untuk mengelola database dan mengdétaes

yang lazim dan bisa di populerkan dengan mudah dikalangan pemnagitam

2.1.10 Pengertian XAMPP
MenurutEf y Wi dyawat i ,Xampkakalah gelu@hlséfiware fi
yang berfungsi untuk menjalankaebsiteberbasidhypertext preprocess¢gPHP)
dan menggunakea pengolah datany structure query languagéMySQL) di
komputer lokal Xamppberperan sebagaerverwelp ada komput er | ok al
Menurut Heriyanto (2012)iiXampp adalah sebuah aplikasi yang dapat
menjadikan komputekita menjadiserver Kegunaarxamppini untuk membuat
jaringan lokalsendiri dalam artian kita dpat membuwatbsiteoffline untuk masa
cobac oba pada k o Xgnppmerupakanepakdtinstdlasi program dan
penerjemah bahasa yang ditulis dalam bahasa pemrogrdmypertext

preprocessofPHP) danPerl.



Dari pengertian xampp diatas dapat disimpulkaamnpp adalah Perangkat
lunak (ree softwer@ bebas, yang mendukung untuk banyaknya sistem operasi,

yang merupakan kompilisasi dari beberapa program.

2.1.11 PengertianHTML

Menurut karangan buku (Adhi Retio : 2015),HTML merupakan
kependekan daHliper Text Markup Langug&ebuah file teks yang berisi téag
markup, tag markupmemberitahukan broeser bagaimaba harus menampilkan
sebuah halaman, file HTML harus memiliki ekstemtsn atauhtm, file Html juga
dapat dibuat menggunakan editor teks biasa anda pakai.

Menurut Refika, R. Rizal dan Kurniawan (1016). Hypertext Markup
Language (HTML) adalah bahasa darWorld Wide Web(WWW) yang
dipergunakan untuk menyusaian membentuk dokaen agar dapat ditampilka
pada program browser Tiap kali kita mengakses dokumeweb, —maka
sesungguhnya kita mengakses dokumseseorang yangditulis dengan
menggumakan format HTML. Jadi HTML itusendiri merupakan ptokol yang
digunakan untuk metransfer data atau dokumen daebserverke browser

Menurut Sibero (2013:11}lypertext Markup Language (HTML) adalah
sekumpulan simbedimbol atau tagtag yang dituliskan dalam sebuah file yang
digunakan untuk menampilkan halaman paea browser

Dari pengertian diatas penulis meanpulkan bahwaHdTML (Hyper Text

Markup Languageadalah sebuah bahasa markup yang digunakurk membuat



sebuah halamanveb dan menampilkan berbagai informasi di dalaebuah

browser Internet.

2.1.12 Pengertian Framework Codelgniter

Menurut Mikhael Dio Eclesi (2017), framework codelgniter adalah
framework dengan konsep model MVCMgpdel View, Controller) untuk
membangun website dinamis dengan menggunakan PHRCodelgniter
memudahkardeveloperuntuk membuat aplikasveb dengan cepat damudah
dibandingkan dengamembuatnya dari awal.

Menurut Ahmad Fajar Noviant(2020) Codelgniteradalah progranyang
simpel dan dikelompokaberdasarkan fungsi dan tugas prosesngaingmasing
membuat perfompemprsesan lebih maksimal dalam skgcepatan

Dari pengertian diatgsenulis menyimpulkan bahweameworkcodelgniter
adalahsebuahweb application networlgang bersifabpensourceyang digunakan

untuk membangun aplikasi php dinamis.

2.1.13 Penelitian Terdahulu

Tabel 2.1Penelitian Terdahulu

Nama
No _ Judul Jurnal Tahun Pembahasan
Penerbit
1. Hermanida Sistem Informasi 2020 | Penelitian ini berhasil
Penjualan Barang melakukan perancangan
Bekas Berbasiaeb sistem informasi

penjualan yang dapat

lebih membantu pemilik




untuk melakukan proses
jual beli barag bekas

secaa komputerisasi.

Hariansyah Rancang Bangun 2020 | Penelitian ini berhasil
danMesri Sistem Informasi membangun aplikasi
Silalahi Agen Barang Bekas sistem informasi agen
Kota Batam barang bekas yang
bertujuan untuk
mempermudah
masyarakat dalam
mempromotkan barang
barang bekas
memberikan informag
barang
barang baru dan membu
harga lebih
kompetitif.
Amri Penerapan Aplikasi | 2020 Penelitian ini  berhals
Muliawan Nur | BerbasisNebUntuk mengolah data pasiq
danlmam Pengolahan Data pada Poskesdes baik i
Fathurahman | Pelayanan Kesehata untuk menginput
Masyarakat mengipdate  mengedit
dan lain  sebagainyd
sehingga mempermudg
petugas pelayang
kesehatan di Poskesd
dalam membuat laporg
data pasien
Lince Aplikasi Pemolahan | 2019 | Penerapan aplikasi
Simanjuntak | Data Stock Barang d membantu perusahaan
dan Maria PT Mega Duta untuk alat bantu yang
Agustina Sejahtera Berbasis

Web

mampu menyimpan da|

mengelola data secara




cepat, tepat dan akurat

5. | Teddy Aplikasi Bursa 2007
. Peneliti mencari
Agustiawan Dagang Barang
penyelesaian kasus burs
Bekas

online Berbasisveb dagang barang bekas ya

Menggunakan membantu penjual buat

PHP DarMYSQL menawarkan barang

berkas.

Sumber : sumber data sekunder diambil dari referensi internet

2.1.13 Kerangka Berpikir

Menurut Sugiyono (2017:60) mengemukakan bahwa, kerangka berpikir
merupakan model konseptual tentang bagaimana teori berhubungan dengan
berbagai faktor yang telah diidentifikasi sebagai masalah yang penting.

Adapun kerangka pikidari penelitian ini akamijalankan pada gambar

berikut:

| KERANGKA PEMIKIRAN |

Proses pengolahan data barahg
bekas pada toko MKP Pasar || Pemilik toko MKP Pasar Il kotd
kota Prabumulihnmasih dilakukan Prabumulih kesulitan untuk
secaraffline mencatat semuaﬂ[]:> mencari data penjualan ataup:
data penjualan maupun pembelian data pembelian secara cepat ¢
barang bekas dalam sebuah byiku akurat
khusus si pemilik

Membuat aplikasiveb Aplikasi pengolahan data secal
pengolahan data akan dilakukan onﬁneaszn (ggunakan si pemil
secarf'nline‘fupa}éa :ebih prakrjm toko dan para konsumen barar
cepat dan akurat dalam menge 3§
data penjualan ataupun pembelian bekas to;::aall;/::nPuE’r?sar Il kotg
barang bekas }

Terciptanya aplikasivebyang
diharapkan peneliti dapat
membantu proses pengolahan data
barang bekas pada toko MKH
Pasar Il kota Prabumulilvang
bertujuan untuk membantu toko
untuk mempermudah proses|
input, proccesoutputdata barang
bekas yang lebih mudah




Sumber : Data diolah oleh Penulis, (2021)

Gambar 2.1 Kerangka Pemikiran

2.2Metode Pengembangan Sistem
Metodelogi Pengembangan Sistem adalah metoetede, prosedur
prosedur, konsegonsep pkerjaan, aturamturan yang digunakan akan
di kembangkan suatu sistem informasio. Mo
digunakan dalam pembuatarebsiteini yaitu modelWaterfall atau yang sering
disebut model air terjun yaitu mengambil spesifikasi, pengegdn, validasi,
evolusi, dan mempersentasikanya sebagai proses yang berbeda seperti spesifikasi
persyaratan, perancangan perangkat lunak,
Implementasi, pengujian dan seterusnya. Ada beberapa tahapan dalam

model pengembangan perangkat lunak ini yaitu sstsegikut :

}
Design

SumberAgariadne Dwinggo Samalal d&ayu Ramadhani Faji2020)

Gambar 2.2 Paradigma Waterfall

Berikut penjelasan MetodeloWvaterfall:



. System Engineeringnerupakan bagian awal dari pengerjaan suatu proyek
perargkat lunak. Dimulai dengan mempersiapkan segala hal yang diperlukan
dalam pelaksanaan proyek.

. Analysis,merupakan tahapan dimaBgstem Engineeringienganalisis segala

hal yang ada pada pembuatan proyek atau pengembangan perangkat lunak
yang bertujuan unktumemahami sistem yang ada, mengidentifikasi masalah
dan mencari solusinya.

. Design,tahapan ini merupakan tahap penerjemah dari keperluan atau data
yang telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai
(user).

. Coding, yaitu menerjemahkandata yang dirancang ke dalam bahasa
pemrograman yang telah ditentukan.

. Testing, merupakan uji coba terhadap sistem atau program setelah selesai
dibuat. Demikian juga dengasoftware.Semua fungsfungsi softwareharus

diuji cobakan, agasoftwarebebas da error, dan hasilnya harus berlenar
sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sebelumnya.

. Maintenanceyaitu penerapan sistem secara keseluruhan disertai pemeliharaan
jika terjadi perubahan struktur, dan juga dengaftwaremaupunhardware.
Sanua fungsifungsi softwareharus diuji cobakan, agaoftwarebebas dari
error, dan hasilnya harus benrbenar sesuai dengan kebutuhan yang sudah

didefinisikan sebelumnya



2.2.1 Alat Bantu Perancangan Sistem

Berikut ini alat bantu perancangan sistemgydigunakan dalam

pembuatamroject :

1. Use Case Diagram

Use caseatau diagramuse casemerupakan pemodelan untuk kelakuan
(behavior) sistem informasi yang akan diblddge casemendeskripsikan sebuah
interaksi antara satau atau lebih aktor dengaemsisiang akan dibuat/se case
digunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di dalam sebuah sistem

informasi dan siapa saja dan siapa saja yang benleaiggunakan fung$ungsi

itu. Berikut ini adalah simbedimbol yang ada pada diagrarse case

Tabel 2.2 Simbol-Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use case

Fungsionalitas yang disediakan sistemse b
unit-unit yang saling bertukar pesan unit a
aktor; biasanya dinyatakan dengan kata kerj

awal frase namasecase

Aktor / actor

Orang, proses, atau system lain yang
berinteraksi dengan sisteminformasi yang ak
dibuat diluar system informasi yang akan dibu
itu sendiri, jadi walapun symbol actor adalah

gambar orang, tetapi actor belum tentu

merupakan orang; &anya dinyatakan dengan




Nama actor

kata benda di awalfrase nama aktor.

Assosiasi Association

Komunikasi antar aaktor danse case yang
berpartisipasi padause caseatau use case

memiliki interaksi dengaactor

Ekstansi extend

<<extend>>

e ————

Relas use casetambahan kesebuaihise case
dimanause casgang ditambahkan dapat berd
sendiri walau tanpase caseambahan itu; mirig
dengan prinsip inheritance pada pemrograt
berorientasi objek; biasanysse caseambahan
memiliki namadepan yang sama dengaa ase

yang ditambahkan.

Generalisasi Generalization

—

Hubungan Generlisasi dan spesialisasi (umur
khusus) antara dua buake cas@imanaf ungsi

yang satua dalah fungsi yang umum dari lainn

Menggunakan include / use

Relasi tambahan dari sebuade casedimana
usec asgang ditambahkan memerlukasec
aseyang ini untuk menjalankan fungsinyaatau

sebagai syarat dijalankaise caséni.

Sumberdata :Rossa, A.S (2015:14)

2. Activity Diagram



Diagram Aktifitas atau activity diagram mengambarkan workflow
(alirankerja), atau aktivitas dari sebuah system atau proses bisnis atau menu yang

ada pada perangkat lunak. Berikut ini simbiohbol didalarmactivity diagram:

Tabel 2.3 Simbol-Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

status awal

Status awal aktivas sistem ,sebuah diagra

aktivitas memiliki sebuah status awal.

Aktivitas

Aktivitas

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

cabangan decision

Y

Asosiasi percabangan dimana jika ada

pilihan aktivitas lebih dari satu.

penggabunganjéin

Asosiasi penggabungan dimana lebih dari

satu aktivitas digabungkan menjadi satu.

Status akhir

@®

Status akhir yang dilakukansistem, sebual
diagram aktivitas memiliki sebuah status

akhir

Swimlane

Memisahkan organisasi bisnis yang

bertanggungjawab terhadap aktivitas yang




terjadi.

Sumberdata :Rossa, A.S (2015:15)

3. Class Diagram

Class diagram (diagram kelaesjalah model statis yang menggambarkan
struktur dideskripstlassserta hubungannya antackassatau sebuah spesifikasi
yang jka diinstansi akan menghasilkan sebuah obj€ktass merupakan

implementasi dari sebuaimterface ,yaitu class abstrak yang hanya memiliki

metoda.
Tabel 2.4 Simbol-Simbol Class Diagram
Simbol Deskripsi
Class Class adalah blokblok pembangun pad
Nama Class pemrograman berorientasio bjek. Seburddiss

digambarkan sebagai sebuah kotak yang ter

Atribut

atas 3 bagian. Bagian atas adalah bagian r

Method dari class. Bagian tengah mendefinisika

property/  atribut class. Bagian  akhir,
mendefinisikan methodmethod dari sdéuah

class.




Association Sebuah asosiasi merupakan sebredhtionship
paling umum antara 2lassdan dilambangkar
tipe-tipe relationship dan juga hukurthukum
multiplisitas pada  sebuah relationship

(contohoneto-one,oneto-many, marmto-many

Composition Jika sebuattlasstidak bisa berdiri sendiri daj

harus merupakan bagian daass yang lain,

‘ maka classtersebut memiliki relastcompostion

terhadaplasstempat ia bergantung tersebut.

Dependency Untuk menujukan operasi pada sebua&tass
4 yang lain. Sebualdependencydilambangkan

.................... sebuah panah bertitiiik.

GeAggregation Mengindifikasikan keseluruhan bagi
</ relationship dan  biasanya disebut seba
relasi.

Sumberdata :Rossa, A.S (2015:16)

2.3  Metode Penelitian
Menur ut Ah mad Josi Nle2o0el enelitian mpada y e b ut Kk
dasarnya merupakan cara ilmiah untuk mendapatkan data dengan tujuan dan

kegunaan tertenu.



Menurut Nana Darné2018), metode nelitian berasal dari dua suku kata
yaitu mebde berasal dari Bahasa Yunamethodosyang berarti cara atau jalan
yang ditempuh, dan penelitiaan berasal dari kesgarchire0 adal ah ke mba
fisearc mencari . Mencar.i kembal i -mgneruasg di maKk
melakukan penelitian melalui pmes pengumpulan informasi dengan tujuan
meningkatkan, memodifikasi atau mengembangkan sebuah penyelidikan atau
kelompok penyelidikanMetode yang digunakan penulis dalam penelitian ini
adalah metodéescriptif PendekatarKualitatif. Adapun pengertiaDescrptif
adalah sebagai berikut :

Menurut V. Wiratna Sujarwei (2015) , me nBeeebtiant k an b a
deskriptifadalahpenelitian yang dilakukan untukengetahui nilai masingasing
variabe] baik satu variabel atau lebikifatnya independen tanpa merabu
hubungan maupurd e ngan vari abel | ai no.

Sedangkan penelitiaiualitatif Menurut Semi (20152 8 ) APenel i ti
kualitatif adalah mengutamakan pada anghagka, tetapi mengutamakan
kedalaman penghayatan terhadap interaksi antara konsep yang sedang dikaji
secara mpiris. Dengan menggunakan pendekatan kualitatif ini peneliti berusaha

mengkaji permasalahan secara mendalam dan detail.

Menur ut Herdi ansyah (2015:9), Apenel |
suatu penelitian ilmiah yang betujuan untuk memehami suatu &ereomalam
konteks sosial secara ilmiah dengan mengedepankan proses interaksi komunikasi

yang mendal am antara peneliti dengan f ent



Itu sebabnya #atakan bahwa metode deskriptkualitatif membuang
jauhjauh hipotesis atau asumsi darmgubahnya menjadi perumusan masalah,
yakni dalam rangka menjelaskan fenomé&reomena secara praktis atau dalam
rangka menyusun atau merumuskan teori, prinsip, konsep, atau pengetahuan baru
berdasarkan data yang telah dikumpulkan oleh si peneliti.

Dari pendapat para ahli diatas dapdisimpulkan adalahangkah yang
dimiliki dan dilakukan oleh peneliti dalam rangka untuk mengumpulkan informasi
atau data serta melakukan investigasi pada data yang telah didapatkan,tersebut
dengan menggunakan metode yanghtelapilih peneliti yaitumetode deskriptif
kualitatif yang nenggambaran secara kualitatif fakta, data, atau objek material
yang bukan berupa rangkaian angka, melainkan berupa ungkapan bahasa atau
objek wacana (apapun itu bentuknya) melalui interpresfasig tepat dan

sistemati so.

2.3.1 Sumber Data

Data berdasarkan cara memperolehnya dibedakan menjadi dua :
1. Data Primer

Sumber data primer adalah data yang didapatkan dan dikumpulkan
langsung dari objek yang diteliti oleh orang atau organisasi yang mefakuka
penelitian.

2. Data Sekunder



Sumber data sekunder adalah data yang diperoleh dari sumber lain yang
telah ada, berupa dokumedokumen, dimana penulis tidak mendapatkan
langsung dari tempat objek yang diteliti.

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan sensumber data di atas,
karena terdapat ada data yang diperoleh langsung dari objek penelitian dan ada

juga data yang diperoleh dari sumber atau lain.

2.3.2 Teknik Pengumpulan Data

Dalam penelitian ini penulis mengumpulkan data dengan menggunakan
teknik sebgai berikut :

1. Pengamatan(Observasi)

Melalui metode ini penulisamelakukan pengamet secara langsung di
toko penjualan barang bekas dengan dilakukannya observasi.
2. Wawancara (Interview)

Wawancara adalah teknik pengumpulan data yang digunakan penulis
untuk mendapatkan keterangan lisan. Penulis melakukan wawancara langsung
terhadap pihak yang bersangkutan untuk mendapatkan informasi yang
dibutuhkan.

3. Studi Pustaka

Studi pustaka merupakan teknik pengumpulan data dengan mempelajari,
membaca dan mengutif infoasi dari sebagai sumber yaitu dari bdduku dan
jurnal.

4. Dokumentasi



Dokumentasi adalah penyimpanan informasi atau pengumpulan bukti yang

akurat dan keterangan seperti dalam bentuk lisan, tulisan dan gambar.

2.3.3 DesainPenelitian
Agar suatu penelitian dapat terarah maka penulis perlu menentukan

variablevariabel yang akan diteliti dan menentukan operasioaghble agar

mempermudah dalam melakukan penelitian. Desain penelitian akan berguna bagi

semua pihak yang terlibat dalam proses penelifidapundesignpenelitian yang

di gunakan penulis dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Menetapkan judul yang diteliti, sehingga dapat diketahui apa yang akan
diteliti dan yang menjadi masalah dalam penelitian.

2. Melihat, dan mengumpulkan data kemudian garalisa masalah yang
terjadi.

3. Melakukan pembahasan terhadap masalah melalui data dan informasi yang
akan diperoleh dari objek yang diteliti.

4. Menggunakan analisis yang logis.

5. Mempertimbangkan aspek pengembangan teori yang ada.

6. Mengandung unswbservasi

2.40bjek Penelitian
Objek penelitian dilakukan di Toko MKP Pasar »t& Prabumulih, yang

berlokasi di Jalatetnan munandar belakang Pasar 2 Prabumulih.



2.4.1 Sejarah Singkat Toko MKP Pasar Il Kota Prabumulih

Pengolahan data barang bekas di Toko MKdaP 2 Kota Prabumulih
merupakan penjualan dan pembelian yang melayasyarakaatau pelanggan
yang mana ingin membeli ataupun menjual barang bekas. Toko MKP barang
bekas ini berdiri pada sejak tahun 2007.

Toko barang bekadi Toko MKP Pasar 2 Bta Prébumulih ini memiiki
pengalaman yang cukup baik dalam menjual belikan barang bekas. Pemilik toko
percaya bahwa pengalaman yang dia miliki juga dapat mesg@asi untuk

memenuhi konsumen.

2.4.2. Visi Dan Misi Toko MKP Pasar Il Kota Prabumulih
1. Visi

Mewujudkan penjualan pembelian sebagai pilihan utama masyarakat dalam
mencari tempat penjualan serta pembelian barang bekas dengan melalui pelayanan

yang baik dan cepat.

2. Misi
1. Menyediakan penampungan jual beli barang bekasg terjangkau oleh
magy/arakat.
2. Membuat nilai bisnis melal kemampuan teknik yang inoviatlan sangat

baik dalam pengembangpengolahan data barang bekas.

2.4.3 Struktur Organisasi



Organisasi merupakan suatu kerangka urutan evearyy dalam
organisasi untuk melaksanakmmgas dan kewajiban dengan rasa tanggung jawab
yang sangatlah penting dalam sebuah perusahan karena dengan adanya struktur
organisasi maka dapat memperjelas dan memperhatikan proses pengelompokan
pembagian tugasigas, tanggung jawab dan wewenang bagiasinganasing
memegang jabatan sehingga tercipta suatu organisasi yang dapat di gerakan
sebagai suatu kegiatan dalam rangka pencapaian tujuan yang telah ditetapkan dan

bila terjadi kesalahan tidak akan melempar tanggung jawab.

STRUKTUR ORGANISASI PENGOLAHAN DATA BARANG BEKAS DI

TOKO MKP PASAR Il KOTA PRABUMULIH

PEMILIK

ADMIN KARYAWAN

Sumber: Data sekunderyang diolah oleh peneliti (2022



Gambar 2.3 Struktur Organisasi Pengolahan Data Toko MKP Pasar Il Kota

Prabumulih

2.44 Deskripsi Tugas Struktur Organisasi
Deskripsi ini dibuat guna memperjelas apa saja tugas setiap bagian dari
struktur organisasi yang sudah digambarkan sebelumnya, adapun penjelasan

mengenai tugatigas tersebut adalah sebagai berikut :

Tabel 2.5 Deskripsi Tugas Struktur Organsasi

NO. JABATAN TUGAS

1. Melakukan pengolahan data barang be
serta nengontrol atau mengawasi prog
kerja pegawai.

1 Pemilik

2. Menjalankan proses penjualan d

pembayaran. Mengontrol dan mengaw

proses jual beli barang bekas.

1. Bertanggung jawabdata penjualan dal
pembelian yang keluar.

2 Admin 2. Bertanggung jawab data masuk ketoko.

3. Bertanggung jawab atas prosec

pengolahan data barang bekas.




4. Melakukan pencatatan atas sen
transaksi.

5. Membantu pelanggan dalam memberik
informasi mengenai suatu barang e

yang dapat diperjual belikan..

1. Memilih barang bekas sesuai deng
jenisnya.
2. Melakukan pengecekan atas jumlah bar
3 Karyawan pada saat penerimaan barang.
3. Mendatangi konsumen yang menijl
barang bekas pada toko MKP Pasar Il K

Prabumulih.

Sumbe : Data sekunderyang diolah oleh peneliti (2022)



BAB Il

ANALISIS DAN RANCANGAN APLIKASI

3.1 Analisis Permasalahan
Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang telah penulis lakukan,
Ditemukan beberapa kekurangan atau permasalahata pako proses
pencatatan.damelakukan pengolahan data jual beli barang beRakam proses
pencatatan dan pengolahan data sudah cukup baik akan tetapi masih kurang
efektif karna ada yang belum terkomputerisasi.
1. Proses pencatatan. karena usaha barangshbeka MKP pada Pasar I
Kota Prabumulih masih mengunakan pembukuan.
2. Belum adanya mempunyai alat bantu yang lebih mudah dan praktis untuk
medakukanpengolahan datiarang bekas.
maka penulis membatasi permasalahannya adalah pengolahan data barang yang
dijual dan barang yang dibeli sertaformasi barang bekas, pendaftaran anggota,

data barang bekas.

3.2 Evaluasi

Setelah dilakukannya analisis terhadap system yang sedang berjalan saat
ini terdapat kekurangan antara lain:
1. Proses pengecekan stok barang masikukian dengan cara melihat buku

stok barang proses penjualan membutuhkan waktu yang agak lama



2. Proses pengolahan data dan rwoita pembelian maupun penjualan
membutuhkan waktu yang lama karna masih mengunakan buku yang

disimpan

Evaluasi system yang dibubertujuan untuk mengurangi tingkat kesalahan
dan meminimalisirkarkekurangan dan kelemahan padstesn yang berjalan.
Sehingga adanya aplikasi pengolahan data barang bekas ini diterapkan dapat

memenuhi kebutuhasistem di Toko MKP.

3.3Metode Pengembagan Sistem

Metodelogi Pengembangan Sistem adalah metoetede, prosedur
prosedur, konsegonsep pekerjaan, aturaturan yang digunakan akan
di kembangkan suatu sistem informasi 0.
digunakan dalam pembuatarebsiteini yaitu modelWaterfall atau yang sering
disebut model air terjun yaitu mengambil spesifikasi, pengembangan, validasi,
evolusi, dan mempersentasikanya sebagai proses yang berbeda seperti spesifikasi
persyaratan, perancangan perangkat lunak,

Implementasi, pejujian dan seterusnya. Ada beberapa tahapan dalam

model pengembangan perangkat lunak ini yaitu sebagai berikut :



SumberAgariadne Dwinggo Samalal d&ayu Ramadhani Faji{2020)

Gambar 3.1 Paradigma Waterfall

Berikut penjelasa MetodelogiWaterfall:

7. System Engineeringnerupakan bagian awal dari pengerjaan suatu proyek
perangkat lunak. Dimulai dengan mempersiapkan segala hal yang diperlukan
dalam pelaksanaan proyekintuk mengimplementasikan tahap ini penulis
melakukan wawancarlangsung ke Toko MKP Pasar 2 Prabumulih untuk
menganalisis terhadap permasalahan yang ada yang berkaitan dengan prosedur
penjualan dan pembelian guna memenuhi kebutulsaftware dan
pengumpulan datdata tambahan.

8. Analysis,merupakan tahapan dima8gsten Engineeringnenganalisis segala
hal yang ada pada pembuatan proyek atau pengembangan perangkat lunak
yang bertujuan untuk memahami sistem yang ada, mengidentifikasi masalah
dan mencari solusinya. Untuk mengimplementasikan tahap analisis penulis
melakukarpencatatan dengan mengunakan alat seperti buku nota kalkulator.

9. Design,tahapan ini merupakan tahap penerjemah dari keperluan atau data
yang telah dianalisis ke dalam bentuk yang mudah dimengerti oleh pemakai

(user) Untuk mengimplementasikan tahap desigrenulis melakukan



pembuatanrancangarsystem yang sedang berjalan dan system yang sedang
diusulkan dengan mengunak&iML terdiri dari use case diagram, activity
diagram, class diagram

10.Coding, yaitu menerjemahkan data yang dirancang ke dalam bahasa
pemragraman yang telah ditentukaRada aplikasi ini Bahasa pemrograman
yang digunakan adaldHP versi 127.0.0.1danMYSQLversi 3.3.0

11.Testing, merupakan uji coba terhadap sistem atau program setelah selesai
dibuat. Demikian juga dengasoftware.Semua fungsfungsi softwareharus
diuji cobakan, agasoftwarebebas darerror, dan hasilnya harus berlenar
sesuai dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sebelurSeyeerti
validasi halaman login, apakah sesuai harapan dengan Mengunakan metode
blackbox.

12. Maintenanceyaitu penerapan sistem secara keseluruhan disertai pemeliharaan
jika terjadi perubahan struktur, dan juga dengaftwaremaupunhardware.
Semua fungsfungsi softwareharus diuji cobakan, agaoftwarebebas dari
error, dan hasilnya harus berbenar sesuai dengan kebutuhan yang sudah
didefinisikan sebelumnya
Untuk mengimplementasikan tahap maintenance penulis melakukan

pengenalan system untuk digunakan dan dilakukan pemeliharaan.

3.4 Perancangan Aplikasi
Berdasarkan dari sistem yang dianalise@aka diusulkan suatu sistem

menggunakan teknologi berbasigeb sebagaipenunjang kegiatafPengolahan



data jual beli barang bekadli Toko MKP Pasar 2 Kota PrabumulilJntuk
mempermudah dalam pembuatan sisiemgolahan datgeneliti menggunakan
bahasa pendelanUML. Perancangan sistem ini dibuat sebagai tahapan untuk
memberikan gambaran dari sistem yang di usulkan oleh peneliti agar nantinya

dapat disesuaikan dengan keinginan pemilik.

3.4.1 Tujuan

Perancangan sistem yang akan diimplementasikan bertujmduk
membuat Sistem Pengolahan dd&arbasisweb Toko MKP Pasar 2 Kota
Prabumulih untuk memudahkanrgses pengolahan datilam penjualan dan

pembelian barang bekpadaToko MKP Pasar 2 Kota Prabumulih.

3.4.2 Analisis Sistem yang Berjalan
Prosegpengdahan datayang sedang berjalan @ioko MKP Pasar 2Kota

Prabumulih saat ini dapat dijelaskan dengan tahapan sebagai berikut :

1. Karyawan memilih dan memilah barang bekas yang masukoko MKP
Pasar 2 Kota Prabumulih. Karyawan pun melakukan pengecekparda
pembelian barang bekas yang sudah dibeli pada penjual. Setelah dilakukannya
pengecekan laporan barang bekas karyawan pun mendatangu pemasok untuk
mengambil barang bekas yang mereka telah jual ke Toko REgar 2Kota
Prabumulih.

2. Pemilih Toko MKPPaar 2 Kota Prabumulihmengawasi stok barang yang

telah masuk ke toko MKPasar 2Kota Prabumulih



3. Bagian admin akan melakukan pengelolahan laporan penjualan, laporan
pembelian, stok barang, pembayaran dan sampai pihak Toko MKP Pasar 2
Kota Prabumulih menjudarang bekas yang telah dikumpulkannya dijual ke
agen.

Dari penjelasan di atas peneliti dapat menggambarkan sistem yang sedang
berjalan dalam sebuah diagram adalah seperti di bawah ini :

Gambar 3.2Use case diagrarngang sedang berjalan

O

pemilik

<
barang masuk
4
V
laporan penjualan
R

T

laporan pembe
=
V\

stok barang

&

karyawan

3.4.3Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan

Pada dasarnya sistem yang akan dibangun bartujntuk memudahkan
Toko dalam prosegengolahan data barang bek&engan demikiarpemilik
dapat dengan mudahelakukan pengolahan data barang bekgsya pencatatan

penjualan dan pembelian barang bekas mudah di cari oleh d@ada.tahap ini



peneliti memberikan gambaran umum sistem yang nantinya akan dibuat bertujuan
untuk menghasilkan sisterpengolahan datayang lebih efisien agar dapat

mengalihkan dasistem konvensional ke sistem berbash

3.4.4 Analisis Sistem yang Diusulkan

Prosegpengolahan datébarang bekagang diusulkan kepadBoko MKP
Pasar 2 Kota Prabumulindapat dijelaskardengan tahapan yaitertapatsatu
aktor yaituadmin Admin memiliki peran mengakses sistepengolahan data

barang bekagaitu harus login lebih dahulu, dengan melakukan langkahgkah

1. Aktor admin membuka sistem yang mana akan muncul tampilan halaman
depan laltndminmelakukariogin

2. Pemilik juga bisa melakukan logirad mengontrol admin

3. Setelahlogin, adminmasuk ke menu halamdaogin yang berisikanadmin
mengelola stok datharang dimulai dari mengelolah data agen yang mana
admin melakukan pencatatan daftar diri agen, mengelola data pemasok admin
juga yang mencatatath diri pemasok, mengelolah laporan data penjualan,
mengelolah laporan data pembelian, dan komponen lainnya yang ada di menu
admin

4. Agen mendaftarkan diri melalui admin dan pemasok juga mendaftarkan diri
kepada admin.

5. Sedangkan karyawan tugas nya hanyanitite dan memilah barang bekas.



Dari penjelasan di atas peneliti dapat menggambarkan sistendiyesudkan

dalam sebuah diagram adalah seperti di bawah ini :

Pemilik

Pemasok

Y]

V
>(memilah barang bekas
l
karyawan @

Gambar 3.3Use case diagramgang di usulkan

3.4.5 Activity Diagram Yang Diusulkan

1. Activity Diagram Barang




Admin Sistem
Barang
Ya
Login l
tidak (
k Menu utama
(>[ Barang
[ Tambah data barang
salah benar

[ simpan barang j
[ list data barang j

Gambar 3.4 Activity DiagramBarang
Pada gambar 3di atas menggambarkan aktivitas yang dilakukan oleh admin
dalam sistem yang diusulkan. Pada awal saatiklassistem admin akan login
kemudianmasuk menu utama, barang lalu input data barang setelah di input di

simpan lalu keberanda list data barang.



Activity DiagramPembelian

Admin Sistem

Pembelian

w Ya

Login ) l

tidak (

k Menu utama
DE Pembelian

[Tambah data pembelia

salah

benar

p
simpan data pembelia

!
p

list data pembelian
"

print laporan data
L pembelian

Gambar 3.5Activity Diagram Pembelian




Pada gambar 3di atas menggambarkan aktivitas yang dilakukan oleh
admin dalam sistem yang diusulkan. Pada awal saatknkassistem admin akan
login, kemudianmasuk menu utama lalu pembelian lalu tambah data pembelian
oleh pemasok terus span data pembelian lalu ke list data pembelian ada print
laporan data pembelian

3. Activity DiagramPenjualan

Admin Sistem
Penjualan

Y
Login

l

Menu utama

!

Penjualan

v

Tambah data penjualal

tidak

TN N )

salah

benar

simpan data penjualan

v

list data penjualan

v

print laporan data
penjualan

O




Gambar 3.6 Activity DiagramPenjualan
Pada gambeB.6di atas menggambarkan aktivitas yanigklikan oleh
admin dalam sistem yang diusulkan. Pada awal saatknkassistem admin akan
login, kemudianmasuk menu utama lalu penjualan lalu tambah data penjualan
oleh agen terus simpan data penjualan lalu ke list data penjualan ada print laporan
data pejualan.

4. Activity DiagramPemasok

Admin Sistem
Pemasok

Ya

Login l

tidak

Menu utama

!

Pemasok

v

Tambah data pemaso

N\ N N

salah

benar

simpan pemasok

v

list data pemasok

Gambar 3.7 Activity DiagramPemasok



Pada gambar 3.di atas menggambarkan aktivitas yang dilakukan oleh
admin dalam sistem yang diusulkan. Pada awal saatknkassisten admin akan
login, kemudianmasuk menu utama menginput data pemasok lalu simpan dan
langsung ke list data pemasok.

5. Activity DiagramAgen

Admin Sistem
Agen
[ \ Ya
Login ) l
tidak N
Menu utama

P
£>[ Agen
J

v

N
[ Tambah data Agen
J

salal benar

simpan agen

b

list data agen

Gambar 3.8Activity DiagramAgen



Pada gambar 3.8i atas mengganalbkan aktivitas yang dilakukan oleh
admin dalam sistem yang diusulkan. Pada awal saatknkassistem admin akan

login, kemudianmasuk menu utama menginput data agen lalu simpan dan

langsung ke list data agen.

3.4.6 Class diagranpengolahan data

Barang Pemasok
-id_barang -id_pemasok
-namabarang -namapemasok
-satuan -alamat
-harga -no_telp
sstok
+Tambah Dat§ *Ez[‘;;’ah Datg
+Edit() +Edi
+Hapug) +Hapug)

User
-user id
-username
Detail Penjualan -password Agen

-id_beli lovel “namaagen
-no_beli +Tambah Dat§ _alamat
-agen +Edit() -no_telp
-tgl_penjualan +Hapug) —
-id_barang +Tambah Dat§
-satuan +Edit()
-jml_beli +Hapug)
-hargabeli
-admin
+Tambah Datg Detail Pembelian
+print()
+Edit() -id_beli
+Hapug) -no_beli

-pemasok

-tgl_pembelian

-id_barang

-satuan

-jml_beli

-harga beli

-admin

+Tambah Datg

+print()

+Edit()

+Hapug)

Gambar 3.9Class Diagrampengolahan data

Pada gambar.8 di atas menggambarkatributatribut yang ada diorm

admin,pemasok, agen, barang bekas, penjygl@embelianjogin dan sebagainya.

3.5Perancangan Database



Perancangan basistdanerupakan tahapan membuat struktur tabel yang akan
digunakan untuk menyimpan dan mengambil data yang terhubung dengan
program sistem yang diusulkan, adapun perancangan basis pada sistem yang

diusulkan dapat dilihat pada tabel berikut :

1. Tabel User

NamaTabel :User

Primary Key: user_id

Fungsi . digunakaruntlk menyimpan dataataUser

Tabel 3.1User

Nama Filed Type Long Al
User_id Int 10 Primary key
Username Varchar 255
Password Varchar 255
Level Varchar 255

2. Tabel Barang
Nama Takl : Barang
Primary Key : id Barang

Fungsi : digunakan untuk menyimpan datataBarang



Tabel 3.2Barang

Nama Filed Type Long Al
id_barang Int 11 Primary key
nama_barang | Varchart 50

Satuan Varchart 10

Harga Int 10

Stock Int 10

3. Tabel Pemasok

Nama Tabel Pemasok
Primary Key : id_Pemasok
Fungsi : digunakan untuk menyimpan dadataPemasok

Tabel 3.3 Pemasok

Nama Filed Type Long Al

id_ Pemasok Int 11 Primary key
nama_ Pemasok | Varchar 50

Alamat Varchar 100

no_tep Varchar 13




4. Tabel Agen

Nama Tabel Agen

Primary Key : id_Agen

Fungsi : digunakan untuk menyimpan datataAgen

Tabel 3.4 Agen

Nama Filed Type Long Al

Id_agen Int 11 Primary key
Nama_agen Varchart 255

Alamat Varchart 255

No_telp Varchart 13

5. Tabel Pembelian

Nama Tabel Pembelian
Primary Key : id_Pembelian
Fungsi : digunakan untuk menyimpan dadataPembelian

Tabel 3.5Pembelian

Nama Filed Type Long Al

Id_beli Int 11 Primary key
No_beli Varchart 255

pemaok Varchart 255

Tgl_pembelian | Data

Id_barang Int 11

Nama_barang Varchart 50




Satuan Varchart 6

Jual_beli Int 10

Harga_ beli Int 10

Admin Varchart 20

6. Tabel Penjualan

Nama Tabel : Penjualan

Primary Key : id_ Penjualan

Fungsi : digunakan untuk menyimpan dadata Penjualan

Tabel 3.6 Penjualan

Nama Filed Type Long Al
Id_jual Int 10 Primary key
No_jual varchart 20

Tgl_penjualan date

Agen varchart 50

Id_barang Int 11

Nama_barang varchart 50

Jml_jual varchart 6

Harga jual Int 10

Admin Int 11

Satuan varchart 25




3.6 Perancangan Antar Muka

Perancangan antar muka merupakan gambaran dari proses input dan output
yang ditunjukan berupa bagiagian atau gamb&ambar secara umum. Berikut

ini adalah rancangan antarmukebyang akan dibuat :

1. Rancangan Halaman Login Admin

AdminLogin

Silakan Login Disini

USERNAME

PASSWORD

2. Rancangan Tampilan Dasboard



| Administrator

| Search

Eksanti
Aprilia

&g

| Search

|HOWE

|Barang

|Pemasok

|Agen

|Pembe|ian

|Penjualan

|user

Home

Ini halaman Home

3. Rancangan Halaman Barang

| Administrator

Home

Comtact

{@ Eksanti List Data Barang
Aprilia
|Search |
|Home | Copy CSV Excel PDF Print Column Visibility
|Barang | No |Nama Barang Satuan|{Harga Stock |Action
|Pemasok | _
= |
|Pembelian |
|Penjua|an |
|user |

4. Rancangan Halaman Tambah Barang




| Administrator | —— Home Comtact
&] Eksanti Tambah Data Barang
Aprilia

[Search | [rambahpaa ]
|Home | Nama Barang
Barang || [Nama Barang |
|Pemasok | Satuan

| Satuan |
|Agen |

Harga

|Pembe|ian | | Harga Barang |
|Penjualan | Stok
= | [ Stok |

5. Rancangan Tampilan Edit Barang

| Administrator | ——— Home Comtact
§y| Eksant Edit Data Barang
Aprilia

[Seardh |
|Home | Nama Barang
|Barang | | Botol Bir |
|Pemasok | Satuan
|A | |Buah |

Sl Harga
|Pembelian | | 500 |
|Penjualan | Stok
[user || (20 |

6. Rancangan Tampilan Halaman Pemasok




| Administrator

Home Comtact

&] Eksanti
Aprilia

| Search

|Home

List Data Pemasok

Tambah Data

No |Nama Pemasok |Alamat|No Telphon Action

|Barang

|Pemasok

|Agen

|Pembe|ian

|Penjualan

|LISGI'

7. Rancangan Halaman Tambah Pemasok

| Administrator | ———  Home Comtact

@ Eksanti List Data Pemasok
Aprilia

|Search |

= | —

|Barang | Nama Pemasok

|Pemasok | | Nama Pemasok |

|Agen | Alamat

|Pembelian | | Alamat |

| Penjualan | No.Telpon

|user | | No Telepon |




8. Rancangan Edit Data Pemasok

| Administrator | ——— Home Comtact

é’@ Eksanti Edit Data Pemasok
Aprilia

|Search |

[Home |

|Barang | Nama Pemasok

|Pemasok | |[PT CITRAKASH |

|Agen | Alamat

Pembelian || [SLNSEPATUKULIT |

|Penjualan | No.Telpon

| | | 081209876543 |

user

9. Rancangan Tapilan Halaman Agen

| Administrator | ——— Home Comtact
§y| Eksant List Data Agen

Aprilia

| Tambah data |

|Search |
[Home |
|Barang | No |Nama Agen |alamat No.telp Action
|Pemasok |
|Agen |
|Pembelian |
|Penjualan |
|user |




10.Rancangan Halaman Tambah Data Agen

| Administrator | ——— Home Comtact
&] Eksanti Tambah Data Agen
Aprilia
P Tambah data
|Search |
e - [rambanoae
| Barang | Nama Agen
[ Nama AGEN |
|Pemasok |
|Agen | alamat
: |a|amat |
|Pembellan | No telepon
|Penjualan | | No telepon |
user
| |

11.Rancangan Halaman Edit Data Agen

| Administrator | —— Home Comtact
@] Eksanti Edit Data Agen
Aprilia

P Tambah data
| Search |
[Home | [Tambanoe ]
|Barang | Nama Agen
| |PTDERMAWAN WISADA |
Pemasok |
|Agen | Alamat

| TERMINAL DERMAWAN |

|Pembelian | No-Telpon
|Pe"jualan | | DESCRIPTIGN |
user
' '




12.Rancangan Halaman Data Pembelian

Administrator —— Home Comtact

Eksanti List Data Pembelian

Aprilia
Tambah data Print

&

Search
_ oy oSV POF Pt coimesiy |
Barang
No |No Pembelian |angg§| Nama Pemas RIS Harga Jumiah  |Subtotal |2 [action
nembhelian’ Rarana Rarana Admin
ED
13.Rancangan Halamarmambah Data Pembelian
— e o
ﬁ@ Eksanti Tambah Data Pembelian
Aprilia
Isi form dibawah it
Data Adrin
No. Penjualan Nama Pemasok Nama Admin Tanggal Penjualan Jam
[Piosse7 | [pilih Pemasok | [santi | [20220201 | [os4s
pata Barang
Nama Barang Satuan Barang Harga Barang Jumlah Sub Total
[PilihBarang ] [ ] [ ] [Isi angka ] [




14.Rancangan Halamdgdit DataPembelian

ﬁ@ Eksanti Edit Data Barang
Aprilia
Isi form dibawah iri
Data Adnin
No. Penjualan Nama Pemasok Nama Admin Tanggal Penjualan Jam
, .
[Pi103s67 | [Ptcahayaabad [santi | [20220201 | [os45
et Bareng
Nama Barang Satuan Barang Harga Barang Jumlah Sub Total
[Kardus | [k | [1500 | [w | |
15.RancangarHalaman Data Penjualan
T
& List Data Penjualan
Aprilia
Tambah data Print
Search
Barang
No |No. Penjualan langgﬁl Nama Pemas Nama Harga Jumlah  [Subtotal Nama Action
iualan Barana BRarana Admin
Agen ‘ Edit‘ ‘Hapu#

Pembelian

HIHIE
HIHIE
:
o
=

Logout

16.Rancangan Tambah Data Penjualan




— ome  Comtax
@@ Eksanti Tambah Data Penjualan
Aprilia
Isi form dibawah ini
Data Admin
Home No. Penjualan Nama Pemasok Nama Admin Tanggal Penjualan Jam
S
aran
: [Ptcahayaabad [santi | [202202001 | [os45
oata Barang
Nama Barang Satuan Barang Harga Barang Jumlah Sub Total
__Pembelian [ ] [ ] [ ] [ ] [
17.Rancagan EditDataPenjualan
T —
(| Eksant Edit Data Barang
Aprilia
Isi form dibawah ini
Data Adin
No. Penjualan Nama Pemasok Nama Admin Tanggal Penjualan Jam
Baran
[Poss67 | [Ptcahayaabad [sani | [20220200 | (045
oo Barang
Nama Barang Satuan Barang Harga Barang Jumlah Sub Total
[Pask | [k | [100 | | | |

18.Rancangan List Data User




| Administrator | —— Home Comtact
&] Eksanti List Data User
Aprilia
|Search |
e |
|Barang | No |User Name |Password |level Action
|Pemasok |
|Agen |
|Pembelian |
|Penjualan |
|user |
19.Rancangan Tambah User
| Administrator | —— Home Comtact
E@ Eksanti Tambah Data User
Aprilia
|Search |
= | [ambanoaa ]
|Barang | User nama
|User name |
|Pemasok |
password
|Agen |
|password |
|Pembelian | level
|Penjualan | | lovel |
[user |

20.Rancangan Edit Data User




| Administrator

Home Comtact

ﬁ@ Eksanti

Edit Data User

Aprilia
Tambah data
|Search |
[Home | [rambaoaa
|Barang | User nama
|Pemasok | |santi |
password
|Agen |
: [1234 |
|Pembellan | level
|Penjualan | |mahasiswa |
|user |




BAB IV

HASIL DAN PEMBAHAS AN

4.1 Hasil

Aplikasi Pengolahan Data Barang Bekas Pada Toko MKP Pasar 2
Prabumulih berbasi/ebyang telah berhasil di buat dengan menggunakan bahasa
pemrogramarphp dan databaseMYSQL yang akhirnya dapat berguna untuk
digunakan dalam membantu proses nglelola data barang yang sedang
berlangsung saat ini. Dalam melakukan analisa dan melakukan perancangan
sistem dengan alat bantu menggunalkaifed modeling language (UMIdengan
alat bantu perancangan sistem menggunakaicase diagram, activity diagram
class diagram.

Aplikasi pengolahan data berbasisbpada Toko MKP Pasar 2 Prabumulih
ini diharapkan dapat membantu memudahkan admin Toko MKP Pasar 2
Prabumulih untuk menginput data barang, menginput data penjualan dan
pembelian secara otomatis serta radahkan admin untuk mingimput data diri

pemasok dan agendi Toko MKP Pasar 2 Prabumulih.

4.2 Pembahasan

Pada bab ini penulis membahas dengan penggunaan program aplikasi secara
keseluruhan mengenai objekjek didalam aplikasi penjualan komputer pada
Toko MKP Pasar 2 Prabumulih khususnya. Aplikasi penjualan komputer berbasis

webini dapat digunakan untuk melakukan penginputan seperti, input data barang



atau produk, input data diri pemasok, data diri agen, data penjualan, data
pembelian. Pengujian aplikasemualan komputer berbasiebpada Toko MKP

Pasar 2 Prabumulh dilakukan dengan menggunakan alat bantu laptop dan
menggunakan sistem operagindows8 dan seluruform dan raport berjalan
dengandatabaseter-update dengan cepat dan akurat sehingga memnkatah
admin dalam mengelola barang yang selama ini masih dilakukan dengan cara

mencatat di buku.

4.3 Pengujian

Pengujian merupakan bagian paling peting dalam siklus pembangunan perangkat
lunak. Pengujian program yang dilakukan penulis adalah pengujian enieaot

box Tujuan dari pengujian perangkat lunak ini adalah mencari kesalahan pada
setiap item perangkat lunak, mencatat hasilnya, mengevaluasi setiap aspek pada
komponen sistem dan mengevaluasi fasilitas perangkat Ilunak yang

dikembangkan.

Tabel 4.1 hadipengujian data barang mengunakan metodélack box testing

Aktivitas Kasus pengujian Hasil yang Hasil pengujian
pengujian diharapkan
Tambah data Masukan semua Data barang Berhad
barang data barang berhasil
kemudian , klik ditambahkan
tombol tambah
barang
Hapus data baran| Klik barang yang Databarang Berhasil

akan dihapus berhasil dihapus
kemudian klik,
tombol hapus

Edit data barang Klik jumlah Databarang Berhasil
barang yang akar berhasil di update




di edit kemudian
klik, tombol
update

4.4 Tampilan Antar Muka Admin

Uraian singkat gambar dan penjelasan bagian tampilan admin sebagai berikut:

1. Tampilan Halaman Login Admin

AdminLogin

Silahkan Login Di Sini

Gambar 4.1 Tampilan HalamanLogin Admin

Pada gambar 4.1 diatas adalah tampilan haldogan yang nantinya akan
berfungsi untuk admin yang ingin masuk daan menggunakan sistem, maka admin

haruslogin terlebih dahulu dengan mengisernamelanpassword

2. Tampilan Halaman Home



“l Toko MKP

Q X =

a

& Admin Home Dasboard / Home
-

Aplikasi Pengolahan Data Barang Bekas
/« : \ o \T . T /, g o 2
- v 3 '} 7
@& Home B el - < _
Barang ¥
Pemasok
Agen

Pembelian

Penjualan

a User

Logout

Pada gambar 4.2 diatas menampilkan tampilan bagaimana sistem yang akan
dilihat oleh admin setelah berhatilgin, di halaman ini nantinya admin dapat
melakukan proses input, edit dan hapus segidate dan konfirmasi yang

semuanyaerdapat di bagianavbarmenu.

3. Tampilan Data Barang



%> Toko MKP = Q x =

a

g Admin List Data Barang Dasboard / List Data Barang

Tambah Data

Copy (CSV  Excel PDF Print  Column visibility ~ Search:
A Home

No 1 Nama Barang Satuan Harga Stok Action
€8 Barang
& Fomasok 1 Botol Bir Besar Buah 900 2000 Edit
& Agen .
= A9 2 Besi Kg 4000 990 Edit
@ Pembelian

3 Kardus K 2000 2000 B
@ Penjualan g Edit
& User 4 Plastik K 1000 100 :

9 Edit WzEVIS

’ Logout

Gambar 4.3 Tampilan Data Barang

Pada gambar 4.3 di atas menampilkan tampilan data barang yang dikelola
oleh admin untuk memberikan informasi tentang stok barang dan barang yang
dijual di Toko MKP Risar 2 Prabumulih yang ada di halarhameketika adim
mengakses halamaveh

4. Tampilan Tambah Data Barang

Tambah Data Barang Dasboard / Tambah Data Barang

Tambah Data

Nama Barang

L
]

Satuan
-
-
-
= Harga
Q P I
@, Penjualan stok
- User ‘
& Logout

Gambar 4.4 Tampilan Tambah Data Barng

Pada gambar 4.di atas menampilkan tampilan input slider yang dikelola
oleh admin untuk menambah, mengupdafermasi terbaru tentang stok barang

dan barangang dijual.



5. Tampilan Edit Data Barang

Gambar 4.5 Tampilan Edit Data Barang
Pada gambar 4.5 di atas menampilkan tampilan edit data barang ini untuk
mengedit dan mengupdate nama barang, satuan, harga Hadi Jtoko MKP

Pasar 2 Prabumulih.



