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ABSTRAK

Rancang Bangun Aplikasi Kasir Untuk Meningkatkan Efisiensi Dan Akurasi Transaksi
Penjualan Pada Toko Sembako Didiholima

Rahma Sasvita, 2022210048, 2026

Kemajuan teknologi informasi telah memberikan dampak yang signifikan terhadap
berbagai bidang usaha, termasuk usaha ritel seperti toko sembako. Toko Sembako
Didiholima masih menjalankan proses transaksi penjualan secara manual dengan
pencatatan menggunakan buku, sehingga sering terjadi kesalahan dalam perhitungan
transaksi, keterlambatan pelayanan pelanggan, pengelolaan stok barang yang kurang
optimal, serta penyusunan laporan penjualan yang belum efektif dan akurat. Penelitian ini
bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi kasir berbasis komputer yang dapat
meningkatkan efisiensi dan ketepatan transaksi penjualan pada Toko Sembako Didiholima.
Metode pengembangan sistem yang diterapkan adalah Rapid Application Development
(RAD) karena mampu mempercepat proses pengembangan melalui pendekatan iteratif dan
keterlibatan pengguna secara langsung. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi,
wawancara, dan studi pustaka. Perancangan sistem menggunakan Unified Modeling
Language (UML) yang meliputi use case diagram, activity diagram, dan class diagram,
sedangkan pengujian sistem dilakukan dengan metode Black Box Testing untuk
memastikan seluruh fungsi aplikasi berjalan sesuai kebutuhan pengguna. Hasil dari
penelitian ini berupa aplikasi kasir yang dapat membantu proses transaksi penjualan,
pengelolaan data barang, pengontrolan stok, serta penyusunan laporan penjualan secara
lebih cepat, tepat, dan terorganisir. Dengan adanya aplikasi kasir ini diharapkan kegiatan
operasional Toko Sembako Didiholima menjadi lebih efektif, mengurangi kesalahan
pencatatan, dan meningkatkan kualitas pelayanan kepada pelanggan.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Aplikasi Kasir, Penjualan, RAD, UML, Black Box Testing.
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ABSTRACT

Design and Development of a Cashier Application to Improve Sales Transaction
Efficiency and Accuracy at the Didiholima Grocery Store

Rahma Sasvita, 2022210048, 2026

The development of information technology has had a significant impact on various
business sectors, including retail businesses such as grocery stores. Toko Sembako
Didiholima still conducts sales transaction processes manually by recording transactions
in books, which often causes problems such as errors in transaction calculations, delays in
customer service, ineffective stock management, and inaccurate sales reports. This study
aims to design and develop a computer-based cashier application to improve the efficiency
and accuracy of sales transactions at Toko Sembako Didiholima. The system development
method used in this study is Rapid Application Development (RAD) because it can
accelerate the development process through an iterative approach and active user
involvement. Data collection techniques were carried out through observation, interviews,
and literature studies. The system design used Unified Modeling Language (UML), which
includes use case diagrams, activity diagrams, and class diagrams, while system testing
used the Black Box Testing method to ensure that all application functions run according
to user requirements. The result of this study is a cashier application that can assist sales
transaction processes, product data management, stock control, and sales report
preparation more quickly, accurately, and systematically. With the implementation of this
cashier application, it is expected that the operational activities at Toko Sembako
Didiholima will become more effective, minimize recording errors, and improve the quality
of customer service.

Keywords: Design and Development, Cashier Application, Sales, RAD, UML, Black Box
Testing.
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BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi yang terus berkembang telah memberikan
pengaruh besar pada berbagai sektor, termasuk perdagangan ritel seperti toko
sembako. Perubahan ini menuntut pelaku usaha untuk beradaptasi dengan
pemanfaatan teknologi agar operasional menjadi lebih efisien. Namun, dalam
praktiknya, proses transaksi penjualan yang masih dilakukan secara manual sering
menimbulkan kendala, seperti keterlambatan pelayanan, kesalahan pencatatan, dan
tidaksesuaian antara data penjualan dan stok barang. Oleh karena itu, penerapan
sistem informasi terintegrasi menjadi solusi yang penting, karena mampu
meningkatkan efisiensi dan akurasi melalui otomatisasi proses.

Sejalan dengan perkembangan tersebut, implementasi aplikasi kasir adalah
inovasi penting untuk membuat transaksi penjualan lebih efektif dan akurat,
terutama di toko ritel dan usaha kecil menengah. Aplikasi ini dibuat untuk
mengotomatisasi pencatatan transaksi, perhitungan harga, pengelolaan stok barang,
dan pembuatan laporan keuangan dengan cepat dan tepat. Penggunaannya sudah
terbukti bisa mempercepat pelayanan pelanggan, mengurangi kesalahan dari
pencatatan manual, serta menghasilkan dokumen penjualan yang lebih andal dan
mudah dipahami. Dengan sistem yang terintegrasi, pemilik bisnis bisa memantau
semua operasi transaksi secara langsung, sehingga meraka bisa meningkatkan

kinerja dan membuat strategi manajemen berdasarkan data nya.

Meskipun kegiatan penjualan pada toko sembako Didiholima telah berjalan
dengan cukup baik, proses transaksi masih dilakukan secara manual dengan
mencatat data penjualan menggunakan buku sebagai alat utama. Dengan cara ini
sering menimbulkan berbagai masalah,seperti kesalahan dalam menghitung total
penjualan, keterlambatan dalam melayani pelanggan, serta kesulitan saat menyusun
laporan keuangan. Pengelolaan stok barang juga kurang efisiensi karena pencatatan
manual sering kali tidak sesuai dengan kondisi sebenarnya di lapangan. Ketika toko
sedang ramai, antrian pelanggan menjadi panjang, sehingga mengganggu

kenyamanan berbelanja dan memperlambat proses transaksi. Sistem yang
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digunakan saat ini belum mampu memberikan efisien dan akurasi yang maksimal,
sehingga diperlukan penerapan aplikasi berbasis komputer untuk membantu
mempercepat proses transaksi, mengurangi kesalahan pencatatan, serta

meningkatkan ketepatan data penjualan dan persediaan barang di Toko Didiholima.

Sebagai langkah lanjutan dari solusi yang telah dijelaskan sebelumnya,
diperlukan sistem kasir yang mampu mendukung proses transaksi secara modern
dan terintegrasi. Sistem kasir merupakan perangkat lunak yang dikembangan untuk
mendukung proses transaksi secara otomatis dan terstruktur. Melalui sistem ini
setiap aktivitas seperti pencatatan data penjualan, perhitungan laba, serta
pengelolaan stok dan pembayaran tunai maupun non-tunai dapat dilakukan dengan
lebih cepat, efisien, dan minim kesalahan. Dalam proses pengembanganya, metode
rapid application development (RAD) digunakan karena menekankan keterlibatan
aktif antara pengembangan dan pengguna dalam setiap tahap pembuatan sistem.
Pendekatan ini memungkinkan proses pengembangan berlangsung secara iteratif
dan fleksibel, sehingga kebutuhan pengguna dapat segera diakomendasi dan
disesuaikan. Dengan penerapan metode RAD, aplikasi kasir yang dihasilkan
diharapkan mampu meningkatkan efektivitas operasional toko, mempercepat
proses transaksi, serta menyediakan informasi penjualan yang akurat untuk

mendukung pengambilan Keputusan manajerial. (Oktafiana & Sutopo, 2025)

Berdasarkan latar belakang tersebut,maka penulis mengangkat skripsi dengan
judul “Rancang Bangun Aplikasi Kasir Untuk Meningkatkan Efisiensi Dan

Akurasi Transaksi Penjualan Pada Toko Sembako Didiholima.

1.2 Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut maka dapat ditemukan identifikasi
masalah yaitu:
1. Proses transaksi masih dilakukan secara manual

2. Sering terjadi kesalahan dalam perhitungan dan pencatatan transaksi
3. Proses pelayanan kepada pelanggan kurang efisiensi
4. Pengelolaan stok barang belum optimal

5. Pembuatan laporan penjualan dan keuangan masih lambat
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1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas, adapun rumusan masalah dalam penelitian
ini yaitu, bagaimana merancang dan membangun aplikasi kasir berbasis komputer
yang dapat meningkatkan efisiensi proses transaksi penjualan, keakuratan
pencatatan data, serta mempermudah pengelolaan stok barang pada toko

Didiholima.

1.4 Batasan Masalah

Agar ruang lingkup pembahasan tidak menyimpang dari tujuan maka penulis
memiliki batasan masalah, yaitu penelitian ini berfokus pada perancangan dan
pembangunan aplikasi kasir pada toko sembako Didiholima yang digunakan untuk
mengelola transaksi penjualan tunai, pencatatan data barang, pengelolaan stok,
serta pembuatan laporan penjualan.

1.5 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan sebelumnya, maka
tujuan dari penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi kasir
berbasis komputer yang mampu meningkatkan efisiensi proses transaksi penjualan,
meminimalkan kesalahan pencatatan data, serta mempermudah pengelolaan
penjualan dan stok barang pada toko sembako Didiholima.

1.6 Manfaat penelitian

Berdasarkan tujuan penelitian tersebut, maka dapat ditemukan beberapa
manfaat penelitian sebagai berikut:

1. Bagi Toko Sembako Didiholima, penelitian ini diharapkan dapat meningkatkan
efisiensi dan ketepatan transaksi penjualan melalui penerapan sistem kasir
berbasis komputer.

Selain itu, penelitian ini juga diharapkan dapat membantu pengelolaan data dan
laporan agar lebih cepat, akurat, dan mudah dipahami oleh pemilik.

2. Bagi penulis, penelitian ini menyediakan kesempatan untuk mengaplikasikan
pengetahuan yang diperoleh selama pendidikan serta memperluas pengalaman
dalam merancang dan mengembangkan sistem informasi berbasis aplikasi.

3. Bagi institusi pendidikan, penelitian ini dapat berfungsi sebagai landasan atau
referensi untuk pengembangan sistem kasir dengan fitur yang lebih

komprehensif dan terintegrasi dikemudian hari.
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1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan ini membantu agar skripsi ini lebih terarah pada

masalah yang dibahas sehingga tidak menyimpang dari ketentuan dan tujuan yang

diterapkan dengan sistematika penulisan.

Bab 1

Bab 11

Bab III

Bab IV

Bab V

Bab VI

PENDAHULUAN

Bab ini berisikan latar belakang masalah,identifikasi dan rumusan
masalah, Batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
serta sistematika penulisan.

TINJAUAN PUSTAKA

Dalam bab ini menjelaskan tentang pengertian pengertian yang
berhubungan tema tentang pemahaman-pemahaman yang diperoleh
dari hasil kajian dan referensi yang digunakan dalam penulisan
skripsi.

OBJEK DAN METODE PENELITIAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang metode yang akan dilakukan
penulisan dalam melaksanakan penulisan skripsi yang meliputi jenis
data yang berkaitan dengan metode dari skripsi ini.

ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada bab ini membahas analisis sistem penjualan yang berjalan pada
Toko Sembako Didiholima, identifikasi permasalahan, serta
perancangan aplikasi kasir yang meliputi desain proses, database,
dan antarmuka sistem.

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Pada bab ini menjelaskan proses implementasi aplikasi kasir serta
pengujian sistem untuk memastikan aplikasi berjalan sesuai
kebutuhan dan mampu meningkatkan efisiensi serta akurasi
transaksi penjualan.

PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan hasil penelitian dan saran untuk

pengembangan aplikasi kasir di masa mendatang.
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BAB II
TNJAUAN PUSTAKA

2.1 Studi Pustaka
2.1.1 Pengertian Rancang Bangun

Rancang bangun merupakan serangkaian prosedur untuk menerjemahkan
hasil analisa dari sebuah sistem ke dalam Bahasa pemrograman untuk
mendeskripsikan dengan detail bagaimana komponen-komponen sistem
diimplementasikan (Lestari et al., 2023)

Rancang bangun merupakan penggambaran, perencanaan, dan pembuatan
sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam suatu kesatuan
yang utuh dan berfungsi (Gunawan et al., 2021)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa rancang bangun adalah
proses mengubah hasil analisis sistem menjadi rancangan perangkat lunak yang
terstruktur untuk menciptakan atau penyempurnaan sistem yang sudah ada.

2.1.2 Pengertian Aplikasi

Aplikasi dapat diartikan sebagai suatu program berbentuk perangkat lunak
yang berjalan pada suatu sistem tertentu yang berguna untuk membantu berbagai
kegiatan yang dilakukan oleh manusia (Surahmat, 2023)

Menurut Didik Karyawanto etal., (2021:45) aplikasi merupakan suatu
perangkat lunak yang pakai dengan menjalankan perintah dari pengguna. Tujuan
menciptakan aplikasi adalah untuk membantu mempermudah berbagai keperluan,
misalnya mencari dokumen, menyusun laporan, dan lain-lain.

Dari pengertian di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa aplikasi merupakan
perangkat lunak komputer yang menggunakan sistem komputerisasi dan
bermanfaat untuk mempermudah pengguna dalam melakukan suatu tugas yang
dinginkan
2.1.3 Pengertian Kasir

Kasir merupakan salah satu peran penting dalam transaksi jual beli dengan
tugas melayani pembayaran, memberikan kembalian serta bukti transaksi, dan
dapat ditemukan diberbagai tempat seperti toko, minimarket dan restor

(Lestari et al., 2023)

Universitas Prabumulih



Kasir merupakan individu yang diberi tanggung jawab untuk mengelola
transaksi penjualan, meliputi kegiatan penerimaan, penyimpanan dan pengeluaran
uang. (Daulani et al., 2024)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa kasir berperan penting
mengelola transaksi keuangan guna mempermudah proses transaksi dan
mempersingkat waktu pelayanan
2.1.4 Pengertian Efisiensi

Efisiensi merupakan kemampuan menggunakan cara atau upaya yang tepat
dalam melaksanakan suatu kegiatan tanpa adanya pemborosan terhadap waktu,
biaya, maupun tenaga. (Setyawan & Widyawati, 2022)

Efisiensi tidak hanya berpokus pada pengurangan biaya operasional, tetapi
juga pada peningkatan produktivitas dan efektivitas suatu organisasi secara
keseluruhan, sehingga dapat menghasilkan penghematan sumber daya dan kinerja
yang lebih baik (Norman & Pahlawati, 2024)

Dari pengertia di atas, dapat disimpulkan bahwa efisiensi adalah kemampuan
menggunakan sumber daya secara optimal tanpa pemborosan, sehingga tujuan
dapat tercapai dengan hasil yang produktif dan efektif.

2.1.5 Pengertian Akurasi

Akurasi merupakan ukuran yang menentukan tingkat kemiripan antara hasil
yang sebenarnya diukur. Akurasi ditetapkan untuk mengetahui seberapa besar
tingkat kesalahan pengukuran yang dapat terjadi pada suatu alat ukur
(Asrin et al., 2024)

Akurasi merupakan tingkat ketepatan data yang diperoleh dan dianalisis
dalam menggambarkan kondisi atau informasi yang sesungguhnya (Juju Nuryanti
& Fithri Dzikrayah, 2025)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan akurasi adalah ukuran yang
menunjukkan tingkat ketepatan hasil pengukuran atau data terhadap nilai
sebenarnya
2.1.6 Pengertian Penjualan

Penjualan merupakan proses di mana sang penjual akan memuaskan segala

kebutuhan dan keinginan pembeli agar dicapai manfaatnya bagi kedua pihak

Universitas Prabumulih



tersebut yang berkelanjutan dan menguntungkan bagi kedua pihak tersebut
(Syabania & Rosmawani, 2021)

Penjualan merupakan aktivitas atau bisnis dalam menjual produk atau jasa.
Secara umum penjualan juga kegiatan jual beli dijalankan oleh dua belah pihak atau
lebih dengan alat pembayaran yang sah (Syabania & Rosmawani, 2021)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa penjualan adalah proses
transaksi produk atau jasa yang memberi manfaat saling menguntungkan bagi
penjualan dan pembeli
2.1.7 Pengertian Website

Menurut Hanifudin Sukri et al., (2023:1) Website merupakan halaman atau
sekumpulan halaman web yang saling terhubung dan dapat diakses dari diakses dari
seluruh dunia, selama terk koneksi di jaringan internet. Selain itu, website juga bisa
memuat fitur interaktif seperti form kontak, komentar atau chattingan.

Website merupakan Word Wide Web (www) suatu domain yang memuat
berbagai informasi agar dapat dibaca dan dilihat oleh pengguna internet melalui
sebuah mesin pencarian (Syabania & Rosmawani, 2021)

Dari pengertian di atas, dapat diartikan bahwa Website sekumpulan halaman
web yang terhubung dalam satu domain dan berisi berbagai informasi yang dapat
diakses oleh pengguna melalui jaringan internet
2.1.8 Pengertian PHP (Hypertext Preprocessor)

PHP merupakan script yang terintegrasi dengan HTML dan berada pada
server (server side html embedded scripting) PHP adalah script uang yang
digunakan untuk membuat halaman website yang dinamis (Lestari et al., 2023)

Menurut Hanifudin Sukri et al.. (2023:11) PHP merupakan bahasa program
open source yang sangat cocok atau dikhususkan untuk pengembangan web dan
dapat ditanamkan pada sebuah HTML

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa PHP adalah Bahasa
pemrograman berbasis server yang terintegrasi dengan HTML untuk membuat
halaman web yang dinamis
2.1.9 Pengertian MySQL

MYSQL merupakan database yang menghubungkan script PHP

menggunakan perintah query. Fungsi dari hal ini adalah sebagai pengendali
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database MySQL hingga pengguna MYSQL tidak perlu repot untuk menggunakan
perintah-perintah SQL (Syabania & Rosmawani, 2021)

MYSQL merupakan suatu sistem basis data relation atau relation database
management system (RDMS) yang mampu berkerja secara cepat dan mudah
digunakan (Lestari et al., 2023)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa MYSQL adalah sistem
manajemen basis data relasional yang menghubungkan PHP dengan database
melalui query untuk memudahkan pengelolaan data secara efisiensi tanpa perlu
menulis perintah SQL secara langsung
2.1.10 Pengertian Database

Database merupakan kumpulan dari berbagai data yang saling berhubungan
satu dengan lainnya. Basis data tersimpan di perangkat keras, serta dimanipulasi
dengan menggunakan perangkat lunak (Rouf & Marasabessy, 2024)

Database merupakan sebuah tempat penyimpanan data yang terstruktur agar
dapat diakses dengan cepat dan mudah. Database juga langkah awal pembuatan
website, termasuk website penjualan furniture (Sitorus & Sakban, 2021)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa Database adalah sistem
penyimpanan data terstruktur yang saling terhubung, sehingga informasi dapat
diakses dan dikelola dengan cepat, termasuk dalam pengembangan website seperti
situs penjualan furniture
2.1.11 Pengertian XAMPP

XAMPP merupakan perangkat lunak yang paling umum digunakan menjalan
kan server apache dan melakukan pengembangan web berbasis PHP (Raviy Bayu
Setiaji et al., 2024)

XAMPP merupakan perangkat lunak bebas yang mendukung banyak system
operasi. Fungsinya adalah sebagai server yang berdiri sendiri (localhost). Yang
terdiri atas program apache HTTP server, MYSQL database dan penerjemah bahasa
yang Bahasa pemograman PHP (Syabania & Rosmawani, 2021)

Dari pengertia di atas, dapat disimpulkan bahwa XAMPP adalah perangkat
lunak bebas yang berfungsi sebagai server local (localhost) untuk pengembangan

web berbasis PHP, dengan dukungan MYSQL dan PHP.

Universitas Prabumulih



10

2.1.12 Pengertian Codelgniter

Menurut Isnardi et.al., (2021:25) Codelgniter sebuah web application
network yang bersifat open source yang digunakan untuk membangun aplikasi PHP
dinamis dan dapat mempercepat pengembangan untuk membuat sebuah aplikasi
web

Codelgniter merupakan kerangka kerja pengembangan aplikasi PHP
berdasarkan arsitektur yang terstruktur (Sulastari, 2022)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa Codelgniter untuk
memudahkan pengembang aplikasi berbasis web dengan menyediakan kerangka
kerja PHP yang terstruktur.

2.1.13 Pengertian RAD Rapid Application Development

RAD Rapid Application Development merupakan model proses
pengembangan perangkat lunak secara linier sequential yang menekankan pada
siklus pengembangan yang singkat (Dewi Sintawati, 2022)

RAD Rapid Application Development adalah pendekatan pengembangan
yang cepat dan iteratif, sering melibatkan kalaborasi yang kuat antara pengembang
dan pengguna akhir (Candra Saputra et al., 2025)

Dari pengertian di atas, dapat disimpulkan bahwa metode RAD adalah model
pengembangan perangkat lunak yang cepat, iteratif, dan melibatkan kolaborasi

antara pengembang dan pengguna.

2.2 Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu membantu peneliti memahami teori-teori, konsep dan
temuan yang sudah ada dalam bidang yang sama, dengan mempelajari penelitian
sebelumnya, penelitian ini dapat membangun dasar teoritis yang kuat untuk
mendukung argumen dan hipotesis penelitiannya.

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu

No Penelitian Hasil Perbedaan

1 Judul: Rancang Aplikasi kasir berbasis website ~ Menggunakan metode
Bangun Aplikasi Kasir yang dapat diakses oleh peg RUP Rational Unified
Berbasis Web Pada awai dan pemilik usaha roti Proses
Usaha Roti karkus melalui leptop atau
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No Penelitian Hasil Perbedaan
Penulis: Lidya Rizky ponsel pintar yang tehubung
Siregar dengan internet
Tahun: 2025
2 Judul: Rancang Sistem penjualan pada perce Menggunakan metode
bangun takan Cubuc Art menjadi lebih waterfall
aplikasi sistem terkendala dengan baik dan
penjualan pada per memung kinkan konsumen
cetakan Cubic Art mengecak status pesanan secara
Penulis: Ahmad Su lang sung
Rahmat
Tahun: 2023
3 Judul: Rancang Penerapan aplikasi kasir Menggunakan metode
bangun berbasis Desktop terbukti efektif ~waterfall
aplikasi kasir berbasis dalam memper cepat proses
Desktop transaksi penjualan serta
Penulis: Ahmad meminimakan terjadi kesalahan
Daulan pencatatan data
Tahun: 2024
4 Judul: Penerapan Penerapan sistem kasir berbasis  Menggunakan Metode
sistem kasir berbasis web efektif dalam Waterfall
web pada UMKM untuk  meningkatkan akurasi dan
meningkatkan akurasi efisiensi pengel olaan
dan efisiensi keuangan dalam UMKM
pengelolaan keuangan
Penulis: Erik Orlando
Tahun: 2024
5 Judul: Rancang Membuat sistem posyandu Berpokus pada
bangun aplikasi berbasis web dengan SMS pemodelan DFD dan
posyandu ibu dan anak ~ geteway untuk mempermudah ERD

berbasis web
Penulis: Iga Lestari

Tahun: 2023

pengolaan data dan

penyampaian infor masi
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No Penelitian Hasil Perbedaan
6 Judul: Rancang Meningkatkan akurasi pencata Menggunakan metode
bangun sistem presensi  tan kehadiran yang lebih mudah =~ Waterfall
mahasiswa dengan
menggunakan Qr Code
berbasis android
Penulis: Rahmat
Gunawan, Arif mau lana
yusuf, lysa Nopita sari
Tahun: 2021
7 Judul: Aplikasi kasir Aplikasi dapat dikembangkan Menggunakan metode
berbasis web di kedai lebih lanjut dengan menam Waterfall
kopi xyz bahkan fitur-fitur seperti
Penulis: Muhammad manajemen stok barang dan
Ircham, Danur Wi laporan keuangan yang dapat
jayanto membantu pemilik bisnis dalam
Tahun: 2023 memantau perkembangan
bisnisnya serta dapat
mengembangan dalam bentuk
aplikasi android atau ios
8 Judul: Rancang Lembaga pendidikan harus Menggunakan metode
bangun segera menerapkan sistem mana ~ Waterfall
aplikasi computer based  jemen database
test berbasis web pada
SMPN1 katapang kabu
paten bandung Selatan
Penulis: Santoso, Mu
hammad Ruslan Maul
ana
Tahun: 2021
9 Judul: Pengembangan  Penelitian ini menghasilkan Menggunakan metode

Aplikasi Kasir
Penulis : Aji Saputra,
Teti Desyani

Tahun: 2021

Aplikasi kasir berbasis web
yang akurat, cepat dan dapat
mem bantu Perusahaan yang
masih menggunakan proses

manual.

Waterfall
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No Penelitian Hasil Perbedaan

10  Judul: Rancang Hasil dari penelitian ini adalah Menggunakan metode
bangun sistem aplikasi sebuah aplikasi kasir dan invent ~ Waterfall
kasir dan inventaris taris barang berbasis android
barang menggunakan yang terintegrasi dengan bar
barcode berbasis code scanner
android pada Toko
Makmur Jaya
Penulis:

AchmadFahreza,
Agusdi Syafri zal
Tahun: 2025

Sumber : Data dikelola oleh peneliti 2025

2.3 Kerangka Pikir
Kerangka pikir merupakan alur pemikiran yang menggambarkan hubungan
antara teori dan permasalahan penelitian sebagai dasar dalam menentukan arah dan

solusi penelitian.

1. Masalah 2. Dampak
Proses transaksi masih dilakukan secara Inefisiensi operasional, antrian panjang, data
manual keuamgam tidak akurat
¥
3. Solusi

a. Menerapkan aplikasi kasir berbasis komputer dengan
metode pengembangan RAD
b.Menggunakan bahasa pemrograman PHF (Hypertext
preprocessor)

c. Menggunakan dafabase XAMPP localhost MY SCL sebagai
media penyimpanan data sistem
4. Menggunakan framework Codelgniter

4. Hasil
Efisiensitransaksi meningkat, dan kesalahan
pencatatan berkurang

Sumber : Data dikelola oleh peneliti 2025
Gambar 2.1 Kerangka Pikir
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Keterangan Kerangka Berpikir :

1. Permasalahan
Proses transaksi masih dilakukan secara manual menyebabkan pelayanan
menjadi lambat dan meningkatkan potensi kesalahan pencatatan. Kondisi ini
membuat kegiatan operasional tidak berjalan optimal.

2. Dampak
Manualnya transaksi berdampak pada inefisiensi operasional, munculnya
antrian Panjang, serta ketidakakuratan data keuangan yang dapat menggangu
proses pengelolaan Toko.

3. Solusi
Untuk mengatasi masalah tersebut, diterapkan Solusi berupa pembuatan
aplikasi kasir berbasis komputer. Pengembangan sistem dilakukan
menggunakan metode RAD agar proses pembuatan lebih cepat, fleksibel, dan
sesuai kebutuhan pengguna.

4. Hasil
Setelah Solusi diterapkan, Proses transaksi menjadi lebih efisiensi dan
kesalahan pencatatan dapat diminimalkan, sehingga operasional Toko berjalan

lebih baik dan tertata.
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BAB III
OBJEK DAN METODELOGI PENELITIAN

3.1 Objek Penelitian

Pada objek penelitian ini penulis melakukan penelitian yaitu mencari
informasi yang dibutuhkan, mengidentifikasi masalah, serta mewawancarai pihak
yang terkait dan mengetahui sistem yang dibutuhkan. Dalam penelitian ini, yang
menjadi tempat penelitian adalah Toko Sembako Didiholima yang terletak di Cinta
kasih, Kecamatan Belimbing, Kabupaten Muara Enim, Sumatra Selatan
3.1.1 Sejarah Singkat Toko Sembako Didiholima

Toko sembako Didiholima pertama kali didirikan pada tahun 2007 di Desa
Cinta Kasih, Kecamatan Belimbing, Kabupaten Muara Enim. Usaha ini didirikan
oleh Bapak Didi Darmadi. Pada awal berdirinya, usaha tersebut masih berupa
warung kecil yang hanya menjual kebutuhan sembako dasar dan diberi nama Toko
Sembako Didi Darmadi

Seiring berjalannya waktu, warung tersebut mengalami perkembangan, baik
dari segi jumlah barang yang dijual maupun pelayanan kepada masyarakat sekitar.
Dari yang awalnya hanya menyediakan kebutuhan pokok dalam jumlah terbatas,
usaha ini kemudian berkembang menjadi Toko yang lebih besar dan mulai berperan
sebagai agen warga sekitar dan ingin mengambil barang untuk dijual kembali

Perubahan nama menjadi Toko Sembako Didiholima dilakukan sebagai
bentuk penghormatan, karena Holima merupakan nama Istri dari Bapak Didi
Darmadi. Hingga saat ini, Toko Sembako Didiholima telah menjadi salah satu agen
sembako yang dipercaya oleh masyarakat sekitar dan terus berkembang dalam
menyediakan kebutuhan sehari-hari
3.1.2 Visi dan Misi

Adapun visi dan misi dalam penelitian ini disusun untuk memberikan arah
serta pedoman dalam pengembangan sistem pada Toko Sembako Didiholima,
sehingga tujuan penelitian dapat tercapai sesuai kebutuhan operasional. Adapun visi

dan misi tersebut adalah sebagai berikut:

15
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1. Visi:
Menjadi penyedia bahan pokok yang unggul, terpercaya, dan berkelanjutan
dengan memastikan kualitas, keterjangkauan harga, serta mendukung
kesejateraan dan ketehanan pangan masyarakat.
2. Misi :
a. Menyediakan bahan pokok yang berkualitas dengan harga terjangkau
b. Menjamin pasokan yang stabil dan distribusi tepat waktu
c. Memberikan pelayanan yang cepat, ramah, dan sesuain kebutuhan
d. Menerapkan praktik bisnis berkelanjutan serta mendukung pemasok dan
petani lokal

3.1.3 Struktur Organisasi Toko Didiholima

Pemilik Usaha
Didi Darmadi

Kasir
Holima
v
[Kawawan F’elayanan] [ Karyawan Gudang ]

Sumber : Toko Sembako Didiholima 2025
Gambar 3.1 Struktur Organisasi Toko Didiholima
Struktur di atas menunjukkan peran dan tanggung jawab setiap bagian dalam
Toko, sehingga kegiatan operasional dapat berjalan lebih teratur, terkoordinasi, dan

mendukung pencapaian tujuan Toko.
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3.1.4 Deskripsi Tugas
Untuk melengkapi struktur organisasi suatu Perusahaan diperlukan uraian
tugas yang akan menjelaskan tugas dan tanggung jawab masing-masing fungsi
dalam Toko Sembako Didiholima. Uraian jabatan pada Toko Sembako Didiholima
adalah sebagai berikut :
1. Tugas Pemilik Usaha
a. Bertanggung jawab atas pengelolaan usaha
b. Melakukan pengambilan keputusan
c. Mengawasi kegiatan operasional Toko
d. Mengembangkan usaha Toko
2. Kasir
a. Mengelola transaksi keuangan
b. Menerima pembayaran dari pelanggan
c. Mencetak dan memberikan stuk transaksi
d. Mencatat pemasukan penjualan
e. Memastikan laporan transaksi harian sesuai dan akurat
3. Karyawan Pelayanan
a. Melayani pelanggan dalam memilih barang
b. Memberikan informasi harga dan produk
c. Menata barang pada rak penjualan
d. Memastikan pelayanan berjalan ramah, cepat, dan sopan.
4. Karyawan Gudang
a. Menerima barang dari pemasok
b. Melakukan pengecekan jumlah dan kondisi stok barang
¢. Menyimpan barang di Gudang dengan rapi sesuai katagori

d. Memastikan ketersediaan stok sesuai kebutuhan operasional Toko

3.2 Metode Penelitian
Dalam penelitian ini digunakan metode pengumpulan data dengan
pendekatan kualitatif untuk memperoleh informasi yang mendalam mengenai

kondisi operasional Toko Didiholima. Pendekatan ini dipilih karena mampu
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memberikan pemahaman secara langsung terhadap permasalahan yang terjadi di
lapangan. Melalui wawancara, observasi, dan dokumentasi, peneliti dapat
mengidentifikasi kendala yang terjadi, seperti pencatatan transaksi yang masih
manual, pengelolaan stok yang belum efektif, dan kurangnya data penjualan yang
terstruktur. Hasil pengumpulan data ini menjadi dasar dalam memahami akar
permasalahan penelitian serta mendukung perancangan solusi sistem yang sesuai
dengan kebutuhan Toko.
3.2.1. Sumber Data
Berikut sumber data yang digunakan oleh penulis dalam penelitian skripsi
yaitu sebagai berikut :
1. Data Primer
Data primer dalam penelitian ini diperoleh secara langsung dari objek
penelitian melalui wawancara dengan pemilik Toko serta observasi terhadap
proses operasional yang berlangsung di Toko Sembako Didiholima. Data tersebut
digunakan untuk memahami alur transaksi, pengelolaan stok barang, kendala yang
muncul serta kebutuhan sistem yang akan dikembangkan.
2. Data Sekunder
Data sekunder merupakan data yang berasal sari sumber yang telah tersedia
sebelumnya, seperti laporan penjualan, catatan pembelian, arsip persediaan
barang, serta referensi dari buku, jurnal, dan sumber lainnya. Data sekunder ini
berfungsi sebagai pendukung untuk memperkuat data primer sehingga penelitian
dalam perancangan aplikasi dapat dilakukan secara lebih tepat dan sistematis.
3.2.2 Teknik Pengumpulan Data
Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan informasi atau
data yang relevan dengan tujuan penelitian, yaitu sebagai berikut :
1. Observasi (Observation)
Teknik observasi dilakukan dengan cara mendatangi langsung Toko Sembako
Didiholima dengan mencatat secara teliti serta sistematis keadaan yang sedang teliti
langsung ke tempat objek penelitian, sehingga mampu mengumpulkan data

sekaligus mempelajari apa saja yang ada di Toko Didiholima
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2. Wawancara (Interview)

Wawancara adalah salah satu tenik pengumpulan data yang dilakukan melalui
tanya jawab secara langsung antara pewawancara dan narasumber untuk
mempermudah informasi yang dibutuhkan dalam penelitian, tujuannya untuk
mendapatkan data yang lebih mendalam, jelas, dan akurat dibandingkan hanya
observasi atau studi studi Pustaka
3. Studi Pustaka

Didalam studi pustaka ini, peneliti mengumpulkan data dan informasi dari
berbagai sumber seperti buku, jurnal, artikel, dan penelitian terdahulu sebagai
referensi. Selain itu, peneliti juga mengumpulkan data langsung dari objek
penelitian sebagai bukti pendukung yang relevan agar hasil penelitian lebih akurat.
3.2.3 Metode Pengembangan Sistem

Dalam pembuatan skripsi ini metode pengembangan sistem yang digunakan
oleh penulis adalah Rapid Application Development (RAD) adalah metode
pengembangan yang cepat dan iteratif, sering melibatkan kolaborasi yang kuat
antara pengembang dan pengguna akhir. Kelebihan metode ini cocok digunakan
untuk pengembangan proyek sistem informasi yang membutuhkan waktu singkat,
sedangkan kekurangan metode ini membutuhkan tenaga kerja yang banyak jika
proyek pengembang sistem informasi dalam skala besar (Candra Saputra et al.,
2025) . Berikut merupakan alur dari proses penelitian menggunakan metode Rapid

Application Development (RAD) yang dapat dilihat pada bawah ini.

Tahapan Rapid Application Development

g .
4 e .
: < N

> X N

|5 4 4 Nt R
n ( [ Desain \ - b Impl i
J h k“\ Sistem & Sngsmpangan e S
) » . »9"}/

Test

Sumber : Diperoleh oleh penulis 2025
Gambar 3.2 Tahapan Metode RAD

Universitas Prabumulih



20

Berikut ini empat tahapan dalam metode Rapid Application Development
(RAD) yaitu sebagai berikut :
1. Perencanaan
Pada tahap pertama ini yaitu, tahap perencanaan dan komunikasi secara
langsung. Alhasil, semua pihak yang terlibat aktif dalam pengembangannya
masing-masing
2. Desain Sistem
Desain sistem suatu proses merancang elemen-elemen suatu sistem menjadi satu
kesatuan yang berfungsi. Desain sistem ini tujuannya untuk memenuhi
kebutuhan pengguna dan memberikan Gambaran realisasi sistem yang akan
dibangun
3. Pengembangan Sistem
Pada tahap ini masih terdapat keterlibatan dari seluruh pihak yang artinya, User
terlibat dalam pengujian perangkat lunak. Perbaikan akan diterapkan sefera
setelah pengguna menemukan bug. Ketika pengguna puas dengan rancangan
perangkat lunak setelah berbagai perbaikan , maka masuk ke proses kerja pada
tahap akhir yaitu implementasi.
4.Implementasi Sistem
Tahap terakhir ini yaitu implementasi sistem. Rancangan perangkat lunak
diterjemahkan ke dalam bahasa mesin dan dapat digunakan
3.2.4 Alat Bantu Perancangan
Perancangan sistem dilakukan agar memberikan Gambaran bagaimana alur
proses yang terjadi pada sistem yang dibuat. Pada penelitian ini menggunakan
Unified Modeling Language (UML) sebagai alat bantu perancangan sistem. UML
Unified Modeling Language adalah sebuah bahasa yang Berdasarkan grafik atau
gambar untuk memvisualisasi, menspesifikan, membangun, dan pendokumentasi
dari sebuah sistem pengembangan software berbasis Object-Oriented (Harlina et
al., 2025)
Dari definisi diatas dapat disimpulkan bahwa, UML adalah alat bantu visual
yang memudahkan pengembangan memahami alur kerja, kebutuhan, dan desain

sistem sebelum dibangun, sehingga proses pengembangan menjadi lebih
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berstruktur dan jelas. Berikut Diagram-diagram yang terdapat dalam pemodelan
UML di antarannya yaitu :
1. Use Case Diagram

Use Case Diagram merupakan pemodelan perilaku dari suatu sistem yang
dibutuhkan dan di inginkan pengguna dan Use Case Diagram digunakan untuk
mengetahui fungsi apa saja yang ada dalam sistem. Berikut ini merupakan simbol-
simbol yang terdapat dalam Use Case Diagram

Tabel 3.1 Simbol Use Case Diagram

Actor : Digunakan untuk menjelaskan sesuatu atau

seseorang yang sedang berinteraksi dengan sistem

Use Case : Menggambarkan suatu perilaku dari sistem

tanpa mengungkapkan struktur internal dari sistem

tersebut

Assosiation : Jalur komunikasi antar actor dengan use

O

case saling berpartisipasi

Extend : Penambahan perilaku ke dalam use case dasar

<<Extend>> yang tidak tahu tentang hal tersebut.

Use Case generalization : Hubungan antara use case
E— umum dengan use case yang lebih spesifik, yang mewarisi

dan menambah fitur terhadapnya.

Include Penambahan perilaku ke dalam use case dasar
EEE— yang secara ekslisif menjelaskan penambahannya.

<Include>>

Sumber : (Harlina et al., 2025)

2. Activity Diagram
Activity diagram menggambarkan berbagai aliran-aliran atau aktivitas dari
sebuah sistem atau proses bisnis ataupun menu yang ada pada perangkat lunak.

Berikut ini merupakan simbol-simbol yang terdapat dalam Activity Diagram :
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Tabel 3.2 Simbol Aktivity Diagram

Initial : Menunjukan Dimana aliran kerja dimulai

Final : Menunjukan dimana aliran kerja berakhir.

Action : Langkah-langkah dalam sebuah activity.

®
@
()
<

Decision : Menunjukan Dimana keputusan akan dibuat.

Swimlane : Mengelompokan activity berdasarkan actor.

_—

Directed Association : Relasi antara kelas dengan

makna kelas yang satu digunakan oleh kelas lain.

Sumber : (Harlina et al., 2025)

3. Class Diagram

Class Diagram menggambarkan serta deskripsi dari class, atribut dan objek

serta hubungan satu sama lain. Berikut ini adalah daftar simbol yang digunakan

pada Class Diagram :

__ Nama Class
+ atribut

+ atribut

+ atribut

+ method

+ method

Tabel 3.3 Simbol Class Diagram.

Class : Himpunan objek-objek dari berbagai atribut

yang memiliki operasi yang sama

Association : Relasi antar kelas dengan makna umum

dengan biasanya disertai multiplicity

Directed Association : Relasi antar kelas dengan

makna kelas yang satu digunakan oleh kelas lain.

Universitas Prabumulih



23

Aggregation : Mengindikasikan keseluruhan bagian

- relationship disebut berbagai relasi.

Composition : Relasi Composition terhadap class

Z tempat dia bergantung.

Dependency : Menunjukan operasi pada suatu class

-, N—— yang menggunakan class yang lain.

Sumber : (Harlina et al., 2025)
3.2.5 Pengujian Sofware

Pada tahap pengujian perangkat lunak, penilaian difokuskan pada aspek
logika pemrosesan dan fungsi setiap komponen sistem. Pengujian ini dilaksanakan
untuk meminimalkan kemungkinan terjadinya kesalahan atau kegagalan sistem,
serta memastikan bahwa keluaran yang dihasilkan telah sesuai dengan spesifikasi
yang ditetapkan. Dalam penelitian ini, pengujian software akan menggunakan
black-box.

Black Box adalah pengujian untuk menunjukan kesalahan pada sistem
aplikasi seperti kesalahan pada fungsi sistem aplikasi, serta menu aplikasi yang
hilang. Jadi Black Box testing merupakan metode uji fungsionalitas sistem aplikasi.
(Nur Ichsanudin et al., 2022)

Pengujian black-box berusaha menemukan kesalahan dalam katagori, yaitu

sebagai berikut :

1. Fungsi-fungsi yang tidak benar atau hilang

2. Kesalahan pada interface

3. Kesalahan pada struktur data atau akses database
4. Inisialisasi dan kesalahan terminasi

Pengujian Black-box biasanya diaplikasikan selama tahap akhir pengujian
sistem. Beriku adalah tahapan-tahapan black-box testing yaitu sebagai berikut
1. Identifikasih Kebutuhan Sistem

Tahap awal dengan memahami dan menentukan fungsi sistem yang akan diuji

berdasarkan kebutuhan pengguna dan spesifikasi sistem. Pada tahap ini juga
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dianalisis permasalahan yang terjadi di objek penelitian, seperti pencatatan
transaksi yang masih manual dan proses pengecekan stok yang belum efektif.

. Menentukan Skenario Pengujian.

Menyusun kasus uji (test case) berdasarkan fungsi atau fitur yang ada pada
sistem, termasuk input yang digunakan dan output yang diharapkan. Skenario
ini disesuaikan dengan kebutuhan operasional yang ada di lapangan.

. Menyiapkan Data Uji.

Menentukan dan memasukkan data uji (test data) yang mencakup input valid,
input tidak valid, dan kondisi batas untuk memastikan sistem dapat merespons
dengan benar sesuai dengan permasalahan yang ditemukan pada Toko.

. Melakukan Eksekusi Pengujian.

Menguji sistem sesuai skenario dan data uji yang telah disiapkan tanpa
memperhatikan proses internal sistem atau kode program untuk melihat apakah
sistem dapat menyelesaikan permasalahan yang ada.

. Mencatat dan Menganalisis Hasil Pengujian.

Membandingkan output yang dihasilkan sistem dengan output yang diharapkan
untuk menentukan apakah fungsi tersebut berjalan dengan benar atau terjadi
kesalahan dalam penyelesaian masalah operasional Toko.

. Evaluasi dan Perbaikan Sistem

Jika ditemukan kesalahan, hasil pengujian diberikan kepada pengembang untuk
dilakukan perbaikan. Setelah itu, pengujian ulang dapat dilakukan sampai
seluruh fungsi berjalan sesuai kebutuhan dan mampu menjawab permasalahan

di objek penelitian.
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BAB IV
ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

4.1 Analisa Permasalahan

Berdasarkan hasil wawancara dan observasi yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa sistem yang berjalan di Toko Sembako Didiholima masih
dilakukan secara manual. Proses pencatatan transaksi pada bagian kasir masih
menggunakan nota atau buku tulis, sehingga sering menimbulkan kesalahan dalam
perhitungan maupun pencatatan transaksi. Selain itu, pengolahan data penjualan
dan pembuatan laporan masih dilakukan secara sederhana, sehingga membutuhkan
waktu yang lebih lama dan berpotensi menimbulkan ketidaktepatan informasi.
Kondisi ini menyebabkan kurang optimalnya efisiensi kerja serta rendahnya tingkat
akurasi dalam pengelolaan data transaksi dan stok barang.

Analisis permasalahan ini merupakan bagian dari tahap Requirements
Planning dalam metode Rapid Application Development (RAD). Tahap ini
bertujuan untuk menggambarkan kondisi sistem yang sedang berjalan secara nyata
serta mengidentifikasi kebutuhan sistem yang akan dikembangkan. Melalui proses
ini, sistem dianalisis dan diuraikan ke dalam bagian-bagian yang lebih terstruktur
agar permasalahan dapat dipahami secara menyeluruh. Metode RAD sendiri
menekankan pada pengembangan sistem secara cepat melalui pendekatan iteratif,
dengan melibatkan pengguna dalam proses penentuan dan penyempurnaan
kebutuhan sistem.

Hasil dari tahap analisis ini menjadi dasar dalam proses perancangan dan
pembangunan aplikasi kasir yang sesuai dengan kebutuhan Toko Sembako
Didiholima. Oleh karena itu, ketepatan dalam tahap analisis sangat berpengaruh
terhadap keberhasilan sistem yang dikembangkan. Dalam penelitian ini, pemodelan
sistem dilakukan menggunakan Unified Modeling Language (UML), seperti use
case diagram, activity diagram, dan class diagram, untuk menggambarkan alur
proses sistem secara terstruktur dan sistematis sehingga dapat mendukung
pengembangan aplikasi kasir yang mampu meningkatkan efisiensi dan akurasi

transaksi penjualan.

25
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4.1.1 Analisis Sistem Yang Berjalan
Analisis merupakan suatu kegiatan untuk menguraikan permasalahan yang
bersifat kompleks ke dalam bagian-bagian yang lebih sederhana agar mudah
dipahami. Dalam penelitian ini, analisis difokuskan pada identifikasi proses-proses
yang berlangsung dalam kegiatan transaksi penjualan dan pengelolaan barang di
Toko Sembako Didiholima. Berdasarkan hasil analisis, sistem yang berjalan saat ini
masth bersifat manual, sehingga diperlukan pengembangan untuk meningkatkan
efisiensi dan akurasi dalam pengolahan data transaksi. Adapun prosedur sistem
yang sedang berjalan adalah sebagai berikut:
1. Pelanggan datang ke toko dan memilih barang yang akan dibeli.
2. Pelanggan menyerahkan barang kepada kasir untuk dilakukan proses transaksi.
3. Kasir mencatat nama barang, jumlah, dan harga barang secara manual ke dalam
nota atau buku tulis.
4. Kasir menghitung total harga pembelian secara manual, kemudian
menyampaikan jumlah yang harus dibayar kepada pelanggan.
5. Pelanggan melakukan pembayaran secara tunai kepada kasir.
6. Kasir menerima pembayaran dan memberikan nota sebagai bukti transaksi
kepada pelanggan.
7. Data transaksi yang telah dicatat kemudian direkap kembali secara manual oleh
kasir atau pemilik toko untuk dijadikan laporan penjualan harian atau bulanan.
Analisis sistem yang sedang berjalan diperoleh melalui tahapan observasi
yang dilakukan secara langsung di Toko Sembako Didiholima dengan mengamati
aktivitas operasional yang berlangsung. Untuk melengkapi hasil observasi, peneliti
juga melakukan wawancara dengan pihak terkait, seperti kasir dan pemilik toko,
guna memperoleh informasi yang lebih akurat dan mendalam mengenai prosedur
transaksi, pengelolaan data, serta kendala yang dihadapi dalam sistem yang sedang
berjalan. Wawancara dilakukan secara langsung di lokasi penelitian sehingga data
yang diperoleh sesuai dengan kondisi nyata di lapangan.
4.1.2 Prosedur Yang Sedang Berjalan
Analisis sistem ini menjelaskan bagaimana jalannya prosedur yang terjadi
dalam penyimpanan informasi yang ada pada Toko Sembako Didiholima.

Adapun Use Case yang sedang berjalan yaitu sebagai berikut:
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w Pilih Barang

Pelanggan 2
Serahkan Barang Ke Kasir,

Informasikan Total Harga

Lakukan Pembayaran

ii Terima Pembayaran

Kasir

L

Pemilik

Berikan Kembalian Jika
Ada

atat Transaksi Ke Buku
Nota

Terima Laporan
Penjualan

Periksa Stok Barang

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.1 Use Case yang sedang berjalan
Pada Gambar 4.1 use case yang sedang berjalan melibatkan tiga aktor yaitu
kasir dan pelanggan dan pemilik. Kasir berperan dalam mengoperasikan sistem
untuk melakukan proses transaksi penjualan. Sedangkan pelanggan berperan
sebagai pihak yang membeli barang dan berinteraksi langsung dengan kasir saat
proses transaksi berlangsung, dan pemilik berperan sebagai actor yang mengawasi

dan menerima laporan dari proses bisnis yang berjalan.

4.2 Perancangan Sistem

Berdasarkan hasil analisis sistem yang telah dilakukan, peneliti
mengususlkan pengembangan sistem berbasis web untuk membantu proses
pencatatan transaksi pada Toko Semabako Didiholima. Dalam perancangan sistem
yang digunakan alat bantu pemodelan berupa UML (Unified Modeling Language)
yang meliputi use case diagram, activity diagram dan class diagram.

Tahap perancangan ini merupakan tahap kedua dalam metode pengembangan

sistem yang digunakan. Pada tahap ini, penelitia berkolaborasi secara langsung
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dengan pengguna (objek penelitian) dalam proses pengembangan sistem guna
memastikan sistem yang dirancang sesuai dengan kebutuhan.
4.2.1 Tujuan Perancangan Sistem

Tujuan perancangan sistem adalah untuk menggambarkan program yang akan
dibuat secara rinci. Dengan demikian pembuatan program ini diharapkan dapat
membantu mengatasi kekurangan-kekurangan yang ada dan dapat dihasilkan
kinerja yang lebih baik dengan lebih cepat dan tepat.
4.2.2 Gambaran Umum Sistem Yang Di Usulkan

Gambaran umum sistem yang diusulkan secara garis besar merupakan suatu
langkah untuk meningkatkan efektivitas aktivitas pencatatan transaksi dan
pembuatan laporan keuangan pada Toko Sembako Didiholima. Sistem yang
diusulkan adalah sistem yang berbasis web yang dirancang untuk mendukung
proses pengelolaan data secara cepat, akurat, dan efisien.
4.2.3 Perancangan Prosedur Sistem Yang Diusulkan

Gambaran umum yang diusulkan adalah merancang aplikasi kasir berbasis
web pada Toko Sembako Didiholima untuk meningkatkan kecepatan dan
keakuratan transaksi serta pengelolaan data. Sistem ini dibangun menggunakan
bahasa pemrograman Java yang terhubung dengan database untuk menyimpan
data barang, stok, penjualan, dan laporan. Aplikasi ini membantu admin dan kasir
dalam mengelola data dan transaksi, serta memudahkan pemilik dalam melihat
laporan, sehingga operasional toko menjadi lebih efisien dan terstruktur.
4.2.3.1 Use Case Diagram

Use case merupakan gambaran fungsionalitas suatu sistem yang menjelaskan
interaksi antara aktor seperti admin, kasir, atau pemilik dengan sistem yang
dibangun. Use case tidak hanya menunjukkan proses yang dapat dilakukan, seperti
mengelola data, melakukan transaksi, dan melihat laporan, tetapi juga
menggambarkan tujuan pengguna serta alur penggunaan sistem secara terstruktur.
Di dalamnya terdapat komponen seperti aktor, fitur sistem, serta hubungan antar
proses yang saling berkaitan. Dengan adanya use case, pengguna dapat memahami
cara kerja sistem, batasan yang ada, serta respon sistem terhadap setiap tindakan,
sehingga membantu dalam memastikan bahwa sistem yang dirancang sesuai

dengan kebutuhan pengguna.
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Mengelola Produk

Mengelola Supplier
Mengelola Data Barang
Masuk

Mengelola Pengguna

Gambar 4.2 Use case yang di usulkan

Sumber : Penulis 2026

4.2.3.2 Activity Diagram

Activity diagram merupakan gambaran alur kerja atau proses yang terjadi
dalam suatu sistem dari awal hingga akhir secara berurutan. Diagram ini
menunjukkan langkah-langkah aktivitas yang dilakukan oleh pengguna maupun
sistem, termasuk keputusan (percabangan), proses, hingga kondisi akhir. Pada
penelitian ini, peneliti mengusulkan sistem baru yang digambarkan melalui activity
diagram agar alur proses menjadi lebih jelas, terstruktur, dan mudah dipahami.
Dengan adanya diagram ini, dapat diketahui bagaimana sistem berjalan, siapa yang
terlibat, serta bagaimana setiap proses saling berhubungan dalam mendukung

kinerja sistem yang diusulkan.
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1. Activity Diagram Login

Admin, Kasir, Pemilik Sistem

Masukan Usemame

Dan Password

Validasi Login

k4

Klik Login

Tidak

A4 Y

Menampilkan
Dashboard

Menampilkan Pesan
Kesalahan (Masukan
Username Dan
Password Yang Bena)r

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.3 Activity Diagram Login

Gambar 4.3 menjelaskan proses login yang dilakukan oleh tiga aktor, yaitu
Admin, Kasir, dan Pemilik. Proses dimulai saat pengguna memasukkan username
dan password pada halaman /ogin, kemudian menekan tombol /ogin. Selanjutnya,
sistem akan memvalidasi data yang dimasukkan dengan data yang tersimpan di
database. Jika data yang dimasukkan benar, maka sistem akan mengarahkan
pengguna ke halaman utama (dashboard) sesuai dengan hak akses masing-masing
peran, seperti admin, kasir, atau pemilik. Namun, jika data tidak sesuai, sistem akan
menampilkan pesan kesalahan dan pengguna diminta untuk menginput ulang data
login. Proses berakhir ketika pengguna berhasil masuk ke dalam sistem dan dapat

mengakses fitur sesuai perannya.
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Admin

Sistem

[ Klik Kelola Produk }

Menampilkan Halaman ]

’L Kelola Produk

Y Y

Tambah Produk
Hapus Produk

Menginput Data <
Kelola Produk

ﬁ‘{ Validasi Data ]

Y
Menyimpan Data ke
Database, Notifikasi
sukses dan
memperbarui kelola
produk

]
®

Menampilkan
Pesan Error

Sumber: :Penulis 2026

Gambar 4.4 Activity Diagram Kelola produk

Gambar 4.4 Diagram di atas menjelaskan alur proses Admin dalam

mengelola data produk yang dimulai dari /ogin dengan memasukkan username dan

password kemudian klik login, setelah itu sistem menampilkan halaman utama

admin, lalu admin memilih menu kelola produk sehingga sistem menampilkan

halaman kelola produk, selanjutnya admin menekan tombol tambah produk,

mengisi data produk pada form yang tersedia, kemudian klik simpan, dan sistem

akan menyimpan data produk tersebut hingga proses berakhir.
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Admin

Sistem

Klik Menu Kelola

Menampilkan Halaman
Kelola Supplier

Supplier

Filih Aksi
Hapus
h 4

User Menginput Data

> Validasi Data

Tidak ya

Valid

Menampilkan
Pesan Error

Menyimpan Data

Kedatabase,

Supplier

Motifikasi Berhasil

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.5 Diagram Activity Kelola Supplier

Diagram di atas menjelaskan alur Admin dalam mengelola data supplier yang

dimulai dari login dengan memasukkan username dan password kemudian klik

login, setelah berhasil sistem menampilkan halaman utama admin, lalu admin

memilith menu kelola supplier sehingga sistem menampilkan halaman kelola

supplier, selanjutnya admin menekan tombol tambah supplier, mengisi data pada

form yang tersedia, kemudian klik simpan, dan sistem akan menyimpan data

supplier tersebut hingga proses selesai.
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4. Activity Diagram Kelola Data Barang Masuk

Admin

Sistem

Kliki Barang Masuk

Menampilkan Halaman
Barang Masuk

Hapus

h 4
User Menginput
Dafta Barang Masuk

Validasi Data

4,[

Tidak VE]

Menampilkan
Pesan Error

Database, Motifikasi

sukses dan

memperbarui Barang
Masuk

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.6 Diagram Activity Mengelola Data Barang Masuk

Diagram di atas menjelaskan alur Admin dalam mengelola data barang

masuk yang dimulai dari login dengan memasukkan username dan password

kemudian klik /ogin, setelah itu sistem menampilkan halaman utama admin, lalu

admin memilih menu barang masuk sehingga sistem menampilkan halaman barang

masuk, selanjutnya admin menekan tombol tambah barang masuk, mengisi data

pada form yang tersedia, kemudian klik simpan, dan sistem akan menyimpan data

barang masuk tersebut hingga proses selesai.
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5. Activity Diagram Barang Keluar pada Admin

Admin

Sistem

Klik Barang Keluar

Menampilkan Halaman
Barang Keluar

Hapus
¥

User Menginput Data

Validasi Data

4,[

Tidak VE]

Menampilkan
Pesan Error

Database, Motifikasi
sukses dan

Barang Keluar

memperbarui Barang
Keluar

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.7 Activity Diagram Barang Keluar

Diagram di atas menjelaskan alur Admin dalam mengelola data barang keluar

yang dimulai dari /ogin dengan memasukkan username dan password kemudian

klik login. Setelah itu, sistem menampilkan halaman utama admin. Selanjutnya

admin memilih menu barang keluar sehingga sistem menampilkan halaman barang

keluar. Kemudian admin menekan tombol tambah barang keluar, mengisi data pada

form yang tersedia, lalu klik simpan, dan sistem akan menyimpan data barang

keluar tersebut hingga proses selesai.
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6. Activity Diagram Mengelola Stok Pada Admin

Admin

Sistem

°
|

Masukkan username dan]

password

h

Klik Loginﬁ

"l

JMenampiIkan halaman utama
7 admin

Klik sisa stok |

__| Menampilkan halaman sisa
’L stok

l
®

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.8 Activity Diagram lihat sisa stok

Diagram ini menjelaskan alur saat admin melihat stok barang. Proses dimulai

dari login dengan memasukkan username dan password lalu klik login. Setelah itu,

sistem menampilkan halaman utama, kemudian admin memilih menu stok atau sisa

stok. Selanjutnya, sistem menampilkan data stok barang yang tersedia, dan admin

tidak memiliki akses untuk melakukan tambah, edit, maupun hapus data. Dengan

demikian, proses ini hanya sebatas melihat informasi stok dan berakhir setelah data

ditampilkan.
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7. Activity Diagram Mengelola Users

Admin Sistem

Menampilkan Halaman
Kelola Users

Klik Menu Kelola
Users

> Validasi Data

Tidak ya

Tambah l Edit

Hapus
Walid

Menampilkan _
Pesan Error Menyimpan Data ke
S Database, Motifikasi

Menginput Data Berhasil
Users

IR

—_—

Admin
Menentukan Role
-

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.9 Activity Diagram Kelola Users

Diagram di atas menjelaskan alur admin dalam mengelola data user yang
dimulai dari login dengan memasukkan username dan password kemudian klik
login. Setelah itu, sistem menampilkan halaman utama admin. Selanjutnya admin
memilith menu kelola user sehingga sistem menampilkan halaman data wuser.
Kemudian admin menekan tombol tambah user, mengisi data pada form yang
tersedia, lalu klik simpan, dan sistem akan menyimpan data user tersebut hingga

proses selesai.
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8. Activity Diagram Mengelola Penjualan Pada kasir

Kasir

Sistem

Lanjut
Barang

Kliki Menu Fenjualan

Menampilkan Halaman
Transaksi

Barang

h 4

Memilih Barang

.| Menampilkan Barang,

Dan Klik Tambah

”| Harga, Oty Dan Subtotal

a
Pilih Barang Lalu
Tambah Barang

Subtotal
Otomatis

Klik Simpan

Menampilkan
Cetak Struk

Cetak Struk [*

@

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.10 Activity Diagram Penjualan Barang

Activity diagram tersebut menggambarkan alur proses yang dilakukan oleh

kasir dalam melakukan transaksi penjualan barang. Proses dimulai dari kasir

memasukkan username dan password, kemudian melakukan login hingga sistem

menampilkan halaman utama kasir. Setelah itu, kasir memilih menu penjualan

barang sehingga sistem menampilkan halaman penjualan. Selanjutnya kasir

menambahkan transaksi baru dengan mengisi form data barang yang akan dijual.

Setelah semua data diinput dengan benar, kasir menekan tombol simpan, dan sistem

akan menyimpan data transaksi tersebut hingga proses selesai.
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9. Activity Diagram Mengelola Sisa Stok Pada Kasir

Kasir

Sistem

°
|

Masukkan username dan]

password

h

Klik Loginﬁ

"l

JMenampiIkan halaman utama
7 kasir

Klik sisa stok |

__| Menampilkan halaman sisa
’L stok

l
®

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.11 Activity Diagram Sisa Stok Pada Kasir

Diagram ini menjelaskan alur saat kasir melihat stok barang. Proses dimulai

dari login dengan memasukkan username dan password lalu klik login. Setelah itu,

sistem menampilkan halaman utama, kemudian admin memilih menu stok atau sisa

stok. Selanjutnya, sistem menampilkan data stok barang yang tersedia, dan admin

tidak memiliki akses untuk melakukan tambah, edit, maupun hapus data. Dengan

demikian, proses ini hanya sebatas melihat informasi stok dan berakhir setelah data

ditampilkan.
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10. Activity Diagram Laporan Barang Masuk

Activity Diagram Laporan Barang Masuk

Pemilik Sistem

Membuka menu ‘( Menampilkan halaman
Laporan Barang Masuk 'L Laporan Barang Masuk

Memasukkan periode
tanggal (mulai — selesai)

Klik tombol Filter ]——i

J

7

i "

Menampilkan data
barang masuk sesuai
periode

Menampilkan pesan
"Data tidak ditemukan"

Data ditemukan?

Menampilkan daftar barang
masuk (tabel: Produk,
Supplier, Jumlah, Tanggal)

Tidak

Cetak laporan?

[ Selesai melihat laporan J:

Y

[ Klik tombol 1

Cetak Laporan J
X

Membuat laporan
dalam format PDF

Menampilkan pesan
"Gagal membuat
laporan”

Berhasil membuat
laporan?

(Menampilkan / Mengunduh

Menerima / Mengunduh ]‘
laporan i

Selesai

L file laporan (PDF)

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.12 Activity Diagram Laporan Barang Masuk
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Activity diagram tersebut menggambarkan alur proses pemilik dalam melihat
dan mencetak laporan barang masuk. Proses dimulai dari memasukkan username
dan password, kemudian login hingga sistem menampilkan halaman utama pemilik.
Selanjutnya pemilik memilih menu laporan barang masuk sehingga sistem
menampilkan halaman data barang masuk. Pemilik kemudian dapat menggunakan
fitur filter untuk menyaring data sesuai kebutuhan, dan sistem akan menampilkan
laporan berdasarkan filter tersebut. Setelah itu, pemilik dapat menekan tombol
cetak laporan untuk menghasilkan laporan barang masuk hingga proses selesai.

11. Activity Diagram Laporan Penjualan

Activity Diagram Laporan Penjualan Barang

Pemilik Sistem

Membuka menu il halaman
Laporan Penjualan Barang Laporan Penjualan Barang
Memasukkan periode tanggal
(mulai - selesai)
Menampilkan data penjualan barang ]
sesuai periode J‘
, Tidak Menampilkan pesan
Deta ? “Data tidak ditemukan”

Klik tombol Filter
Ya

Menampilkan daftar penjualan barang
(tabel: No Transaksi, Tanggal, Total)

" Tidak
Selesai melihat laporan

Cetak laporan?

laporan
dalam format PDF

Klik tombol Cetak Laporan

Berhasil membuat Tidak

laporan?

pesan

"Gagal membuat laporan™

I M

1/ Mengunduh
file laporan (PDF)

laporan

Selesai

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.13 Activity Diagram Laporan Penjualan

Activity diagram tersebut menggambarkan alur proses pemilik dalam melihat
dan mencetak laporan penjualan barang. Proses dimulai dari pemilik memasukkan
username dan password, kemudian melakukan /ogin hingga sistem menampilkan
halaman utama. Selanjutnya pemilik memilih menu laporan penjualan sehingga
sistem menampilkan halaman data penjualan. Pemilik dapat menggunakan fitur
filter untuk menyaring data penjualan sesuai kebutuhan, lalu sistem akan
menampilkan laporan berdasarkan filfer yang dipilih. Setelah itu, pemilik menekan

tombol cetak laporan untuk mencetak laporan penjualan hingga proses selesai.
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12. Activity Diagram Laporan Stok

Pemilik Sistemn

®
|

Masukkan username dan
password

h 4
Klik Login ._rMenampiIkan Halaman utama}
C J ’L pemilik

Klik Laporan sisa stok b

._|Menampi|kan halaman laporan
> )
sisa stok

~
i

Klik Cetak

klik cetak

Sumber : Penulis 2026

> {Menampilkan PDF Cetak}

A

Gambar 4.14 Activity Diagram Laporan Sisa Stok
Activity diagram tersebut menggambarkan proses pemilik dalam melihat dan
mencetak laporan sisa stok. Proses dimulai dari /ogin dengan memasukkan
username dan password, kemudian sistem menampilkan halaman utama pemilik.
Selanjutnya pemilik memilih menu laporan sisa stok sehingga sistem menampilkan
data sisa stok barang. Setelah itu, pemilik dapat menekan tombol cetak, sistem akan
menampilkan hasil dalam bentuk PDF, dan laporan tersebut dapat dicetak hingga

proses selesai.

Universitas Prabumulih



4.2.3.3 Class Diagram
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oulgoing goods
Incoming_goods user
- —-product_id
- -id_user —quantity
-id -username —date
-product_id -password -notes
—5upp||e_r_|d - _role E _price
‘q_':jaar:gw —created_at —total
-tambah -login -tambah
-edit -logout -edit
-hapus ¢ -hapus
penjualan
li -id | penjualan detai |
supplier -no_transaksi Sid
-id —t_;:\_lr:;;tagsl -no_transaksi
-name - i
_contact -created-at prOd“?—'d
-jumilah-bayar -quantity
Tambah -kembalian —price
edit -total
-hapus -tambah -tambah
product
-id
-name
—price
-stock
-satuan
-tambah B
-edit
-hapus

Sumber : Data diolah oleh penulis 2026
Gambar 4.15 class diagram yang diusulkan

Class diagram merupakan diagram yang digunakan untuk menggambarkan
struktur dalam suatu sistem informasi. Diagram ini menampilkan berbagai kelas
yang terdapat di dalam sistem, lengkap dengan atribut, metode (fungsi), serta
hubungan antar kelas seperti asosiasi, generalisasi, dan agregasi. Dengan adanya
class diagram, perancang sistem akan lebih mudah memahami keterkaitan antara
data dan fungsi yang ada. Selain itu, diagram ini juga berfungsi sebagai acuan bagi

pengembang dalam proses perancangan hingga implementasi sistem informasi.

4.3 Perancangan Database
Adapun perancangan database yang akan digunakan pada aplikasi kasir
untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi transaksi penjualan pada toko sembako
yang diusulkan oleh peneliti adalah sebagai berikut:
1. Tabel User
Nama : Tabel User
Fungsi : Tabel ini digunakan untuk menyimpan data seluru pengguna sistem,

baik admin, kasir, pemilik, yang dibedakan berdasarkan role
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Tabel 4.1 Tabel user

Id Int 11 Primary Key
Username Varchar 50

Password Varchar 255

Role

Created _at Timestamp

Sumber: Diolah oleh penulis 2026

2. Tabel Products
Nama : Tabel Product
Fungsi : Tabel produk berfungsi untuk menyimpan data produk yang tersedia di
toko, meliputi id produk, nama produk, dan stok barang. Pada proses
pengelolaan produk, pengguna hanya menambahkan data nama produk,
sedangkan data stok akan bertambah melalui proses barang masuk dari supplier.

Tabel 4.2 Tabel Product

1d Int 11 Primary Key
Name Varchar 100

Price Decimal 12,0

Stock Int 11

Satuan Varchar 50

Sumber: Diolah oleh penulis 2026

3. Tabel Incoming goods
Nama : Tabel Incoming goods
Fungsi : Digunakan untuk menyimpan data barang yang masuk kedalam toko
baik dari supplier maupun pembelian ,sehingga dapat menambah stok barang
yang tersedia di toko.

Tabel 4.3 Tabel Incoming goods

1d Int 11 Primary Key
Product_id Int 11

Supplier_id Int 11

Quantity Int 11

Date Date

Sumber: Diolah oleh penulis 2026
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4. Tabel Outgoing goods
Nama : Tabel Outgoing goods
Fungsi : Berfungsi untuk mencatat setiap transaksi barang keluaratau penjualan,
sehingga dapat mengurang stok barang yang tersedia.

Tabel 4.4 Tabel Outgoing goods

id Int 11 Primary key
Product_id Int 11

Quantity Int 11

Date Date

Notes Text

Price Decimal 10,21

Total Decimal 10,2

Sumber: Diolah oleh penulis 2026
5. Tabel Penjualan
Nama : Tabel Penjualan
Fungsi : Berfungsi untuk menyimpan data utama/transaksi penjualan secara

umum.

Tabel 4.5 Tabel Penjualan

id int 11 Primary key
no_transaksi varchar 30

tanggal date

notes text

Created at timestamp

jumlah bayar bigint 20

kembalian bigint 20

Sumber: Diolah oleh penulis 2026
6. Tabel Penjualan Detail
Nama : Tabel Penjualan Detail
Fungsi : Berfungsi untukmenyimpan rincian barang yang dibeli dalam setiap

transaksi.

Universitas Prabumulih



45

4.6 Tabel Tabel Penjualan detail

id int 11 Primary Key
no_transaksi varchar 30

Product _id int 11

quantity int 11

price decimal 12,2

total decimal 12,2

Sumber: Diolah oleh penulis 2026

7. Tabel Supplier
Nama : Tabel Supplier
Fungsi : Tabel supplier berfungsi untuk menyimpan data pemasok barang dan
menjadi referensi saat proses barang masuk.

Tabel 4.7 Tabel Supplier

id int 11 Primary Key
name varchar 100
contact varchar 100

Sumber: Diolah oleh penulis 2026

4.4 Perancangan Antar Muka

Perancangan antarmuka merupakan salah satu tahapan penting dalam
pengembangan sistem yang bertujuan untuk merancang tampilan aplikasi agar
sesuai dengan kebutuhan pengguna serta mudah digunakan. Pada tahap ini
dilakukan perancangan tampilan menu, form input, proses navigasi, dan output
sistem sehingga pengguna dapat berinteraksi dengan aplikasi secara efektif dan
efisien. Selain itu, perancangan antarmuka juga memperhatikan kemudahan akses
informasi, kenyamanan pengguna saat menggunakan sistem, serta penempatan
fitur-fitur agar proses pengolahan data dapat berjalan dengan lebih cepat, jelas, dan
terstruktur.
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4.4.1 Perancangan antar muka Login

TOKO DIDIHOLIMA

Sistemn Manajemen Warung

‘ Username |

[ Password ]

‘ MasukfLogin ‘

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.16 Perancangan tampilan login
Form login diatas menjelaskan bahwa admin, kasir, dan pemilik harus
memasukan username dan password masing-masing agar bisa masuk ke menu
utama.

4.4.2 Perancangan antar muka dashboard admin

Menu Admin

+ Dashboard Dashboard Admin

+ Kelola Produk

—
L
—

+ Total Produk ][ + Total Supplier ] [ + Stok Rendah ] [ + Barang Masuk

~ Kelola Suppier Ringkasan Barang Keluar Hari Ini

+ Barang Masuk Produk Jumlsh Tanggal
+ Barang Keluar
+3Sisa Stok

+Kelola Users

+Logout

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.17 Perancangan tampilan halaman dashboard admin
Setelah admin masuk (/ogin), maka masuk menu utama dashboard yang

Dimana berisi seperti gambar diatas.

Universitas Prabumulih



4.4.3 Perancangan antar muka Kelola produk.
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+ Dashboard

+ Kelola Produk

+ Kelola Supplier

+ Barang Masuk

+ Barang Keluar

+Sisa Stok

+Kelola Users

£
a
£
>
g
E.
B

+Logout

Kelola Produk

Nama

]
L ]

Edit

Aksi

Hapus

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.18 Perancangan tampilan halaman Kelola produk

Setelah admin masuk kemenu Kelola produk, maka admin bisa menginput

data produk yang akan dibutuhkan.

4.4.4 Perancangan antar muka Kelola supplier

+ Dashboard

+ Kelola Produk

+ Kelola Supplier

+ Barang Masuk

+ Barang Keluar

+3Sisa Stok

+Kelola Users

e
a
=
b
g
E.
=

+Logout

Kelola Supplier

Nama

L ]
L ]

Kontak

]
]

Edit

Aksi

Hapus

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.19 perancangan tampilan halaman Kelola supplier

Setelah admin mengakses menu Kelola Supplier, sistem akan menampilkan

daftar data supplier. Pada halaman ini, admin dapat menambah, mengedit, dan

menghapus data supplier. Untuk menambahkan data, admin mengisi form yang

tersedia lalu menyimpannya ke dalam sistem.
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+ Dashboard Barang Masuk

[ + Tambah Barang Masuk ]

+ Kelola Produk

Produk

Pr——— L 5

+Sisa Stok

+Kelola Users

2
o
g
>
g
E.
=]

+Logout

+ Kelola Supplier Supplier Jumlah Tanggal

L
L

Alksi

Edit Hapus

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.20 Perancangan tampilan halaman barang masuk

Setelah admin membuka menu Barang Masuk, sistem akan menampilkan

daftar data barang yang telah masuk. Pada halaman ini, admin dapat menambahkan

data barang masuk dengan mengisi form seperti nama barang, jumlah, dan tanggal

masuk, kemudian menyimpannya ke dalam sistem. Selain itu, admin juga dapat

mengedit dan menghapus data barang masuk yang sudah tersedia.

4.4.6 Perancangan antar muka Barang Keluar

~ Dashboard Barang Keluar

[ + Tambah Barang Keluar ]

+ Kelola Produk

+ Kelola Supplier Tanggal Produk  Jumlah Harga Total

JC—J CJCc—J ]

+ Barang Masuk

JC—J CJCc—J ]

+ Barang Keluar

+Sisa Stok

+Kelola Users

+Logout

g
o
g
>
g
3
B

Aksi

Edit Hapus

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.21 Perancangan tampilan Barang Keluar

Setelah admin membuka menu Barang Keluar, sistem menampilkan daftar

data barang yang telah keluar. Admin dapat menambahkan data dengan mengisi

nama barang, jumlah, dan tanggal keluar, lalu menyimpannya. Selain itu, admin

juga dapat mengedit dan menghapus data yang tersedia.
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4.4.7 Perancangan antar muka Sisa Stok

Sisa Stok Barang

[ Cari Produk ]

+ Dashboard

+ Kelola Produk

+ Kelola Supplier Nama Produk Stok Status
+ Barang Masuk ] :] :]
[ ] L) I

+ Barang Keluar

+Sisa Stok

+Kelola Users

g
=
>
£
E.
E

+Logout

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.22 Perancangan tampilan sisa stok
Setelah admin membuka menu Sisa Stok, sistem menampilkan daftar seluruh
barang beserta jumlah stok yang tersedia. Data ini dihitung otomatis dari barang
masuk dan keluar, sehingga admin hanya dapat melihat informasi stok tanpa
menambah, mengedit, atau menghapus data.

4.4.8 Perancangan antar muka Kelola user

- Dashboard Kelola Users

[ Tambah Users ]

+ Kelola Produk

Username Role Dibuat Aksi

+ Kelola Supplier

+ Barang Masuk [ ] [ ] :] EDIT HAPUS|
L] _—

+ Barang Keluar [ ]

+3Sisa Stok

+Kelola Users

2
o
]
S
&
E.
E

+Logout

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.23 Perancangan tampilan Kelola User
Setelah admin mengakses menu Kelola User, sistem akan menampilkan daftar
data pengguna yang terdaftar. Pada halaman ini, admin dapat menambahkan data
pengguna baru dengan mengisi form seperti nama, username, password, dan peran
(role), kemudian menyimpannya ke dalam sistem. Selain itu, admin juga dapat

mengedit dan menghapus data pengguna yang telah tersedia.
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4.4.9 Perancangan antar muka Dashboard Kasir

Menu Kasir

- Dashboard Dashboard Kasir

+ Penjualan . A .
Barang Penjualan Hari ini Total Produk { Total Penjualan J

+ Sisa Stok . . - . .
Ringkasan penjualan hari ini

+ Logout Produlk Jumlah Tanggal Catatan

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.24 Perancangan tampilan Dashboard Kasir
Setelah kasir masuk (login), maka sistem akan menampilkan menu utama
dashboard kasir yang berisi informasi dan fitur sesuai dengan kebutuhan kasir
seperti transaksi penjualan, data barang, dan informasi stok. Dashboard ini
memudahkan kasir dalam mengelola proses penjualan serta melihat data yang
dibutuhkan secara cepat dan efisien.

4.4.10 Perancangan antar muka Penjualan Barang

Menu Kasir

Data Transalcsi
+  Penjualan + Transaksi Baru
Earang
e T Gt

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.25 Perancangan Tampilan Penjualan
Setelah pemilik masuk (/ogin), maka masuk menu utama dashboard yang

Dimana berisi seperti gambar diatas.
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4.4.11 Perancangan antar muka sisa stok pada Kasir

Menu Kasir
~ Dashboard Sisa stok Barang

+ Penjualan Car Produk
Barang

Total Stok Semua Produk

(e ]

Stok Rendah

+ Sisa Siok

+ Logout

—
—

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.26 Perancangan tampilan sisa stok Kasir
Setelah kasir membuka menu Sisa Stok, sistem menampilkan daftar barang
beserta jumlah stok yang tersedia. Data dihitung otomatis dari barang masuk dan
keluar, sehingga kasir hanya dapat melihat informasi stok secara real-time tanpa
dapat mengubah data.

4.4.12 Perancangan antar muka Dashboard Pemilik

Menu Pemilik
~ Dasnboard Dashboard Pemilik

+ Laporan Barang
Masuk Total Produk Total Barang Masulk Total Barang Keluar
+ Laporan Penjualan
Barang

+ Laporan Sisa Stok

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.27 Perancangan tampilan Dashboard Pemilik
Setelah pemilik masuk (/ogin), maka sistem akan menampilkan menu utama
dashboard pemilik yang berisi informasi penting seperti laporan barang masuk,
laporan penjualan, dan laporan sisa stok. Dashboard ini memudahkan pemilik
dalam memantau arus barang yang masuk, melihat hasil penjualan, serta
mengetahui ketersediaan stok secara keseluruhan, sehingga dapat membantu dalam

pengambilan keputusan secara cepat dan tepat.
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4.4.13 Perancangan Antar Muka Laporan Barang Masuk

Menu Pemilik

TLaporan Barang Masuk
<+ Laporan Barang N
[ Produk ] [ Supplier ] [ Jumilah ] [ Tanggal ]
Barang

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.28 Perancangan Tampilan Laporan Barang Masuk
Setelah pemilik login dan memilih menu laporan barang masuk, sistem
menampilkan data barang yang diterima beserta nama, jumlah, dan tanggal masuk.
Pemilik dapat memfilter berdasarkan rentang tanggal dan mencetak laporan untuk
dokumentasi.

4.4.14 Perancangan Antar Muka Laporan Penjualan Barang

Menu Pemilik

~ Dashboard Laporan Penjualan

+ Laporan Barang Filter Cetak Laporan
Masuk
+ Laporan Penjualan No Mo Transaksi
N P -] —

+ Laporan Sisa Stok

+ Logout

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.29 Perancangan Tampilan Laporan Penjualan
Setelah pemilik login dan memilih menu laporan penjualan barang, sistem
menampilkan data penjualan seperti nomor transaksi, tanggal, nama barang, jumlah
terjual, dan total. Pemilik dapat memfilter berdasarkan rentang tanggal serta

mencetak laporan untuk dokumentasi.

Universitas Prabumulih



53

4.4.15 Perancangan Tampilan Laporan Sisa Stok

Menu Pemilik

~ Dashboard L aporan Sisa stok
+ Laporan Barang Data Barang Saat Ini
Masuk
= Caparan Penuaan
Barang

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.30 Perancangan Tampilan Laporan Sisa Stok

Setelah pemilik masuk (login), pemilik memilih menu laporan sisa stok,
kemudian sistem akan menampilkan data seluruh produk lengkap dengan informasi
seperti nama produk, jumlah stok, dan status stok (rendah atau tidak). Status stok
ditentukan berdasarkan batas minimum yang telah ditetapkan oleh sistem. Pada
halaman ini, pemilik dapat melihat kondisi ketersediaan barang secara keseluruhan.
Selain itu, laporan sisa stok juga dapat dicetak untuk memudahkan proses
dokumentasi dan pemantauan stok.

4.4.16 Perancangan Tampilan PDF Laporan Barang Masuk

TOK O DIDIHOTL INL.A

jln Lintas MNMuara Enim- Prabumeslih

Laporan Barang Masuk

[ Produk ] [ Supplier ] [ Jurmian ] [ Tanagal ]

Sumber : Penulis 2026
Gambar 4.31 Perancangan Tampilan PDF Laporan Barang Masuk
Perancangan tampilan PDF laporan barang masuk dibuat untuk memudahkan
pengguna dalam melihat dan mencetak data barang yang masuk ke dalam sistem
secara rapi dan terstruktur. Tampilan laporan ini memuat informasi seperti tanggal
barang masuk, nama produk, jumlah barang, supplier, serta total data barang masuk
sehingga dapat membantu proses dokumentasi dan pengecekan stok barang dengan

lebih mudah dan efisien.
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4.4.17 Perancangan Tampilan PDF Laporan Penjualan Barang

Tangsal Total
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Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.32 Perancangan Tampilan PDF Laporan Penjualan Barang

Perancangan tampilan PDF penjualan barang dibuat untuk menampilkan data

transaksi penjualan secara jelas, rapi, dan mudah dipahami. Laporan ini berisi

informasi seperti tanggal penjualan, nama produk, jumlah barang terjual, harga, dan

total pembayaran sehingga dapat membantu pemilik toko dalam melakukan

pencatatan, pengecekan, serta dokumentasi hasil penjualan secara lebih efektif dan

efisien.

4.4.18 Perancangan Tampilan PDF Laporan Sisa Stok

TOKO DIDIHOLINLA

JIn lintas Muara enim- prabumulih
T aporan Sisa Stok

Data stok barang saat ini

indomis porens
iinyak Gorena

Cinta Kasih. 12 Agustus 2026
Pemiliki

Didi darmadi

Sumber : Penulis 2026

Gambar 4.33 Perancangan Tampilan PDF Laporan Sisa Stok

Perancangan tampilan PDF laporan sisa stok dibuat untuk menampilkan

informasi persediaan barang yang masih tersedia di dalam gudang atau toko secara

rapi dan terstruktur. Laporan ini memuat data seperti nama produk, jumlah stok

yang tersisa, dan status ketersediaan barang sehingga dapat membantu pemilik

dalam memantau kondisi stok serta mempermudah proses pengendalian dan

dokumentasi persediaan barang.
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BAB YV
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

5.1 Implementasi

Tahap implementasi merupakan proses lanjutan setelah kegiatan analisis dan
perancangan sistem selesai dilakukan. Pada tahap ini, rancangan sistem yang
sebelumnya telah dibuat mulai diterapkan ke dalam bentuk aplikasi yang dapat
digunakan secara langsung. Implementasi dilakukan agar sistem yang telah
dirancang mampu membantu pengguna dalam menjalankan aktivitas sesuai
kebutuhan yang telah ditentukan sebelumnya.

Setelah proses perancangan selesai, langkah berikutnya yaitu melakukan
pengkodean program menggunakan bahasa pemrograman yang dipilih. Proses
pengkodean bertujuan untuk mengubah desain sistem menjadi sebuah aplikasi yang
dapat dijalankan dan digunakan oleh pengguna. Selain itu, tahap ini juga dilakukan
untuk melihat apakah sistem yang dikembangkan telah sesuai dengan tujuan dan
kebutuhan yang diharapkan.

Tahap implementasi tidak hanya mencakup pembuatan aplikasi, tetapi juga
melibatkan penerapan komponen pendukung lainnya, seperti perangkat keras, basis
data, dan tampilan antarmuka sistem. Seluruh bagian tersebut kemudian diuji agar
sistem dapat berjalan dengan baik, sesuai dengan fungsi yang telah dirancang, serta
mampu memberikan hasil yang efektif bagi pengguna.

5.1.1 Implementasi perangkat lunak (software)

Supaya sistem yang dikembangkan dapat digunakan dengan lancar dan
bekerja sesuai fungsinya, dibutuhkan beberapa perangkat lunak sebagai pendukung
dalam proses pengoperasian sistem. Software tersebut digunakan untuk membantu
menjalankan aplikasi, mengatur proses pengolahan data, serta mendukung kinerja
setiap fitur yang ada pada sistem. Oleh karena itu, dalam pembuatan sistem ini
digunakan beberapa perangkat lunak yang disesuaikan dengan kebutuhan

pengembangan aplikasi, yaitu sebagai berikut:
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Tabel 5.1 Implementasi perangkat lunak (software)

No Perangkat Lunak Spesifikasi
1 Sistem Operasi Windows 11
2 Bahasa Pemograman PHP
3 Framework Codelgniter
4 Database MySQOL
5 Web Server XAMPP
6 Editor Kode Visual studio code

Sumber : Penulis 2026
5.1.2 Implementasi perangkat keras (Hardware)

Implementasi perangkat keras yang digunakan dalam proses pembangunan
dan menjalankan aplikasi kasir meliputi beberapa perangkat yang mendukung
kinerja sistem agar dapat berjalan dengan baik dan optimal, yaitu sebagai berikut:

Tabel 5.2 Implementasi perangkat keras (Hardware)

No Perangkat Keras Spesifikasi
1 Leptop HP 14S-dq5xxx
2 Sistem Type 64-bit operating system
3 Memory RAM 8 GB
4 Processor 12 TH Gen Intel (R) Core

(TM ) i3-1215U

Sumber : Penulis 2026
5.2 Implementasi Basis Data

Pada penelitian ini, perangkat lunak yang dikembangkan berupa aplikasi
berbasis web yang menggunakan MySQL sebagai sistem penyimpanan data.
Pengelolaan database dilakukan melalui phpMyAdmin yang tersedia pada XAMPP
versi 7.4.33 dengan Control Panel v3.3.0, sehingga proses pengaturan dan
pengolahan data dapat dilakukan dengan lebih mudah. Database pada sistem ini
terdiri dari beberapa tabel yang saling terhubung untuk mendukung kebutuhan dan
proses kerja sistem. Berikut merupakan tampilan database MySQL yang diakses
menggunakan phpMyAdmin:
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N | 4 localhost /127.0.0.1 7 db_toko | pt X | == =3 =) Y
& C | ® localhost/phpmyadmin/index php?route=/database/structure&db=db_toko B =@ - o o
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Create new table
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Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.1 Basis data db_toko
5.2.1 Implementasi Tabel Incoming goods
Implementasi database tabel incoming goods digunakan untuk menyimpan
data barang masuk ke dalam sistem, seperti kode barang, nama barang, jumlah
barang masuk, tanggal masuk, serta pemasok, sehingga proses pencatatan stok

barang dapat dilakukan secara terstruktur dan akurat.

~ ki localhost /127,001 / db_toko | ph X i lecalhost / 127.00.1 fdb_toka /in X == = -] x
& C | ® localhost/phpmyadmin/index.php?route=/table/structure&db=db_toko&table=incoming_g 5w = & - ',i Chs
ph D 7] Server- 127.00.1 » [ Database: db toko » [ Table: incoming_goods
8l N Browse 4 Structure [] SQL 4 Search ¢ Insert | Export | [ Import = Privileges J* Operations 35 Triggers
4 00 %eQ
Recent Favorites 4 Table structure 42 Relation view
=
New # Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
B — N | ol
= db_toko 0 1id int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop More
I o New () 2 product_id . int(11) Yes NULL & Change @ Drop More
S incoming_goods O 3 supplier_id > int(11) Yes NULL & Ghange @ Drop More
4 4 oulgoing_goods [ 4 quantity int(11) Yes NULL &7 Change @ Drop More
44 penjualan
[ 0 5 date date Yes NULL & Change @ Drop More
Tv‘ penjualan_detail
8- products 1 D Checkall  Withselected: []Browse o7 Change @ Drop Primary g Unique |index g Spatial 7 Fulltext
-4 suppliers
+-# users
+ information_schema & Print §& Propose table structure @  [I» Move columns  #* Normalize
+- 4 mysql ¢ Add |1 column(s)  after date v | Go
+— | performance_schema
#- . phpmyadmin Indexes @&
-1 test .
Action Keyname Type Unique Packed Column Cardinality Collation Null Comment
&~ Edit ehRename @ Drop PRIMARY BTREE Yes No id 20 A No
7 Edit ep Rename (@ Drop product_id BTREE No No product_id 20 A Yes
o Edit el Rename @ Drop supplier_id BTREE No No supplier_id 4 A Yes
m Console
T .o

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.2 tabel Incoming goods
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5.2.2 Implementasi tabel Outgoing goods

Implementasi database tabel outgoing goods digunakan untuk menyimpan
data barang keluar dari sistem, seperti kode barang, nama barang, jumlah barang
keluar, tanggal keluar, serta tujuan pengeluaran barang, sehingga proses

pengelolaan stok dapat dipantau dengan lebih efektif dan terorganisir.

~ ik localhast /127,00 7 db_toko | pl X | 4k lecalhost 7 127.00.1 fdb_toka s o X = - =
<« & | @ localhost/phpmyadmin/index.php?route=/table, ire&udb=db_tokositable = outgoing_goods B =@ - o

php M [T Server: 127.0.0.1 » @ Database: db_toko » [ Table: oulgoing_goods

&8l 9 Browse 4 Structure [ SQL 4 Search 3¢ Insert ko Export | (i) Import = Privileges Operations = Triggers
Recent | Favorttss ¥ Table structure i Relation view
=) e
New # Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action

8
= db toko [ 1 id int{11) No  None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop More

I 2 New () 2 product_id ini(11) Yes NULL &7 Change (@ Drop Mare

i incoming_goods ) 3 quantity  ini(11) Yes WNULL #FC @ Drop More

%} oulgoing_goods () 4 date date Yes NULL @ Drop More

44 penjualan

i peny i 1 5 notes text utfBmbd_general _ci Yes NULL & Change @ Drop More

4 panjualan_dotail

- products ) 6 price decimal(10.2) Yos NULL 7 Change @ Drop More

-3 suppliers [ 7 total decimal(10.2) Yes NULL &7 Change @ Drop More

1

44t users
@-G Information achama T ) Check all With selected: ] Browse &7 Change @ Drop Primary @ Uniquo ] Indox T Spatial % Fulltoxt
% mysal
< performance_schema (& Print & Propose table structure & l> Move columns s Normalize
%4 phpmyadmin ~
& ot F Add |1 column(s)  after total ~ | Go

Indexes
Action Keyname Type Unique Packed Column inality Collation Null
& Edit & Rename @ Drop PRIMARY BTREE Yes  No icl 10 A No
= Console

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.3 tabel Outgoing goods
5.2.3 Implementasi tabel penjualan
Implementasi database tabel penjualan digunakan untuk menyimpan data
transaksi penjualan barang, seperti nomor transaksi, nama barang, jumlah
penjualan, total harga, tanggal transaksi, dan data pelanggan, sehingga proses

pencatatan penjualan dapat dilakukan dengan cepat, tepat, dan terstruktur.

| Ml localhost /127,007 / dbtoko / pr X = - 5
& O (D localhost/phpmyadmin/index php?route=/table/structureddb = db_toko&table = penjualan B % = & - &ca
— Server: 127.0.0.1 » @ Database: db_toko » [ ia
php
> 8l @ N Browse 14 Structure | saL Search = #¢ Insert | Export [w) Import = Privileges Operations 3. Triggers
» e
Recent ' Favorites ¥ Table structure &3 Relation view
# Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
Now
= db_toko 01 id int(11) No  Nene AUTO_INCREMENT ¥ Change & Drop More
| () 2 no_transaksi [ varchar(30) utiémbd_general ci No Nene 7 Changs Drop More
| d New o =
- incoming_goods ) 3 tanggal date No  Nane & Change @ Drop More
6904 outgoing_ganda () 4 notes text utfBmba_general_ci Yes NULL @ Drop More
4 penjualan
ey ) 5 created_at tmestamp No  current_timestamp() > @ Drop More
¥ panju
& -04 e () & jumlah_bayar bigint(20) No O & @ Drop More
884 supplie () 7 kembalian bigint(20) No 0 27 Change @ Drop Mora
supphers L
1
44 users
8- Irformationiehans 1 ) Checkall  With selected: |Browsa 7 Change @ Drop Primary 4 Uniquo lindex  [F Spalial 7 Fullloxt
1 mysql
§-@ performance_schema (& Print §8 Propose table structure @ [ Move columns  ## Normalize
cJ phpmyadmin
B o ot F& Add |1 column(s)  after kembalian v Go
Indexes &
Action Keyname  Type Unique Packed Column Cardinality Collation Null Commeént
&” Edit b Rename @ Drop PRIMARY  BTREE Yes  No 0 A No
= Console ® Rename @ Drop no_transaksi BTREE Yes  No na_transaksi 0 A No

[ ® ® o o @m @ @m B G

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.4 tabel penjualan
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5.2.4 Implementasi tabel penjualan detail

Implementasi database tabel detail penjualan digunakan untuk menyimpan
rincian setiap barang yang terdapat pada transaksi penjualan, seperti kode barang,
jumlah barang, harga satuan, dan subtotal, sehingga data transaksi dapat tercatat

secara lengkap dan lebih terperinci.

o b localhost /127,001 7 db toko [ph X | Wh localhost £127.00 fdb toka s X == - 5} x|
<  C | © localhost/phpmyadmin/index php?route = /table/structurefudb =db_toko&utable = penjualan_detail 5 v v= @ oy c-
ph P M T scrver: 127.0.0.1 » @ Database: db_toko » [ Table: penjualan_detail
> 8l @ : @ Browse ¥ Structure | saL . Search 3(‘ Insert -+ Export + Import = Privileges Operations Triggers
2@
Recent  Favorites ¥ Table structure &S Relation view
= e
. # Name Type Collation Aftributes Null Default Comments Extra Action
—8
(3 db toko 0 1id int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop More
I 3 New () 2 no_transaksi /» varchar(30) utfBmb4_general ci No None 47 Change @ Drop More
T ¥ incoming_goods ) 3 product_id int(11) No  None &7 Change @ Drop More
-4 outgoing_goads () 4 quantity int(11) No None 47 Change @ Drop Mare
4 penjualan
i Ro ) 5 price docimal(12,2) No MNone &7 Change @ Drop Mora
T # penjualan_detail
¥ G () 6 total decimal(12,2) No MNone &~ Change @ Drop Mora
+4 suppliers
[ Check all With selected: B IS Chan Drop Primary Uni I Spatial Fulltext
& 5 il 1 i | Browse p ge e imary w Unique ] Index I'E Spatia 7 Fulltext
% information_schema
-4 mysql (& Print i Propose tabla structure g (b Move columns 4 Normalize
i i N
E8-dl performance_schema #é Add [1 column(s)  after total v [ Go
%4 phpmyadmin
) test
Indexes &
Action Keyname  Type Unique Packed Column  Cardinality Collation Null Comment
»” Edit ©h Rename @ Drop PRIMARY  BTREE Yes No id 12 A No
o7 Edit e Rename (@ Drop no_transaksi BTREE No  No no_transaks| 12 A No
=it =h Rename ) Drop product_id BTREE No No product_id 12 A No
m Console

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.5 tabel penjualan detail
5.2.5 Implementasi tabel product
Implementasi database tabel produk digunakan untuk menyimpan data
seluruh barang yang tersedia dalam sistem, seperti kode produk, nama produk,
harga, stok, dan kategori barang, sehingga pengelolaan data produk dapat dilakukan

dengan lebih mudah, teratur, dan efisien.

| Wk localhast/127.0.01 / db toko / pr X | == - = B
€« C | @ lecalhost/phpmyadmin/index.php?route =/table/structurefdb = db_toko&table = products (SR = 2 - W Chat
Php CT Server: 127001 » @@ Database: db_toko » [ Table: products
~alo . Browse 4 Structure [ SQL Search | #¢ Insert ki Export | [ Import = Privileges Operations Triggers
Recent  Favorites 44 Table structure % Relation view
New # Name Type Collation Attributes Null Default Comments Extra Action
)
I b toke i 1 id int(11) No None AUTO_INCREMENT 7 Change @ Drop More
I 2L New () 2 name varchar(100) utf8mbd_general ci Yes NULL 47 Change @ Drop More
s incoming_goods [ 3 price decimal(12,0) No  Nene & Change @ Drop More
% 4 outgoing_goads (0 4 stock int(11) Yes O &7 Change @ Drop More
+ # penjualan
1 [ 5 satuan varchar(50)  ulfBmb4_general _ci No  None & Change @ Drop More
-4 ponjualan_dotail
b4 products 1 O Checkall  With selected: | Browsa # Change @ Drop Primary @ Unique |index  [E Spatial 5 Fulltext
#-4 suppiiers
44 users
% information_schema (@ Print i Propose table structure @ (1> Move columns  ## Normalize
<2 mysql & Add |1 column(s)  after satuan ~ Go
- 4 performance_schema
* phpmyadmin Indexes
%4 test
Action Keyname Type Unique Packed Column ity Collation Null
.7 Edil = Rename @ Drop PRIMARY BTREE Yes  No ] " A No
Croato an index on | 1 columns Go.
m Console
- > ¥ P - P
” o @ ® @ m S o

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.6 tabel product
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5.2.6 Implementasi Tabel Supplier

Implementasi tabel supplier digunakan untuk menyimpan data pemasok
barang pada sistem. Tabel ini berfungsi untuk mencatat informasi supplier seperti
kode supplier, nama supplier, alamat, nomor telepon, dan data lainnya yang
berkaitan dengan pemasok. Dengan adanya tabel supplier, proses pengelolaan data
pemasok menjadi lebih terstruktur sehingga memudahkan dalam pendataan barang
masuk, transaksi pembelian, serta pencarian informasi supplier secara cepat dan

akurat.

£ , Export i3 Import

= Privileges

Attributes Null Default Comments Extra Action
No  None AUTO_INCREMENT

Yos NULL
You NULL

e
phpmyadmin
tost

Keyname Type Unique Packed Column i Collation Null
.7 Edit b Rename @ Drop PRIMARY BTREE Yes No id 2 A No

Create an index on 1 columns  Go

Partitions 4
= Consola

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.7 Tabel Supplier
5.2.7 Implementasi tabel User
Implementasi database tabel wuser digunakan untuk menyimpan data
pengguna yang dapat mengakses sistem, seperti username, password, nama
pengguna, dan hak akses, sehingga proses login dan pengelolaan pengguna dapat

berjalan dengan aman dan terstruktur.

~  wih localhast 7127001 /dbteko | ph X W lecalhost £ 12700 £ db_teka /o = - o b
G (@ localhost/phpmyadmin/index ph /tal kositable = = = @ &£y crs
. ml - Browse (4 Strueture SQL 4 Search 3¢ Insert | Export (il Import =o Privileges Operations = Triggers
Recent | Favorites ¥ Table structure < Relation view
= # Name o Collation Atiributes Null Default Comments Extra Action
& Naw Iy.p:
- bl No  ieone AUTO_INCREMENT
0 Naw Yos WULL
+ 4 incoming_gooda Yos MULL
4 4 oulgoing_goods
I No  iono
a
+
¢ N
1
+ @l Unique Jindex [T Spatial 7 Fulltext
i
&
&
@ ~ | o
&
+ Indexes
Action Keyname Type Unique Packed Column Collation Null
Edil &b Rename @ Diop PRIMARY BTREE Yos  No i 3 A No
7 Edit wh Rename & Drop usemame BIREE Yes  No usemame 3 A ves
- a - D m
E pp @ M - =

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.8 tabel User

Universitas Prabumulih



62

5.3 Implementasi antar muka

Implementasi antarmuka (interface) merupakan salah satu bagian penting
dalam pengembangan sistem karena menjadi media interaksi antara pengguna
dengan aplikasi yang dibuat. Antarmuka yang dirancang dengan baik dapat
membantu pengguna dalam menjalankan setiap fitur pada sistem dengan lebih
mudah dan jelas. Selain itu, tampilan yang terstruktur juga dapat membuat proses
penggunaan sistem menjadi lebih efektif dan nyaman.

Perancangan interface dilakukan dengan memperhatikan kemudahan
pengguna dalam memahami alur sistem dan menggunakan setiap fungsi yang
tersedia. Dengan tampilan yang sederhana dan mudah dipahami, pengguna dapat
mengoperasikan sistem tanpa mengalami banyak kendala. Oleh sebab itu, konsep
user-friendly menjadi salah satu hal yang penting dalam pembuatan antarmuka
sistem.

Tidak hanya berhubungan dengan tampilan visual, implementasi interface
juga memperhatikan kenyamanan pengguna saat menggunakan sistem, seperti
kemudahan navigasi, respon sistem yang cepat, dan keteraturan menu yang tersedia.
Dengan adanya antarmuka yang baik, sistem yang dikembangkan diharapkan dapat
membantu meningkatkan efisiensi kerja serta memberikan kemudahan bagi
pengguna dalam menjalankan aktivitas pada sistem tersebut.

1. Halaman Login

v Login - Manajemen Warung x  + - o

€« » € @ localhost/didiholima/ s r O ]

TOKO DIDIHOLIMA

Sistem Manajemen War
Username

Masukkan username

Password

Masukkan password

m m g
Sumber: Penulis 2026

Gambar 5.9 Halaman Tampilan Login
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Pada proses login, Admin, Kasir, dan Pemilik harus memasukkan username
dan password terlebih dahulu pada form login yang telah disediakan oleh sistem.
Setelah data login diisi dengan benar, pengguna kemudian menekan tombol /ogin
untuk memulai proses autentikasi. Selanjutnya, sistem akan memeriksa kesesuaian
username dan password dengan data yang tersimpan di dalam database. Apabila
data yang dimasukkan valid dan sesuai, maka sistem akan memberikan akses
kepada pengguna dan menampilkan halaman utama (dashboard) sesuai dengan hak
akses masing-masing pengguna. Namun, jika wusername atau password yang
dimasukkan salah, maka sistem akan menampilkan pesan kesalahan dan pengguna
diminta untuk memasukkan kembali data login dengan benar.

2. Halaman Utama Admin

Kelola Users - Manajemen War X + 4 Minta Gemini - 5

<« c @ [:1V/didihclima/index.php/dashboard & = p 3
[ Semua Bookmar

& Warung App

Berhasil Login

& Kelola Produk |d Dashboard Admin

L Pekeg @ Total Produk £ Total Supplier 4 Barang Masuk
12 g
@© Barang Masuk

@ Barang Keluar (%) Ringkasan Barang Keluar Hari Ini

ol Sisa Stok 1) Produk © Jumlah [ Tanggal

& Kelola Users

& Logout

ECEEET " o ca @m0 B o -~ oo ,
Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.10 Halaman Tampilan Admin

Pada halaman utama admin, sistem menampilkan seluruh menu yang dapat
digunakan untuk mengelola data dan aktivitas pada aplikasi setelah admin berhasil
melakukan /ogin. Halaman ini berfungsi sebagai pusat pengelolaan sistem yang
memudahkan admin dalam mengakses berbagai fitur yang tersedia, seperti menu
kelola produk untuk mengatur data barang, kelola supplier untuk mengelola data
pemasok, barang masuk dan barang keluar untuk mencatat transaksi persediaan,
serta menu sisa stok untuk melihat jumlah stok barang yang tersedia. Selain itu,

terdapat menu kelola user yang digunakan untuk mengatur akun pengguna sistem

Universitas Prabumulih



64

dan menu logout yang berfungsi untuk keluar dari aplikasi setelah selesai
digunakan. Dengan tampilan menu yang lengkap dan terstruktur, admin dapat
menjalankan pengelolaan sistem dengan lebih mudah dan efisien.

3. Halaman Kelola Produk

Keloka Users - Mansiomen War X+ + Minta Gemini - o
<« @  © ydidihelimarindex php/products % "
] 03 semua Baokmar
st Warung App
@ Kelola Produk
Manajemen data produk toko
€ Dashboard
b supplier
No Nama Produk Harga Aksi
@ Barang Masuk
1 Mie Instan Sarimi Rp 120.000 ©
@ Barang Keluar
2 indofood Keces Manis o
all Sisa Stok
T
T y a e L
4 indomie Goreng o
& Logout
S [Ep—_— =
= O = o > m @ m LR ~BDE L,

Gambar 5.11 Halaman Tampilan Kelola Produk

Halaman kelola produk ini berfungsi sebagai tempat bagi admin untuk
mengelola seluruh data produk yang tersedia dalam sistem. Pada halaman ini,
admin dapat menambahkan produk baru dengan mengisi informasi seperti nama
produk, kategori, harga, dan stok, serta melakukan perubahan (edit) atau
menghapus data produk yang sudah ada. Selain itu, halaman ini juga membantu
admin dalam memastikan data produk selalu terupdate sehingga memudahkan
dalam proses transaksi dan pengelolaan persediaan barang.

4. Halaman Tampilan Kelola Supplier

Kelola Users - Manajemen War X + + Minta Gemini - a

< ¢ @ [ydidiholimasindex php/suppliers Y = [ I

Werunglaen b Kelola Suppliers

Manajemen data supplier baran
€ Dashboard ! Lrest <

@ Kelola Produk BB Data Suppliers
No Nama Supplier Kontak Aksi

@ Barang Masuk
- omanasoans o
@ Barang Keluar
2 Sriwijaya Distribusindo _
al Sisa Stok
22 Kelola Users
> Logout
3 — -
< ECEIED R o c @ h @M PGB - eco

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.12 Halaman Tampilan Kelola Supplier
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Halaman kelola supplier merupakan halaman yang digunakan untuk
mengatur dan menyimpan seluruh data pemasok barang pada sistem. Pada halaman
ini, admin dapat melakukan berbagai aktivitas pengelolaan data supplier, seperti
menambahkan data supplier baru, mengubah informasi supplier yang sudah ada,
serta menghapus data supplier yang tidak digunakan lagi. Informasi yang dikelola
meliputi nama supplier, alamat, nomor telepon, dan data pendukung lainnya yang
berkaitan dengan pemasok barang. Selain itu, halaman ini membantu admin dalam
mempermudah proses pendataan dan pencarian informasi supplier sehingga
kegiatan pengadaan barang dapat dilakukan dengan lebih cepat, teratur, dan efisien.

5. Halaman Tampilan Barang Masuk

Kelola Users - Manajemen War X + # Minta Gemini - a

<« G @ [)didiholimaindexphp/incoming * @ o™
B

88 [ semua Bockmal

£ Warung App

@ Barang Masuk
€ Dashboard

Kelola data barang masuk dari supplier

@ Kelola Produk

© Supplier ) Cari barang masuk

@ Barang Masuk
No Produk Supplier Jumlah Tanggal Aksi

ksi
@ Barang Keluar
1 [Tepung Terigu  indomares [ 5 ] 21/05/2026
all Sisa Stok
2 1 Mie Sedap Ayam Bawang & Indomarco m 20/05/2026 e
8 Kelola Users
3 [(F1Beras HJ 20kg & Sriwiiays Distribusindo [ 20 | 20/05/2026
> Logout
4 @ Gula Pasir © Sriwilaya Distribusindo [ 300 | 20/05/2096
E A L& P 34
< D = o cah Pm O GE - ean .0

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.13 Halaman Tampilan Barang Masuk

Halaman barang masuk digunakan untuk mencatat dan mengelola data barang
yang diterima dari supplier ke dalam sistem. Pada halaman ini, admin dapat
menambahkan data barang masuk dengan mengisi informasi seperti nama barang,
jumlah barang, supplier, serta tanggal barang diterima. Selain menambah data,
admin juga dapat mengubah maupun menghapus data barang masuk apabila terjadi
kesalahan pencatatan. Setiap data barang yang masuk akan tersimpan di dalam
database dan secara otomatis memengaruhi jumlah stok barang yang tersedia pada
sistem. Dengan adanya halaman barang masuk, proses pencatatan persediaan dapat
dilakukan dengan lebih rapi, akurat, dan memudahkan admin dalam memantau

keluar masuknya barang.
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Kelola Users - Manajemen War. X +

<« ¢ @ [didiholima/index.php/outgoing

&8 Warung App

@ Barang Keluar

Data transaksi barang keluar
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Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.14 Halaman Tampilan Barang Keluar

Barang keluar merupakan proses pengeluaran barang yang terjadi akibat

adanya transaksi penjualan. Halaman ini berfungsi untuk mencatat setiap barang

yang keluar dari stok dengan informasi seperti nama barang, jumlah, dan tanggal

transaksi, sehingga data persediaan barang tetap akurat dan terkontrol dengan baik.

7. Halaman Tampilan Sisa Stok

Kelola Users - Manajemen War X +
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&8 Warung App
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> Supplier
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® Barang Masuk

(@ Barang Keluar ) Nama Produk

o Sisa Stok
[F)  Mie Instan Sarimi

& Kelola Users

7] Indofood Kecap Manis

& Logout
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* & @
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@ Status

© Stok Aman
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Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.15 Halaman Tampilan Sisa Stok
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Halaman sisa stok pada admin digunakan untuk menampilkan informasi
jumlah persediaan barang yang masih tersedia di dalam sistem secara real-time.
Pada halaman ini, admin dapat melihat data stok setiap barang dengan lebih mudah,
sehingga dapat mengetahui kondisi persediaan barang yang masih tersedia maupun
yang hampir habis. Informasi yang ditampilkan biasanya meliputi nama barang,
jumlah stok yang tersedia, serta keterangan lainnya yang berkaitan dengan
persediaan barang. Dengan adanya halaman sisa stok, admin dapat melakukan
pemantauan stok secara lebih cepat dan akurat, sehingga membantu dalam
pengambilan keputusan terkait penambahan atau pengadaan barang agar
ketersediaan stok tetap terjaga.

8. Halaman Tampilan Kelola User

& Tab Baru x Kelola Users - Mangjemen War X+ + Minta Gemini = o
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Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.16 Halaman Tampilan Kelola User

Halaman kelola wuser digunakan untuk mengatur dan mengelola data
pengguna yang memiliki akses ke dalam sistem. Pada halaman ini, admin dapat
menambahkan akun pengguna baru, mengubah informasi pengguna, serta
menghapus akun yang sudah tidak digunakan. Selain itu, admin juga dapat
menentukan hak akses atau peran (role) setiap pengguna, seperti admin, kasir,
maupun pemilik, sesuai dengan tugas dan kewenangannya masing-masing. Dengan
adanya fitur kelola user, pengaturan akses sistem dapat dilakukan dengan lebih
teratur, aman, dan memudahkan pengawasan terhadap pengguna yang

menggunakan aplikasi.
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9. Halaman Tampilan Dashboard Kasir

v [3 Dashboard Kasir - Manajemen X+ - o X

€ - C O [:)didiholima/index.php/dashboard & w @

(2 Menu Kasir

|~ Dashboard Kasir

@ Penjualan Barang T Penjualan Hari Ini @ Total Produk ol Total Penjualan
0 11 8

ol Sisa Stok

Ringkasan Penjualan Hari Ini

(> Logout

Produk Jumlah Tanggal Catatan

T LR XX
Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.17 Halaman Tampilan Dashboard Kasir

Dashboard kasir merupakan halaman utama yang muncul setelah kasir
berhasil melakukan /ogin ke dalam sistem. Halaman ini digunakan untuk membantu
kasir dalam menjalankan proses transaksi penjualan dengan lebih mudah dan cepat.
Pada dashboard tersebut, kasir dapat mengakses berbagai informasi penting, seperti
data barang, jumlah stok yang tersedia, serta fitur transaksi penjualan yang
diperlukan dalam kegiatan operasional. Dengan tampilan yang sederhana dan
terstruktur, dashboard kasir dapat mempermudah pekerjaan kasir sehingga proses

pelayanan dan transaksi menjadi lebih efektif dan efisien.
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10. Halaman Tampilan Penjualan Barang

& Tab Baru x Kelola Users - Manajemen War. X + 4 Minta Gemini - fu]

<« ¢ © Eydidiholimasindex.php/outgoing/kasit * @ &

[ Semua Bookmar|

&8 Warung App

Data Transaksi

Daftar seluruh transaksi penjualan @ Transaksi Baru
€ Dashboard :
@® Penjualan Barang

all Sisa Stok Q Cari transaksi...

> Logout

No No Transaksi Tanggal Total Catatan Aksi
TRX20260521073855 21/05/2026 Rp 12.000.000 - a
2 TRX20260521073035 21/05/2026 Rp 14.300.000 - a
3 TRX20260520194726 20/05/2026 Rp 152.000 - a

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.18 Halaman Tampilan Penjualan Barang

Halaman penjualan barang pada kasir digunakan untuk melakukan dan
mengelola proses transaksi penjualan barang kepada pelanggan. Pada halaman ini,
kasir dapat memilih barang yang akan dibeli, memasukkan jumlah barang sesuai
pembelian pelanggan, serta melihat perhitungan total harga secara otomatis oleh
sistem. Setelah transaksi selesai, data penjualan akan tersimpan ke dalam database
sehingga memudahkan proses pencatatan dan pengelolaan transaksi. Dengan
adanya halaman penjualan barang, proses transaksi dapat dilakukan dengan lebih
cepat, tepat, dan membantu mengurangi kesalahan dalam perhitungan maupun

pencatatan penjualan.
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11. Halaman Tampilan Sisa Stok Kasir

& Tab Baru X [E Kelola Users - Manajemen War. X + 4+ Minta Gemini - fu]

< > ¢ @ [=1)/didihalima/index php/stock/kasir T = 9

[ Semua Bookma!

&8 Warung App

sl Sisa Stok Barang g
£ BashBoard Monitoring stok produk warung 488

@® Penjualan Barang

o Sisa Stok
Q Cari nama produk...

> Logout
) Nama Produk ol Stok 7 Status
] Mie Instan Sarimi 73
) Indofood Kecap Manis 45
71 Bumbu Racik Ayam Goren: 92
" DR osoam@mOPr @

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.19 Halaman Tampilan Sisa Stok kasir
Halaman sisa stok pada kasir berfungsi untuk menampilkan informasi jumlah
stok barang yang tersedia secara real-time, sehingga kasir dapat mengetahui
ketersediaan barang tanpa dapat melakukan perubahan data.

12. Halaman Tampilan Dashboard Pemilik

~  [E Dashboard Pemilik - Manajem: X 4 = a
« C O [:1)/didiholima/indexphp/dashboard & T ‘

() Menu Pemilik

|~ Dashboard Pemilik

® Laporan Barang @ Total Produk | Total Barang Masuk T Total Barang Keluar
Masuk
1 6 8

Laporan Penjualan
Barang (D Akses Anda terbatas pada laporan. Klik menu di samping untuk melihat laporan detail

ol Laporan Sisa Stok

[> Logout

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.20 Halaman Tampilan Dashboard Pemilik
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Dashboard pemilik merupakan halaman utama yang digunakan oleh pemilik
untuk melihat dan memantau berbagai informasi penting yang berkaitan dengan
kegiatan usaha, seperti laporan barang masuk, laporan penjualan, dan laporan sisa
stok barang. Melalui dashboard ini, pemilik dapat mengetahui kondisi persediaan
barang, jumlah transaksi penjualan, serta perkembangan usaha secara menyeluruh
dalam satu tampilan, sehingga proses pengawasan dan pengambilan keputusan
dapat dilakukan dengan lebih cepat, tepat, dan efisien.

13. Halaman Tampilan Laporan Barang Masuk

v Laporan Barang Masuk - Mana, X =+ = =] b

<« @ @ [1/didiholima/index.php/reports/incoming * @

() Menu Pemilik

© Laporan Barang Masuk
dd/mm/tttt [m] dd/mm/tttt (] @
o) Laporan Barang

' Masuk Produk Supplier Jumlah Tanggal

€2 Dashboard

Indofood Kecap Manis Indomarco 10 2026-04-14
Laporan Penjualan

Barang Indomie Goreng Indomarco 40 2026-04-14
Beras Raja 5kg Sriwijaya Distribusindo 20 2026-03-04
ool Laporan Sisa Stok

Mie Instan Sarimi Indomarco 30 2026-02-15
> Logout Indofood Kecap Manis Indomarco 8 2026-02-15

Bumbu Racik Ayam Goreng Indomarco 12 2026-02-15

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.21 Halaman Tampilan Laporan Barang Masuk

Halaman laporan barang masuk berfungsi untuk menampilkan seluruh data
barang yang telah diterima dari supplier secara lengkap dan terstruktur. Informasi
yang ditampilkan meliputi nama barang, jumlah barang yang masuk, tanggal
penerimaan barang, serta data pendukung lainnya yang berkaitan dengan proses
barang masuk. Pada halaman ini, pemilik dapat melakukan pencarian dan memfilter
data berdasarkan rentang tanggal tertentu untuk mempermudah dalam melihat
riwayat barang yang masuk sesuai periode yang dibutuhkan. Selain itu, sistem juga
menyediakan fitur cetak laporan yang dapat digunakan untuk proses dokumentasi
dan penyimpanan data, sehingga memudahkan pemilik dalam melakukan
pemantauan persediaan barang, pengecekan data, serta pengelolaan laporan secara

lebih cepat, tepat, dan efisien.
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14. Halaman Tampilan Laporan Penjualan Barang

~  [E] Dachboard Pemilik - Manajernc X+ - o

« ¢ © [Aldidinolima/indexphpfreports/laporan * @

() Menu Pemilik

{4l Laporan Penjualan

Dashboard
dd/mm/tttt B dd/mmytitt =] @@ & Cetak Laporal

Laporan Barang
D \asuk

No Transaksi Tanggal

) 1 TRX20260503165936 03/05/2026 RpO
® Laporan Penjualan
B:
arang 2 TRX20260501162433 01/05/2026 Rp 25,000

4 TRX20260417140705 17/04/2026 Rp 434,000
= Logout

ol Laporan sisa Stok 3 TRX20260501231048 01/05/2026 Rp 300,000 -

S TRX20260417143550 17/04/2026 Rp 461,000

Grand Total Rp 1,220,000

Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.22 Tampilan Laporan Penjualan Barang

Halaman laporan penjualan barang berfungsi untuk menampilkan data
seluruh transaksi penjualan yang telah terjadi, lengkap dengan informasi seperti
nomor transaksi, tanggal, nama barang, jumlah terjual, dan total penjualan. Pada
halaman ini, pemilik dapat memfilter data berdasarkan rentang tanggal tertentu
serta mencetak laporan, sehingga memudahkan dalam proses pemantauan dan
dokumentasi penjualan.

15. Halaman Tampilan Laporan Stok

~ [ Laporan Sisa Stok - Manajemer X+ - o
< ¢ © [ildidiholima/index phprreports/stack L o]

oo
a8

(A Menu Pemilik
0] Laporan Sisa Stok

Dashboard

Laporan Baran
@ P g

Masuk
Produk Stok Status
Laporan Penjualan Mie Instan Sarimi 7 Menipis.
@ Barang
Indofood Kecap Manis 4 Menipis
Bumbu Racik Ayam Goreng 2 Menipis
Indomie Goreng 39 Aman
= Logout
Indomie Kuah Soto o Habis
Mie Sedap Ayam Bawang o Habis
Beras Raja Skg 9 Menipis
Beras HJ 20kg o Hatis

ECEIEE = o ca % @moO o
Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.23 Tampilan Laporan Sisa Stok

8
Q
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Halaman laporan sisa stok berfungsi untuk menampilkan informasi
persediaan barang yang masih tersedia di dalam sistem secara lengkap dan
terperinci. Data yang ditampilkan meliputi nama produk, jumlah stok yang tersisa,
serta status kondisi stok, seperti stok tersedia, stok menipis, atau stok habis. Melalui
halaman ini, pemilik dapat memantau kondisi persediaan barang secara keseluruhan
sehingga dapat mengetahui produk yang masih aman maupun produk yang perlu
segera dilakukan penambahan stok. Selain itu, sistem juga menyediakan fitur
pencetakan laporan yang dapat digunakan untuk keperluan dokumentasi, arsip data,
serta membantu pemilik dalam proses pengambilan keputusan terkait pengelolaan
dan pengadaan barang agar persediaan tetap terkontrol dengan baik.

16. Halaman Tampilan laporan PDF Barang Masuk

~ @ Implementasi Tabel Incoming ¢ X [5] Laporan Barang Masuk - Mare. X+ = -]

€ ¢ @ [1)didiholima/indexphp/reports/incoming x @

1 lembar kertas

% Microsoft Print to PDF

Semua

‘Warna

ECEEEED o " 6 dm SR
Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.24 Tampilan Laporan PDF Barang Masuk
Halaman tampilan PDF barang masuk berfungsi untuk menampilkan dan
mencetak laporan data barang masuk dalam bentuk PDF, sehingga memudahkan
pengguna dalam melakukan dokumentasi dan penyimpanan laporan secara rapi dan

terstruktur.
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17. Halaman Tampilan Laporan PDF Penjualan Barang

~ Dashboard Pemilik - Manajeme X [ Cetak Laporan X o+ - fu]
¢ @ [a)didiholima/index.php/reports/cetak laporan?tgl awal=8utgl akhir= % @
88 [ Semua Bookmar
LAPORAN PENJUALAN
Periode: - s/d -
No No Transaksi Tanggal Total

1 TRX20260417140705 17/04/2026 Rp 434,000

2 TRX20260417143550 17/04/2026 Rp 461,000

3 TRX20260501162433 01/05/2026 Rp 25,000

4 TRX20260501231048 01/05/2026 Rp 300,000

5 TRX20260503165936 03/05/2026 Rp0

Grand Total Rp 1,220,000

ECEEES = o @ h @m G ]
Sumber : Penulis 2026

Gambar 5.25 Tampilan Laporan PDF Penjualan Barang
Halaman tampilan PDF penjualan barang berfungsi untuk menampilkan dan
mencetak laporan data penjualan barang dalam bentuk PDF, sehingga memudahkan
pengguna dalam melakukan dokumentasi, pengecekan, dan penyimpanan data
penjualan secara terstruktur.

18. Halaman Tampilan Laporan PDF Sisa Stok

~ @ Implementasi Tabel Incoming ¢ X [E] Laporan Sisa Stok - Manajemer X [5] Cetak Laporan x |+ = o

€ G @ [1)didiholima/indexphp/reports/stack A @

88 TOKO DIDIHOLIMA [ Semua Bookmar]
A Cetak 1lembar kertas

Tujuan & Microsoft Print to PDF

Halaman Semua

Warna ‘Warna

Setelan lain

SCEEES » o "@ o @m " G
Sumber : Penulis 2026
Gambar 5.26Tampilan Laporan PDF Sisa Stok
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Halaman tampilan PDF sisa stok berfungsi untuk menampilkan dan mencetak
laporan persediaan barang yang masih tersedia dalam bentuk PDF, sehingga
memudahkan pengguna dalam memantau kondisi stok barang serta melakukan

dokumentasi laporan dengan lebih rapi dan teratur.

5.4 Pengujian Sistem

Pengujian sistem dilakukan sebagai bagian akhir dari proses pengembangan
perangkat lunak untuk mengetahui apakah sistem dapat berfungsi dengan baik saat
digunakan. Melalui tahap ini, setiap fitur pada aplikasi diperiksa agar sesuai dengan
kebutuhan pengguna dan mampu berjalan sebagaimana mestinya. Pengujian juga
membantu menemukan kesalahan atau kendala pada sistem sehingga dapat
diperbaiki sebelum aplikasi diterapkan.

Pada proses pengembangannya, penelitian ini menggunakan metode Rapid
Application Development (RAD). Metode tersebut dipilih karena memiliki tahapan
pengembangan yang lebih cepat dibandingkan metode lainnya serta memberikan
kesempatan kepada pengguna untuk terlibat dalam proses perancangan sistem.
Dengan adanya keterlibatan pengguna, sistem yang dibuat dapat lebih sesuai
dengan kebutuhan dan mempermudah proses evaluasi selama pengembangan
berlangsung.

Teknik pengujian yang digunakan dalam penelitian ini adalah black-box
testing. Pengujian ini dilakukan dengan cara mencoba setiap fungsi pada aplikasi
tanpa melihat bagian kode program. Proses pengujian dilakukan melalui beberapa
percobaan, seperti memasukkan data /ogin, menambah data, mengubah data, dan
menjalankan tombol-tombol pada sistem. Dari hasil pengujian tersebut dapat
diketahui apakah keluaran yang dihasilkan sistem sudah sesuai dengan fungsi yang

diharapkan.
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1. Pengujian Tombol Login

Tabel 5.3 Pengujian Black-box login

Sebelum Data penjualan dicatat di

buku
Skenario 1 Masukan Username & Berhasil
Password benar
Skenario 2 Masukan Username atau Tidak Berhasil
Password salah
Sumber : Penulis 2026
2. Pengujian Kelola Produk
Tabel 5.4 Pengujian Black-box Kelola produk
2 Sebelum Data produk dicatat di -
buku )
Skenario 1 Menambahkan data Berhasil
produk baru
Skenario 2 Menambahkan nama Tidak Berhasil
produk yang sama

Sumber : Penulis 2026
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3. Pengujian Data Supplier
Tabel 5.5 Pengujian Black-box Data Supplier

3 Sebelum Data supplier dicatat di -
buku .
Skenario 1 Menambahkan data Berhasil
supplier baru

Skenario 2 Menambahkan data Tidak Berhasil

supplier yang sama

Sumber : Penulis 2026
4. Pengujian Data Barang Masuk
Tabel 5.6 Pengujian Black-box Barang Masuk

4 Sebelum Data  barang  masuk -
dicatat di buku :
Skenario 1 Menambahkan data Berhasil

barang masuk

S1IIL N
666666

Skenario 2 Menginput data barang Tidak Berhasil
masuk tidak lengkap atau -

nama barang yang sama

Sumber :Penulis 2026
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5. Pengujian Data Barang Keluar

Tabel 5.7 Pengujian Black-box Barang Keluar

5 Sebelum Data  barang  keluar -
dicatat di buku
kenario 1 Berhasil
Skenario Menambahkan data erhast
barang keluar
Skenario 2 Jumlah barang keluar Tidak Berhasil

melebihi stok tersedia

H
PR
s33ss5s

Sumber : Penulis 2026
6. Pengujian Sisa Stok
Tabel 5.8 Pengujian Black-box Sisa Stok

6 Sebelum Pengecekan  sisa  stok -
dilakukan di buku e
Skenario 1 Membuka halaman sisa Berhasil
stok

Skenario 2 Memasukkan kata kunci Tidak Berhasil
pencarian produk yang E

tidak sesuai

Sumber : Penulis 2026
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7. Pengujian Kelola User
Tabel 5.9 Pengujian Black-box Kelola User

7 Sebelum Data pengguna dicatat di -
bulay S -

Skenario 1 Menambahkan data user Berhasil
baru

Skenario 2 i i T Tidak Berhasil
yang dimasukkan sudah =
digunakan ?- i oa

Sumber : Penulis 2026
8. Pengujian Penjualan Barang

Tabel 5.10 Pengujian Black-box Penjualan Barang

8 Sebelum Data penjualan dicatat di -
buku

Skenario 1 Klik Transaksi baru lalu Berhasil

menampilkan halaman =
transaksi lalu  Memilih |
produk dan melakukan
transaksi penjualan

Skenario 2 Jumlah produk yang dipilih Tidak Berhasil

melebihi stok tersedia

Sumber : Penulis 2026
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9. Pengujian Laporan Barang Masuk

Tabel 5.11 Pengujian Black-box Laporan Barang Masuk

9 Sebelum Laporan barang masuk -
dibuat di buku
Skenario 1 Memfilter tanggal Berhasil
laporan barang masuk
yang diinginkan
Skenario 2 Tidak Berhasil

Menmilih tanggal laporan
yang tidak memiliki data

barang masuk

Sumber :Penulis 2026
10. Pengujian Laporan Penjualan Barang

Tabel 5.12 Pengujian Black-box Laporan Penjualan Barang

10 Sebelum Laporan penjualan -
dibuat di buku ' )
Skenario 1 Memfilter tanggal Berhasil

laporan penjualan yang

diinginkan

Sk io 2 Tidak Berhasil
enarto Memilih tanggal o 1dak Berhast

laporan yang tidak

memiliki data

penjualan

Sumber : Penulis 2026
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11. Pengujian Laporan Sisa Stok
Tabel 5.13 Pengujian Black-box Laporan Sisa Stok

11 Sebelum Laporan sisa stok dibuat dari -

catatan buku

k io 1 Berhasil
Skenario Membuka dan mencetak erhast

laporan sisa stok

Skenario 2 Mencari nama produk yang Tidak Berhasil
tidak tersedia pada laporan sisa —

stok

Sumber : Penulis 2026
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BAB VI
PENUTUP
6.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan pada Toko Sembako
Didiholima menggunakan metode Rapid Application Development (RAD), maka
dapat ditarik beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Hasil penelitian menunjukkan bahwa proses penjualan dan pengelolaan data
barang di Toko Sembako Didiholima masih memiliki beberapa kendala karena
dilakukan secara manual, sehingga diperlukan sistem yang lebih efektif dan

efisien.

2. Metode Rapid Application Development (RAD) berhasil digunakan dalam
pengembangan aplikasi kasir melalui tahapan analisis kebutuhan, perancangan,

dan implementasi sistem sesuai kebutuhan pengguna.

3. Aplikasi kasir yang dibangun mampu membantu proses transaksi penjualan,
pengelolaan stok barang, serta pembuatan laporan secara lebih cepat, mudah,

dan akurat.

4. Berdasarkan hasil pengujian, aplikasi kasir dapat berfungsi dengan baik dan
membantu meningkatkan efektivitas pengelolaan data penjualan dan persediaan

barang di Toko Sembako Didiholima.
6.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diberikan

beberapa saran sebagai berikut:

1. Aplikasi kasir yang telah dibangun diharapkan dapat digunakan dan
dikembangkan lebih lanjut agar fitur yang tersedia menjadi lebih lengkap sesuai
kebutuhan toko.

2. Pemilik toko diharapkan melakukan pencadangan data (backup) secara berkala

untuk menjaga keamanan data transaksi dan data barang.

&4
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3. Penelitian selanjutnya diharapkan dapat menambahkan fitur lain, seperti laporan
keuangan, barcode scanner, atau sistem berbasis online agar aplikasi menjadi

lebih optimal dan modern.
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Faktur Belanja Toko Sembako Didiholima ke supplier

Toko Sembako Didiholima melakukan proses pengadaan barang salah satunya dari
PT Indomarco Adi Prima melalui tenaga seles yang secara rutin berkunjung ke
lokasi usaha. Sales tersebut mengidentifikasi dan mencatat kebutuhan pembelian
berdasarkan permintaan pemilik took, kemudian melaporkan pesanan tersebut
kepada pihak PT Indomarco Adi Prima untuk di proses lebih lanjut. Setelah
dilakukan verifikasi dan penerbitan nota, pihak PT Indomarco Adi Prima
menyiapkan pesanan dan dalam estimasi waktu dua hari mengirimkannya melalui
armada mobil box yang ke Toko Sembako Didiholima. Apabila terjadi
ketidaksesuaian atau selisi jumlah barang, pemilik toko dapat segera mengubungi
sales yang bersangkutan untuk dilakukan penyesuaian. Selain itu, produk yang
sudah lama atau mendekati masa kadaluwarsa dapat dikembalikan ke PT

Indomarco Adi Prima sesuai kesepakatan yang berlaku.
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