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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi memiliki peran penting dalam berbagai 

aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan. Salah satu tantangan yang dihadapi 

oleh TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih adalah proses pencatatan 

tumbuh kembang anak yang masih dilakukan secara manual menggunakan Kartu 

Menuju Sehat (KMS). Pendekatan ini memiliki sejumlah kendala, seperti risiko 

kehilangan data, kesulitan dalam pengolahan informasi, serta kurangnya efisiensi 

dalam pemantauan perkembangan anak. Penelitian ini bertujuan untuk merancang 

sistem informasi berbasis website yang mampu memonitor tumbuh kembang anak 

secara terstruktur dan terintegrasi. Dengan menerapkan metode Rapid Application 

Development (RAD), sistem ini dikembangkan dalam siklus yang melibatkan 

pengguna secara aktif, memungkinkan perbaikan yang cepat dan fleksibel sesuai 

kebutuhan. Sistem ini akan memuat data tumbuh kembang anak, imunisasi, 

pemberian vitamin, dan obat cacing, serta mendukung Stimulasi, Deteksi, dan 

Intervensi Dini Penyimpangan Tumbuh Kembang (SDIDTK). Penggunaan sistem 

berbasis web diharapkan dapat meningkatkan efisiensi dalam pencatatan, 

mengurangi kesalahan, serta memperbaiki komunikasi antara guru, orang tua, dan 

tenaga kesehatan. Dengan demikian, implementasi teknologi ini diharapkan 

memberikan dampak positif terhadap kualitas layanan pendidikan dan kesehatan 

anak di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, serta dapat dijadikan 

model pengembangan untuk lembaga pendidikan anak usia dini lainnya 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Monitoring, Web, Rapid Application Development 

(RAD). 
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ABSTRACT 

 

The development of information technology plays an important role in various 

aspects of life, including education. One of the challenges faced by TK Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 in Prabumulih City is the process of recording children's growth 

and development, which is still done manually using the Kartu Menuju Sehat 

(KMS). This approach presents several challenges, such as the risk of data loss, 

difficulties in information processing, and inefficiency in monitoring children's 

development. This study aims to design a web-based information system capable of 

monitoring children's growth and development in a structured and integrated 

manner. By applying the Rapid Application Development (RAD) method, the system 

is developed in cycles that actively involve users, allowing for quick and flexible 

improvements according to needs. The system will include data on children's 

growth and development, immunization, vitamin administration, and deworming, 

as well as support for Stimulation, Early Detection, and Intervention of 

Developmental Disorders (SDIDTK). The use of a web-based system is expected to 

increase efficiency in record-keeping, reduce errors, and improve communication 

between teachers, parents, and healthcare professionals. As a result, the 

implementation of this technology is expected to positively impact the quality of 

educational and healthcare services for children at TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 

in Prabumulih City and can serve as a development model for other early childhood 

education institutions. 

 

Keywords: Information System, Monitoring, Web, Rapid Application Development 

(RAD). 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pada masa sekarang, pemanfaatan teknologi informasi memiliki peran yang 

sangat signifikan dalam bidang pendidikan. Namun, penggunaan teknologi 

pendidikan masih terbatas karena sebagian besar sekolah tidak memiliki sumber 

daya peralatan yang cukup dan guru-guru yang belum memiliki kualifikasi yang 

memadai untuk mengimplementasikannya. Pendidikan Anak Usia Dini sebagai 

suatu upaya penstimulusan dan rangsangan yang dilakukan kepada anak yang baru 

lahir sampai dengan usia enam tahun Golden Age yang dilakukan dengan memberi 

rangsangan pendidikan untuk membantu pertumbuhan dan perkembangan anak, 

baik jasmani maupun rohani agar anak siap dalam memasuki pendidikan 

selanjutnya. Pendidikan anak usia dini berfungsi membina, menumbuhkan, dan 

mengembangkan seluruh potensi anak usia dini secara optimal sehingga terbentuk 

perilaku dan kemampuan dasar sesuai dengan tahap perkembangannya agar 

memiliki kesiapan untuk memasuki pendidikan selanjutnya (Shofia & Dadan, 

2021). 

Perkembangan teknologi memiliki peran penting dalam kehidupan manusia, 

salah satunya perkembangan teknologi informasi (Mulyanto et al., 2020). Seiring 

perkembangan teknologi, kebutuhan akan website yang efisien, informatif, dan  

menarik secara visual terus meningkat. Website tidak lagi hanya berfungsi sebagai 

halaman statis untuk berbagi informasi, tetapi telah berkembang menjadi alat yang 

mampu memberikan pengalaman interaktif kepada pengguna. 
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TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 di Kota Prabumulih memiliki komitmen 

yang tinggi dalam mendukung perkembangan anak, tidak hanya melalui 

pendekatan pendidikan formal, tetapi juga melalui kerjasama dengan Puskesmas 

Delinom dalam periode 6 bulan sekali, setiap bulan februari dan agustus. 

Kolaborasi ini mencakup berbagai inisiatif, termasuk pemberian obat cacing, 

imunisasi, vitamin, dan pemantauan tumbuh kembang anak. Program tersebut 

bertujuan untuk menjaga kesehatan dan memastikan bahwa perkembangan fisik 

anak berlangsung sesuai dengan tahapan usia yang tepat. 

Adapun upaya yang dapat diarahkan dalam pembinaan tumbuh kembang 

anak guna meningkatkan kesehatan fisik, mental, spiritual dan psikosial guru atau 

orang tua agar bisa memiliki kemampuan mendeteksi secara dini masalah 

penyimpangan yang terjadi pada balita yaitu dengan melakukan melalui kegiatan 

Stimulasi, Deteksi dan Intervensi Dini Penyimpangan Tumbuh Kembang 

(SDIDTK) (Ariani et al., 2022). Meskipun upaya monitoring telah diterapkan, TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih masih menggunakan alat seperti 

Kartu Menuju Sehat (KMS). Data perkembangan anak dicatat secara tertulis setelah 

setiap kegiatan, mencakup hasil pengukuran berat badan, tinggi badan, imunisasi, 

serta hasil deteksi tumbuh kembang. Namun, pendekatan ini sering dihadapkan 

pada kendala. 

Berdasarkan penjelasan di atas, Penulis berminat untuk mengangkat 

permasalahan ini dengan judul “Perancangan Website Sistem Informasi 

Monitoring Tumbuh Kembang Anak Pada Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 
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Kota Prabumulih.” Sistem informasi berbasis website ini dirancang untuk 

mengelola data tumbuh kembang anak secara terpusat, dengan pencatatan yang 

lebih sistematis, terstruktur, dan aman, serta membuka peluang untuk 

meningkatkan kualitas layanan pendidikan dan kesehatan anak secara keseluruhan. 

Diharapkan, implementasi teknologi ini dapat memberikan manfaat signifikan bagi 

sekolah, guru, orang tua, dan anak-anak itu sendiri dalam mendukung optimalisasi 

perkembangan mereka. 

 

1.2 Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, identifikasi masalah 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Proses pencatatan tumbuh kembang anak masih menggunakan Kartu 

Menuju Sehat (KMS) yang kurang efisien. 

2. Stimulasi, Deteksi, dan Intervensi Dini Tumbuh Kembang Anak (SDIDTK) 

belum terintegrasi dalam satu sistem. 

3. Data yang dicatat hanya pada kartu fisik memiliki kerentanan terhadap 

kehilangan atau kerusakan. 

4. Guru dan tenaga kesehatan membutuhkan waktu lebih untuk merekap data 

perkembangan anak secara, yang dapat mengalihkan perhatian dari tugas-

tugas lainnya. 

1.3 Rumusan Masalah 

Berdasarkan  identifikasi masalah yang telah disampaikan, rumusan 

masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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1. Bagaimana merancang sistem website yang efektif untuk memantau 

perkembangan anak di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih? 

2. Fitur-fitur apa saja yang diperlukan dalam website agar pencatatan data 

perkembangan anak, termasuk SDIDTK, imunisasi, pemberian obat cacing, 

dan vitamin, dapat dilakukan dengan lebih mudah? 

3. Bagaimana website dapat meningkatkan komunikasi antara guru, orang tua, 

dan pihak sekolah dalam konteks perkembangan anak? 

 

1.4 Batasan Masalah 

Penelitian hanya berfokus pada perancangan sistem website untuk 

monitoring tumbuh kembang anak di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota 

Prabumulih, dengan fitur yang mencakup pencatatan data tumbuh kembang anak, 

pemantauan imunisasi, pemberian obat cacing, vitamin, dan laporan 

perkembangan. Selain itu, penelitian ini hanya mencakup perancangan dan evaluasi 

sistem selama periode tertentu di TK tersebut. Dalam perancangan ini, bahasa 

pemrograman yang digunakan adalah PHP dengan database Xampp. 

 

1.5 Tujuan Penelitian 

 Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sistem informasi berbasis 

website yang dapat digunakan untuk memantau tumbuh kembang anak di TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. 
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1.6 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat dari penelitian ini antara lain sebagai berikut: 

1. Bagi Sekolah 

Meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam pencatatan serta pemantauan 

tumbuh kembang anak, serta memperbaiki sistem komunikasi antara guru, 

orang tua, dan tenaga kesehatan. 

2. Bagi Guru 

Mempermudah dalam memantau perkembangan anak secara digital, 

sehingga dapat memberikan umpan balik yang lebih cepat dan tepat kepada 

orang tua serta pihak terkait. 

3. Bagi Orang Tua 

Memberikan akses real-time untuk memantau perkembangan anak, 

termasuk informasi kesehatan dan tumbuh kembang, sehingga orang tua 

dapat lebih aktif terlibat dalam mendukung proses perkembangan anak. 

4. Bagi Pihak Kesehatan 

Mempermudah pencatatan dan pelaporan terkait imunisasi, pemberian 

vitamin, obat cacing, serta deteksi tumbuh kembang anak, yang mendukung 

upaya kesehatan anak secara lebih terstruktur. 

5. Bagi Penelitian dan Perancangan Teknologi 

Menjadi referensi dalam perancangan sistem informasi berbasis website di 

lembaga pendidikan anak usia dini, yang dapat diterapkan di tempat lain 

dengan tujuan serupa. 
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1.7 Lokasi Penelitian  

Penelitian ini dilakukan di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, 

yang beralamat di Jl. Jend. Sudirman No. 29, Simpang Muara Dua, Kecamatan 

Prabumulih Timur. Lokasi ini dipilih karena proses pencatatan tumbuh kembang 

anak di lembaga tersebut masih dilakukan secara manual. Hal ini rentan terhadap 

kesalahan pencatatan dan menyulitkan aksesibilitas data, sehingga relevan untuk 

mendukung tujuan penelitian ini. 

 

1.8 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan memiliki fungsi sebagai panduan dalam penyusunan 

dan penyampaian isi penelitian secara terstruktur dan logis. 

BAB I  PENDAHULUAN 

Bab ini menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, 

batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, serta 

sistematika penulisan sebagai panduan isi dari laporan. 

BAB II  LANDASAN TEORI 

Bab ini membahas teori-teori yang relevan dengan penelitian, seperti 

konsep tumbuh kembang anak, teknologi sistem informasi, dan 

metode perancangan website. Selain itu, juga akan diuraikan 

penelitian terdahulu sebagai referensi dan pembanding. 

BAB III  OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

Bab ini menguraikan metode yang digunakan dalam penelitian, 

mulai dari metode pengumpulan data, perancangan sistem, hingga 

tahapan implementasi dan pengujian sistem. 
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BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN  

Pada bab ini, berisikan Analisis Sistem, Analisis Prosedur, Evaluasi 

Sistem, Perancangan Sistem (Konsep) yang berjalan dan yang 

diusulkan. 

BAB V HASIL DAN PEMBAHASAN  

Pada bab ini, membahas Tampilan Database, Tampilan Program 

Aplikasi yang dihasilkan, Hasil Pengujian Software. 

BAB VI  PENUTUP 

Pada bab ini, berisi (kesimpulan dari proses yang telah dilakukan 

selama pembangunan Sistem atau pelaksanaan Analisis), Saran 

(untuk mengimplemenstasikan dan pengembangan terhadap apa 

yang penulis lakukan). 
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BAB II 

LANDASAN TEORI 

 

2.1 Tinjauan Pustaka 

Tinjauan pustaka adalah bagian yang membahas berbagai teori, konsep, dan 

penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan topik yang diteliti. Melalui bagian 

ini, peneliti dapat memahami dasar-dasar penelitian, menemukan celah yang belum 

terisi, serta menunjukkan bagaimana penelitian ini berkontribusi dalam 

memperkaya ilmu pengetahuan. 

2.1.1 Pengertian Perancangan 

Menurut Juniardi et al.,(2023), Perancangan dilakukan untuk 

merencanakan, membuat desain komponen sistem, dan prosedur secara umum 

bagaimana sisem akan berjalan. Dari hasil perancangan inilah yang akan membantu 

membuat keputusan apa saja yang harus dikembangkan. 

Menurut Sitorus & Sakban (2021), Perancangan merupakan langkah 

pertama dalam perencanaan suatu proses untuk membuat dan mendesain sistem 

yang baru. 

Menurut Ir. Heliza Rahmania Hatta et al.,(2023:8), Perancangan sistem 

merujuk pada proses merencanakan dan merancang suatu sistem berdasarkan 

pemahaman yang mendalam terhadap kebutuhan, tujuan, dan fungsionalitas yang 

diinginkan. Ini melibatkan langkah-langkah yang konkret untuk mengembangkan 

struktur, komponen, dan elemen sistem agar sistem tersebut dapat beroperasi secara 

efisien dan efektif. 
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Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa 

perancangan sistem merupakan proses penting dalam pengembangan sistem yang 

melibatkan langkah-langkah strategis untuk merencanakan, mendesain, dan 

mengintegrasikan elemen-elemen sistem menjadi satu kesatuan yang fungsional 

dan efisien. Perancangan sistem dilakukan berdasarkan analisis kebutuhan, tujuan, 

dan fungsionalitas yang diinginkan, serta dapat divisualisasikan melalui alat bantu 

seperti diagram alir sistem (system flowchart). Dengan demikian, perancangan 

sistem bertujuan untuk memastikan sistem yang dirancang mampu beroperasi 

secara efektif sesuai kebutuhan. 

2.1.2 Pengertian Website 

Menurut Jannah (2020:8), web adalah suatu program atau software yang 

digunakan untuk menjelajahi internet atau untuk mencari infomasi dari suatu web 

yang tersimpan didalam komputer. Dokumen pada web dibuat dalam bentuk kode-

kode yang mengatur bagaimana browser menampilkan informasi yang ada pada 

halaman tersebut. Kode tersebut dikenal dengan HyperText Markup Language 

(HTML). 

Menurut Hendra & Riti (2023), Website merupakan serangkaian halaman 

web yang dirancang khusus sebagai media informasi terkait kepentingan tertentu, 

semisal pada instansi, organisasi, bisnis, dan masih banyak lagi. 

Menurut Khana (2023), Web adalah halaman informasi yanng disediakan 

melalui jalur internet sehingga bisa diakses diseluruh dunia selama terkoneksi 

dengan jaringan internet. Website merupakan salah salah satu platform yang paling 

sering di akses untuk mencari berbagai informasi dan sarana komunikasi. 
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Dari berbagai pandangan yang telah disampaikan, dapat disimpulkan bahwa 

web atau website adalah kumpulan halaman yang dirancang untuk menyampaikan 

informasi secara digital menggunakan kode. Web diakses melalui jaringan internet 

atau lokal, memungkinkan pengguna menjelajahi, mencari informasi, dan 

berkomunikasi. Dengan perannya sebagai platform global, web menjadi salah satu 

sarana utama dalam memenuhi kebutuhan informasi dan interaksi modern. 

2.1.3 Pengertian Sistem Informasi 

Menurut Agustina (2024:2), Sistem informasi ialah kumpulan dari sebuah 

proses, prosedur serta alat yang saling memiliki relasi serta yang telah terkoordinasi 

dalam melakukan pengumpulan, memproses, menyimpan, mengambil, melakukan 

analisis serta pula menyampaikan informasi dalam membantu dalam pengambilan 

keputusan, memecahkan masalah serta pula dalam mencapai tujuan dari organisasi. 

Menurut Aan Jiwa Permana et al.,(2024:3), Sistem informasi berperan 

penting dalam meningkatkan efisiensi operasional, mempercepat pengambilan 

keputusan, serta memungkinkan organisasi untuk berinovasi dan bersaing lebih 

efektif. Informasi yang dikelola oleh sistem ini dapat disajikan dalam berbagai 

bentuk, seperti laporan, tabel, grafik, atau visualisasi lainnya, yang memudahkan 

pengguna dalam memahami dan menganalisis data. 

Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa sistem 

informasi merupakan kumpulan proses, prosedur, dan alat yang saling berhubungan 

serta terkoordinasi untuk mengumpulkan, mengolah, menyimpan, dan 

menyampaikan informasi. Sistem ini berperan penting dalam membantu 

pengambilan keputusan, memecahkan masalah, serta mencapai tujuan organisasi. 
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Lebih dari itu, sistem informasi juga mampu meningkatkan efisiensi operasional, 

mempercepat proses pengambilan keputusan, dan mendukung organisasi untuk 

berinovasi serta bersaing lebih efektif dengan menyajikan informasi dalam bentuk 

yang mudah dipahami, seperti laporan, tabel, atau visualisasi data. 

2.1.4 Pengertian Monitoring 

Menurut Aditya et al (2021 dalam Septi Andreani, Ariansyah, 2024), 

Monitoring adalah suatu kegiatan yang dapat memantau atau mengamati sesuatu. 

Proses pemantauan dirancang dari berbagai elemen-elemen yang saling memiliki 

interaksi untuk mencegah sebuah penyimpangan yang dipengaruhi oleh lingkungan 

sekitar. Agar poses monitoring dokumen tagihan dapat berjalann dengan baik maka 

membutuhkan perancangan aplikasi yang efektif mengenai aplikasi monitoring 

dokumen tagihan dengan berbasis web.  

Menurut Mifbakhuddin (2024:44), Monitoring adalah bagian dari evaluasi 

yang wajib dilakukan selama program dilakukan dari awal sampai dengan selesai. 

Monitoring diartikan sebagai sebuah fungsi berkelanjutan dengan tujuan 

menyediakan informasi bagi manajemen dan stakeholder tentang intervensi yang 

sedang berjalan. Monitoring dapat membantu mengetahui hasil melalui 

pengumpulan informasi secara rutin untuk pertimbangan dalam pengambilan 

keputusan, mendorong akuntabilitas, dan menyediakan informasi dasar bagi 

evaluasi. Monitoring lebih berpusat (terfokus) pada kegiatan yang sedang 

dilaksanakan. Monitoring dilakukan dengan cara menggali untuk mendapatkan 

informasi secara regular berdasarkan indikator tertentu, dengan maksud mengetahui 
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apakah kegiatan yang sedang berlangsung sesuai dengan perencanan dan prosedur 

yang telah disepakati. 

Menurut Wicaksono & Idris (2022), Sistem monitoring perkembangan anak 

merupakan sistem berbasis web untuk mengontrol dan sebagai tolak ukur atas 

perkembangan anak saat berada di sekolah. Seluruh data yang disimpan di sistem 

monitoring dapat dilihat oleh orang tua untuk melakukan evaluasi perkembangan 

anak saat di rumah. 

Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa 

monitoring  adalah  kegiatan yang bertujuan untuk memantau dan mengamati 

proses atau program agar berjalan sesuai rencana dan terhindar dari penyimpangan. 

Monitoring melibatkan elemen-elemen yang saling berinteraksi dan menyediakan 

informasi secara rutin sebagai bahan evaluasi dan pengambilan keputusan. Dalam 

konteks tertentu, seperti pemantauan dokumen tagihan, dibutuhkan perancangan 

aplikasi yang efektif dan berbasis web agar proses monitoring berjalan lancar. 

Secara umum, monitoring berfokus pada kegiatan yang sedang berlangsung, 

mendorong akuntabilitas, serta memastikan semua aktivitas sesuai dengan 

indikator, prosedur, dan perencanaan yang telah ditetapkan. 

2.1.5 Pengertian Tumbuh Kembang Anak 

Menurut Indriasari & Pratiwi (2024:1), Tumbuh kembang merupakan 

proses yang dinamik sepanjang kehidupan manusia. Perubahan yang terjadi pada 

satu fase menjadi dasar perkembangan pada fase berikutnya. Pertumbuhan dan 

perkembangan yang paling mencolok terjadi pada masa kanak-kanak dan remaja. 
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Menurut Azi et al.,(2024:22), Konsep pertumbuhan dan perkembangan anak 

usia dini merupakan landasan penting dalam upaya untuk mengoptimalkan 

pertumbuhan dan perkembangan anak. Pertumbuhan mengacu pada perubahan fisik 

yang terjadi pada tubuh anak, seperti peningkatan tinggi badan, berat badan, dan 

ukuran organ tubuh lainnya. Sementara itu, perkembangan mengacu pada 

perubahan yang lebih kompleks, termasuk kemajuan dalam hal pengetahuan, 

keterampilan, emosi, dan sosialisasi. 

Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa tumbuh 

Kembang Anak adalah proses dinamis yang berlangsung sepanjang kehidupan, di 

mana setiap fase menjadi dasar bagi perkembangan fase berikutnya. Masa kanak-

kanak dan remaja menjadi periode paling signifikan dalam proses ini. Pertumbuhan 

lebih berfokus pada perubahan fisik, seperti peningkatan tinggi badan, berat badan, 

dan ukuran organ tubuh, sedangkan perkembangan mencakup aspek yang lebih 

kompleks, seperti kemajuan dalam kemampuan berpikir, keterampilan, emosi, dan 

kemampuan bersosialisasi. Oleh karena itu, memahami konsep tumbuh kembang 

anak sangat penting untuk mengoptimalkan proses tersebut dan memastikan anak 

berkembang secara optimal di setiap aspeknya. 

2.1.6 Pengertian Taman Kanak-kanak (TK) 

 Menurut Parinah & Wijayama (2022:38), Pendidikan di TK adalah suatu 

upaya pembinaan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu 

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki kesiapan 

dalam memasuki pendidikan lebih lanjut. Pendidikan TK berfungsi sebagai 
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pengembang potensi yang dimiliki oleh anak. Potensi tersebut meliputi ranah 

kognitif, bahasa, jasmani (motorik kasar dan halus), sosial-emosioal. 

Menurut Rahmi (2021:1), Taman Kanak-kanak adalah lembaga pendidikan 

prasekolah yang dapat membantu mengembangkan potensi siswa dengan sebaik-

baiknya. Proses mendidik dan berkomunikasi dengan unsur-unsur yang mampu 

mewujudkan kemampuan hidup sehari-hari. Oleh karena itu selain lingkungan 

keluarga dan masyarakat, Taman kanak-kanak juga berpengaruh terhadap tumbuh 

kembang anak. 

Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa Taman 

Kanak-kanak (TK) adalah upaya pembinaan melalui rangsangan pendidikan untuk 

membantu pertumbuhan dan perkembangan anak, baik secara jasmani maupun 

rohani, agar siap memasuki jenjang pendidikan selanjutnya. TK berperan dalam 

mengembangkan potensi anak di berbagai aspek, seperti kognitif, bahasa, motorik 

kasar dan halus, serta sosial-emosional. Sebagai lembaga pendidikan formal untuk 

anak usia dini, TK menyelenggarakan pendidikan bagi anak usia 4 hingga 6 tahun 

sesuai dengan Undang-Undang yang berlaku. Dengan demikian, pendidikan TK 

memiliki peran penting dalam membentuk fondasi awal perkembangan anak secara 

holistik. 

2.1.7 Pengertian Rapid Application Development (RAD) 

Menurut Puspitorini et al.,(2023), Metode pengembangan perangkat lunak 

yang digunakan dalam dalam penelitian ini yaitu menggunakan Rapid Application 

Development (RAD) melibatkan pengguna secara berkelanjutan selama 
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pengembangan aplikasi, dengan keunggulan utama pada kemudahan integrasi dan 

efisiensi. 

Menurut Indah Purnama Sari (2021:35), RAD adalah model proses 

peengembangan perangkat lunak adaptasi kecepatan tinggi dari model sekuensial 

linier yang menekankan siklus perkembangan yang sangat pendek. 

Menurut Umar et al., (2024:24), Rapid Application Development (RAD) 

adalah pendekatan pengembangan perangkat lunak yang berfokus pada 

pengembangan prototipe yang cepat dan interktif. RAD memprioritaskan waktu rilis 

yang cepat dan umpan balik pelanggan yang aktif untuk menghasilkan solusi 

perangkat lunak yang adaptif dan sesuai dengan kebutuhan bisnis yang berubah-

ubah. 

Berdasarkan  pendapat diatas, dapat disimpulkan bahwa Rapid Application 

Development (RAD) adalah metode pengembangan perangkat lunak yang 

menekankan kecepatan dan interaktivitas dalam proses pengembangan. RAD 

melibatkan pengguna secara aktif untuk memberikan umpan balik selama 

pengembangan, dengan fokus pada pembuatan prototipe yang cepat dan mudah 

diintegrasikan. Metode ini unggul dalam efisiensi waktu dan kemampuan untuk 

beradaptasi dengan kebutuhan bisnis yang dinamis. 

2.1.8 Pengertian Hypertext Preprocessor(PHP) 

Menurut Habibi & Aprilian (2020:1), Bahasa pemrograman PHP biasanya 

tidak hanya digunakan pada keseluruhan pengembangan website, melainkan 

dikombinasikan dengan beberapa bahasa pemrograman lain. Misalnya saja untuk 

mengatur tampilan, layout, dan berbagai macam menu menggunakan CSS. Selain 
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itu, terdapat juga beberapa framework PHP: Laravel, Phalcon, Codeigniter, 

Synfoni yang saat ini banyak tersedia di internet untuk memudahkan proses 

pengembangan website menggunakan bahasa pemrograman tersebut.  

Menurut Abdillah (2024:23), PHP merupakan bahasa pemrograman yang 

menggunakan sintaks keturunan dari bahasa C/C++. Ekstensi dari file PHP diakhiri 

dengan .php, sehingga dari ekstensi tersebut akan tahu bahwa file tersebut 

merupakan file dari PHP. 

Dapat disimpulkan, PHP adalah bahasa pemrograman yang banyak 

digunakan untuk pengembangan website karena fleksibilitasnya dan 

kemampuannya dalam membangun situs yang dinamis serta interaktif. 

2.1.9 Pengertian MySQL 

Menurut Fathoni et al., (2023:23), MySQL banyak digunakan di perusahaan 

karena memang tersedia secara gratis. Sehingga aplikasi ini cocok digunakan untuk 

bisnis-bisnis yang sedang berkembang. Meskipun tidak berbayar, namun tingkat 

keamanannya cukup baik dengan kecepatan akses data yang selalu stabil. Akan 

tetapi MySQL kurang kompatibel dengan bahasa pemograman Foxpro, Visual Basic 

(VB) dan Delphi serta kurang mampu menangani data yang jumlahnya terlalu besar. 

Menurut Kadir (2023:3), MySQL dikenal sebagai database server yang 

andal, yang menangani basis data relasional. Berbagai perusahaan terkenal, seperti 

Facebook, Flickr, dan Youtube menggunakannya untuk menangani data bisnis. 

Nama MySQL berasal dari “My” dan SQL (Structured Query Language). 

Sebagaimana diketahui, SQL adalah bahasa yang digunakan untuk mengakses basis 

data relasional. 
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Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa MySQL 

adalah database server yang banyak digunakan karena andal, gratis, dan mudah 

diakses oleh siapa saja. Keunggulannya terletak pada keamanan yang baik dan 

kecepatan akses data yang stabil, sehingga cocok digunakan oleh bisnis kecil 

hingga perusahaan besar. Dengan kemampuannya yang efisien, MySQL menjadi 

pilihan populer untuk mengelola basis data dalam berbagai aplikasi dan mendukung 

kebutuhan pengolahan data sehari-hari. 

2.1.10 Pengertian Xampp 

Menurut Jumandika et al (2023 dalam Putra & Suprianto (2024), XAMPP 

ialah perangkat lunank yang bebas, sangat didukung system operasi, merupakan 

kompilasi beberapa program. Fungsinya itu sendiri adalah sebagai server yang 

berdiri sendiri, yang mempunyai program Apache HTTP Server, MySQL dan 

menerjemahkan bahasa yang ditulis menggunakan bahasa program PHP. 

Menurut Namruddin et al., (2023:7), Aplikasi Xampp ini merupakan salah 

satu aplikasi server local host serta yang paling banyak digunakan dan cukup 

familiar dikalangan web developer saat ini. Aplikasi Xampp ini dibuat oleh Apache 

Friends dan istallernya bisa langsung diunduh dari situs mereka. Isi aplikasinya 

juga mudah dan sangat komplit, yaitu antara lain: 

1. Apache 

2. MySQL 

3. PHP 

4. PhpMyAdmin 

5. FileZillaFTPServer 
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6. Tomcat 

7. XamppControlPanel 

Berdasarkan pendapat diatas dapat diambil kesimpulan, Xampp adalah 

perangkat lunak gratis yang berfungsi sebagai server lokal dan mendukung berbagai 

sistem operasi. 

2.1.11 Pengertian Database 

Menurut Sitorus & Sakban (2021), Database merupakan sebuah tempat 

penyimpanan data yang terstruktur agar dapat diakses dengan cepat dan mudah. 

Database merupakan langkah awal pembuatan Website, termasuk Website 

penjualan furniture. Pembuatan database dan tabel. mempergunakan fasilitas 

Xampp dan phpmyadmin.  

Menurut Agustina (2024:85), Database adalah kumpulan data yang 

terorganisir dan saling berhubungan secara logis, di mana setiap elemen atau entitas 

memiliki deskripsi atau atribut tertentu. Informasi dalam database disimpan 

bersama-sama dengan susunan tertentu yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan 

informasi suatu organisasi.  

Berdasarkan pendapat diatas penulis dapat menyimpulkan bahwa  database 

adalah tempat penyimpanan data yang terstruktur, terorganisir, dan saling 

berhubungan sehingga mudah diakses dan dikelola. Database berperan penting 

sebagai langkah awal dalam pembuatan website.  Informasi dalam database disusun 

dengan baik untuk memenuhi kebutuhan spesifik suatu organisasi, memastikan data 

dapat diakses dengan cepat, logis, dan efisien. 
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2.2 Penelitian Terdahulu 

Berdasarkan judul yang diangkat oleh penulis “Perancangan Website Sistem 

Informasi Monitoring Tumbuh Kembang Anak Pada TK Aisyiyah Bustanul Athfal 

4 Kota Prabumulih”. Adapun judul yang berkaitan dengan judul tersebut: 

Tabel 2.1 Penelitian Terdahulu 

No Nama 

Penulis 

Judul 

Penelitian 

Tahun 

Terbit 

Persamaan Perbedaan 

1.  Narti Eka 

Putria, Arif 

Rahman 

Hakim,  dan 

Yulia 

Rancang  

Bangun Sistem  

Informasi Monit

oring Perkemba

ngan Anak Usia 

Dini Berbasis  

Web Metode 

Waterfall 

2024 Sistem informasi  

berbasis web yang  

sama sama berfokus  

pada monitoring  

perkembangan anak 

usia dini 

Menggunak

an metode 

waterfall 

2.  Rizqi Edining 

Wicaksono & 

Moh. Idris 

Perancangan 

Sistem 

Monitoring 

Perkembangan 

Anak TK Islam 

Sunan 

 Gunung Jati 

2022 Alat perancangan 

system sama-sama 

menggunakan UML 

(Unified Modelling 

Language). 

Menggunak

an metode 

prototype 

3.  Aisyatur 

Rodiyah &  

Sri Mulyati 

Perancangan 

Sistem 

Informasi 

Monitoring  

Tumbuh  

Kembang 

Anak pada   

Sekolah PAUD  

Tunas  

Khomsiyah 

2021 Sama-sama 

menggunakan system 

 informasi monitoring 

menggunakan bahasa  

PHP,metode  

pengujian black box 

oleh peneliti memberi

kan hasil bahwa 

seluruh fungsional 

system informasi  

monitoring  tumbuh 

kembang anak 

Menggunak

an Laravel  

4.  Muhammad 

Muttaqin, 

Nova 

Mayasari, 

Siswa 

Pratama, 

Rancang  

Bangun Sistem 

Informasi 

Pendataan Dan 

Monitoring  

Tumbuh Kemba

ng Anak  

2022 Menggunakan sistem 

berbasis web dengan  

visual studio code 

sebagai frontend dan 

PHP sebagai backend, 

serta MySQL sebagai  

database. 

Menggunak

an  

metode 

waterfall 
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Muhammad 

Ikhrom. 

Sebagai Upaya 

Pencegahan 

Stunting Desa 

Kotapar 

5.  Idhawati 

Hestiningsih, 

Kurnianingsi

h,Desi Wulan 

Suci, Unaisa 

Mutia 

Rancang  

Bangun Sistem 

Monitoring 

Tumbuh  

Kembang 

Balita Berbasis 

Android 

2021 Sama-sama 

menggunakan 

Usecase. Mempunyai 

kasus yang serupa  

yaitu sistem informasi 

sesuai buku Kartu 

Menuju Sehat (KMS). 

menggunak

an metode 

waterfall. 

Sistem 

berbasis 

Android, 

Database 

yang  

digunakan 

pada  

sistem 

ini adalah 

Firebase.  

6.  Yudi 

Mulyanto, 

Yana  

Karisma, 

Umara 

Maharani 

Rancang  

Bangun Sistem 

Monitoring 

Perkembangan 

Anak Di Tkit 

Taamasa 

Meggunakan 

Metode Spiral 

2020 Sama-sama 

menggunakan MySQL 

sebagai database. 

Menggunak

an metode  

Spiral 

7.  Hastrid 

Hasan, 

Rohayati 

Arifin, 

Markani 

Pato, Febri 

Hidayat, 

Khaedir, 

Rahman 

Nasir, Wisda, 

Asnimar  

Sistem  

Monitoring 

Aktivitas Anak 

Berbasis Web 

menggunakan 

Model Rapid 

Application 

Development 

(RAD) pada TK  

Islam Terpadu  

Qurrata A'yun 

 

 

 

2023 Sama-sama 

menggunakan Metode 

pengembangan 

perangkat lunak yang 

digunakan dalam 

penelitian ini yaitu 

menggunakan 

Rapid Application 

Development (RAD) 

Penerapan 

sistem  

berfokus  

pada  

aktivitas 

Anak TK 

 Islam 

Terpadu 

 Qurrata 

A'yun 

 

 

8.  Nurman 

Hidayat & 

Kusuma Hati 

Penerapan  

Metode 

Rapid Applicati

on Development 

(RAD) 

dalam Rancang 

Bangun Sistem 

2021 Sama-sama 

menggunakan metode 

Rapid Application 

Development (RAD) 

Sitem 

berfokus 

pada rapor 

online 

siswa.  
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Informasi Rapor 

Online 

(SIRALINE) 

9.  Septi 

Andreani, 

Ariansyah, 

Ahmad 

Barnianto 

Rancang 

Bangun Aplikasi

 Monitoring 

Dokumen 

Tagihan Pada 

 PT. Subur 

Sedaya Maju 

Berbasis Web 

2024 Sama-sama 

merancang sistem  

informasi monitoring 

berbasis web. 

 

 

 

 

Menggunak

an metode 

waterfall, d

an sistem 

berfokus 

pada 

PT. Subur 

Sedaya 

Maju. 

10.  Putri 

Marlina, 

Ariansyah & 

Khana 

Wijaya 

Rancang  

Bangun Sistem  

Informasi 

Akademik 

 Berbasis 

Web:Studi  

Kasus: SD 

Negeri 18 Tanah 

Abang 

2021 Sama-sama 

merancang web 

 menggunakan 

Xampp. 

Metode  

yang  

digunakan 

adalah 

prototype. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.3 Kerangka Berpikir 

Adapun kerangka berpikir dari penelitian ini akan dijelaskan berikut ini : 
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Sumber: data diolah oleh Penulis, (2024). 

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir 

Berdasarkan gambar kerangka berpikir diatas, peneliti dapat menguraikan 

sebagai berikut: 

1. Kondisi Awal 

Pada kondisi awal, proses pencatatan data pertumbuhan anak masih dilakukan 

secara manual dan sederhana. TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih 

menggunakan alat seperti Kartu Menuju Sehat (KMS) untuk memantau 

Tindakan 

Pencatatan Data 

Anak Masih Masih 

Secara Sederhana 

Merancang Website 

Sistem Informasi 

Monitoring Tumbuh 

Kembang Anak Pada 

Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 

Kota Prabumulih 

 

Kondisi Awal Kondisi Akhir 

Proses Pencatatan 

Data Tumbuh 

Kembang Anak 

Menggunakan Alat 

Seperti Kartu 

Menuju Sehat 

(KMS) 

Dengan 

menggunakan 

bahasa 

pemrograman PHP 

dan metode RAD 

 

Sistem Informasi 

Monitoring Tumbuh 

Kembang Anak 

Berbasis Website 

Memudahkan Proses 

Pencatatan Data 

Tumbuh Kembang 

Anak 
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pertumbuhan anak. Hal ini memiliki beberapa kelemahan, seperti efisiensi 

yang rendah dan risiko kehilangan data. 

2. Tindakan 

Merancang sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak berbasis 

website. Sistem ini akan dirancang menggunakan metode Rapid Application 

Development (RAD) untuk mempercepat proses pengembangan, dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP. 

3. Kondisi Akhir 

Setelah sistem informasi berbasis website selesai dikembangkan, proses 

pencatatan data tumbuh kembang anak menjadi lebih mudah, efisien, dan 

terstruktur. Sistem ini membantu meminimalkan kesalahan manual dan 

meningkatkan aksesibilitas data bagi pengguna di TK Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih. 
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BAB III 

OBJEK DAN METODE PENELITIAN 

 

3.1 Objek Penelitian 

Pada penelitian Skripsi ini penulis akan mengambil objek penelitian di TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yang beralamat di Jl. Jend.Sudirman 

No. 29, Simpang Muara Dua, Kecamatan Prabumulih Timur Sumatera Selatan. 

Objek penelitian ini dipilih karena proses pencatatan tumbuh kembang anak di 

lembaga tersebut masih dilakukan secara manual menggunakan Kartu Menuju 

Sehat (KMS) yang masih rentan terhadap kesalahan pencatatan dan menyulitkan 

aksesibilitas data, sehingga relevan untuk mendukung tujuan penelitian ini yaitu 

meningkatkan efesiensi pencatatan monitoring tumbuh kembang anak. 

3.1.1 Sejarah Singkat Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal (TK ABA) lahir dari inisiatif Aisyiyah, 

organisasi perempuan Muhammadiyah, untuk memberikan pendidikan dini bagi 

anak-anak. Berdiri pertama kali di Yogyakarta pada tahun 1923, TK ini bertujuan 

mengajarkan nilai-nilai agama, akhlak, dan keterampilan dasar sejak usia dini. 

Awalnya, pendidikan dini belum menjadi prioritas di masyarakat, tetapi Aisyiyah 

ingin memastikan anak-anak, terutama perempuan, mendapatkan pondasi yang kuat 

untuk masa depan mereka. Konsep pendidikan ini terus berkembang, dengan 

cabang TK ABA hadir di seluruh Indonesia, bahkan hingga ke daerah terpencil. 

Dalam perjalanannya, TK ABA tetap relevan dengan zaman. Selain menanamkan 

nilai-nilai Islami, TK ini juga mengajarkan keterampilan modern untuk 

mempersiapkan anak-anak menghadapi tantangan masa depan. Hingga kini, TK 
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ABA menjadi salah satu lembaga pendidikan yang konsisten mencetak generasi 

yang cerdas, mandiri, dan berakhlak mulia. 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 (TK ABA 4) sendiri adalah salah satu 

cadang dari TK Aisyiyah Bustanul Athfal  di Kota Prabumulih, lembaga pendidikan 

anak usia dini berstatus swasta. Sekolah ini didirikan pada tanggal 23 Juni 2003 

berdasarkan Surat Keputusan Pendirian Nomor 420/839/DIKNAS/2003 di bawah 

naungan Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. Dalam perjalanannya, TK 

ABA 4 terus berupaya meningkatkan kualitas pendidikan. Sekolah ini telah 

terakreditasi B saat penelitian ini dibuat berdasarkan Surat Keputusan Akreditasi 

Nomor 145/BAN PAUD DAN PNF/AKR/2018. Selain itu, TK ABA 4 juga telah 

memperoleh sertifikasi ISO 9001:2000, yang menjadi bukti komitmen sekolah 

dalam menjaga standar mutu pendidikan. Sebagai bagian dari jaringan TK Aisyiyah 

yang berfokus pada pendidikan berbasis nilai-nilai Islami, TK ABA 4 berperan 

penting dalam mencerdaskan anak-anak di wilayah Prabumulih Timur. Dengan 

fasilitas dan pengelolaan yang berstandar, sekolah ini diharapkan terus memberikan 

kontribusi positif dalam mencetak generasi penerus yang cerdas, berkarakter, dan 

berakhlak mulia. 

3.1.2 Visi & Misi 

3.1.2.1 Visi 

Tercapainya sistem Pendidikan PAUD yang kondusif, demokratis, dan 

Islami dalam rangka mengembangkan potensi anak sejak dini sesuai kemampuan 

dan sifat perkembangannya/karakteristiknya. 
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3.1.2.2 Misi 

1. Menyediakan lingkungan belajar yang kondusif dan menyenangkan untuk 

mendukung perkembangan optimal anak usia dini. 

2. Mengembangkan pola pembelajaran yang demokratis dengan melibatkan 

anak secara aktif sesuai dengan karakteristik dan kebutuhan 

perkembangannya. 

3. Mengintegrasikan nilai-nilai Islami dalam proses pendidikan untuk 

membentuk akhlak dan karakter anak sejak dini. 

4. Mengoptimalkan potensi anak secara menyeluruh meliputi aspek kognitif, 

sosial, emosional, dan motorik melalui metode pembelajaran yang sesuai 

dengan usia perkembangan. 

5. Mendorong kerjasama dengan orang tua untuk menciptakan sinergi dalam 

mendukung pendidikan dan tumbuh kembang anak secara optimal. 

3.1.3 Struktur Organisasi Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih 

 

Sumber: data Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih,(2024). 

Gambar 3.1 Struktur Organisasi   
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3.1.4 Deskripsi Tugas 

Adapun tugas dari tiap-tiap jabatan yang ada pada Tk Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih antara lain sebagai berikut: 

1. Yayasan 

Yayasan bertanggung jawab memberikan dukungan dana dan operasional, 

memastikan semua kegiatan berjalan lancar, serta menjaga agar visi dan 

misi sekolah tetap sesuai dengan tujuan utama. Yayasan juga menjadi 

penghubung antara sekolah dengan pemerintah dan organisasi lainnya. 

2. Kepala Sekolah/kepala TK 

Kepala sekolah atau kepala TK memimpin seluruh aktivitas di sekolah. 

Mulai dari menyusun program kerja tahunan, mengatur pelaksanaan 

pembelajaran, hingga mengawasi guru dan staf. Kepala sekolah juga 

bertugas memastikan kurikulum diterapkan dengan baik serta membangun 

komunikasi yang harmonis antara yayasan, guru, orang tua, dan masyarakat. 

3. Komite/dewan 

Komite/dewan berperan sebagai pengawas dan penasihat dalam 

menjalankan suatu organisasi. Tugas utama mereka adalah merumuskan 

kebijakan, mengawasi kinerja, serta memastikan tujuan organisasi tercapai. 

Mereka juga berfungsi sebagai jembatan antara berbagai pihak terkait, 

seperti anggota, manajemen, dan pemangku kepentingan lainnya. 

 

 

4. Guru Playgroup 
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Guru playgroup fokus mendampingi anak-anak usia dini dalam bermain dan 

belajar. Mereka menciptakan suasana belajar yang menyenangkan, 

menyusun kegiatan sesuai usia anak, dan memantau perkembangan mereka 

untuk memberi masukan kepada orang tua. 

5. Guru Kelompok 

Guru kelompok, seperti kelompok A dan B, bertugas mengelola 

pembelajaran yang sesuai dengan usia anak-anak di masing-masing 

kelompok, sambil memastikan kebutuhan khusus setiap anak terpenuhi.  

6. Guru 

Tugas guru di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih mencakup 

berbagai aspek pendidikan, pengasuhan, dan pengembangan anak. Guru 

bertanggung jawab untuk mendidik dan membimbing siswa dalam suasana 

yang penuh kasih sayang dan menyenangkan. Mereka juga memastikan 

setiap anak mendapatkan perhatian sesuai kebutuhan, baik secara akademik, 

emosional, maupun sosial.  

7. Penjaga Sekolah 

Penjaga sekolah memiliki tugas menjaga kebersihan, keamanan, dan 

kenyamanan lingkungan sekolah. Selain itu, mereka juga membantu 

persiapan kegiatan sekolah jika diperlukan.  

8. Siswa 

Siswa sebagai bagian utama dari proses pendidikan diharapkan aktif dalam 

pembelajaran, bersikap hormat kepada guru dan teman, serta ikut dalam 
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kegiatan yang mengembangkan kemampuan mereka, baik sosial, fisik, 

maupun akademik.  

9. Masyarakat 

Masyarakat sekitar sekolah juga berperan penting. Mereka memberikan 

dukungan, baik secara moral maupun material, dan ikut berpartisipasi dalam 

kegiatan yang diadakan sekolah, seperti acara keagamaan, sosial, atau 

kegiatan lainnya. Semua pihak bekerja sama untuk menciptakan lingkungan 

pendidikan yang baik dan mendukung perkembangan anak-anak di TK ini. 

 

3.2 Metode Penelitian 

Metodologi penelitian merupakan kerangka kerja atau pendekatan 

sistematis yang digunakan oleh peneliti untuk merancang, melaksanakan, dan 

menganalisis penelitian. Metodologi penelitian membantu mengarahkan langkah-

langkah yang harus diambil dalam melakukan penyelidikan ilmiah dengan tujuan 

menghasilkan data yang akurat, reliabel, dan bermakna. Metodologi penelitian juga 

membantu memastikan bahwa penelitian dilakukan dengan cara yang teratur dan 

dapat diulang oleh orang lain untuk memverifikasi hasil yang diperoleh, 

Yudawisastra et al., (2023:2).  

Penelitian deskriptif adalah penelitian dengan metode untuk 

menggambarkan suatu hasil penelitian. Sesuai dengan namanya, jenis penelitian 

deskriptif memiliki tujuan untuk memberikan deskripsi, penjelasan, juga validasi 

mengenai fenomena yang tengah diteliti, Dr. Muhammad Ramdhan, (2021:7). 

Penelitian kualitatif merupakan persepsi yang mendalam pada fenomena 

yang diteliti dengan mengkaji fenomena dengan lebih detail pada kasus per kasus 
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sifat masalah yang diteliti bisa berbeda-beda. Agar penelitian yang menggunakan 

metode kualitatif bisa dikatakan baik, maka data yang dikumpulkan harus akurat, 

lengkap berupa data primer dan data sekunder, Syafrida Hafni Sahir, (2021:41). 

Berdasarkan penjelasan diatas maka dapat diambil kesimpulan, penulis 

menggunakan metode penelitian deskriptif dengan pendekatan kualitatif. 

Metodologi penelitian adalah panduan sistematis yang digunakan untuk merancang, 

menjalankan, dan menganalisis penelitian agar menghasilkan data yang akurat dan 

terpercaya. Penelitian deskriptif bertujuan untuk memberikan gambaran dan 

penjelasan yang jelas tentang fenomena yang diteliti, sementara penelitian kualitatif 

fokus pada memahami fenomena secara mendalam dengan melihat setiap kasus 

secara detail. Agar hasilnya valid, penelitian kualitatif membutuhkan data yang 

lengkap dan akurat dari berbagai sumber. Dengan metodologi yang tepat, penelitian 

dapat berjalan lancar dan memberikan hasil yang bermanfaat. 

3.2.1 Sumber Data 

Sumber data yang digunakan untuk penelitian Skripsi ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Sumber Data Primer 

Data primer adalah data yang langsung diperoleh dari sumber data pertama 

di lokasi penelitian atau objek penelitian. Data primer ini, disebut juga data 

asli atau data baru. Data yang diperoleh secara langsung dari masyarakat 

baik yang dilakukan melalui wawancara, observasi dan alat lainnya, 

merupakan data primer. Data primer yang bersifat polos, apa adanya dan 

masih mentah memerlukan analisa lebih lanjut, Sari Anita et al., (2023:98). 
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Sumber data primer yang dikumpulkan peneliti diperoleh secara langsung 

dari kepala sekolah dan guru di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota 

Prabumulih. 

2. Sumber Data Sekunder 

Data sekunder adalah data yang diperoleh dari sumber kedua atau sumber 

sekunder dari data yang dibutuhkan. Data yang diperoleh secara tidak 

langsung, misalnya melalui dokumen laporan- laporan peneliti terdahulu. 

Data sekunder disebut juga data tersedia, Sari Anita et al., (2023:98). 

Peneliti memperoleh sumber data sekunder melalui E-Book dan Jurnal yang 

masih berkaitan dengan penelitian. 

3.2.2 Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang digunakan untuk mendapatkan informasi atau 

data yang relevan dengan tujuan penelitian. yaitu sebagai berikut: 

1. Observasi 

Observasi melibatkan pengamatan langsung terhadap objek, fenomena, atau 

aktivitas di lapangan. Teknik ini sering digunakan untuk mengumpulkan 

data yang bersifat nyata dan objektif, yang berkaitan dengan penelitian di 

TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. 

 

 

2. Wawancara 

Melakukan interaksi langsung antara peneliti dan narasumber untuk 

menggali informasi secara mendalam yang berhubungan dengan penelitian, 
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yaitu melakukan wawancara dengan kepala sekolah dan guru di TK 

Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. 

3. Studi Pustaka 

Mengumpulkan informasi atau data dari berbagai sumber tertulis yang 

relevan dengan topik penelitian. Metode ini bertujuan untuk mendapatkan 

landasan teori, konsep, atau hasil penelitian sebelumnya yang dapat 

mendukung atau memperkaya penelitian yang sedang dilakukan. 

4. Dokumentasi 

Memanfaatkan dokumen tertulis, arsip, atau sumber lain yang sudah 

tersedia mengenai data tumbuh kembang anak di TK Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih. 

 

3.3 Metode Pengembangan Sistem 

Metode pengembangan sistem adalah pendekatan atau langkah-langkah 

terstruktur yang digunakan untuk merancang, mengembangkan, 

mengimplementasikan, dan memelihara sistem informasi. Pada penelitian ini, 

digunakan metode Rapid Application Development (RAD). 

Rapid Application Development (RAD) adalah metode pengembangan 

perangkat lunak yang menekan siklus pengembangan perangkat lunak dalam waktu 

yang singkat. Menurut definisi tambahan, RAD adalah metode pengembangan 

perangkat lunak yang menggunakan pendekatan pengembangan sistem berorientasi 

objek, yang mencakup pengembangan perangkat lunak, Wijayanto et al., (2024:43). 

Berikut ini adalah siklus pada metode RAD seperti yang terlihat pada 

gambar berikut: 
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Sumber:Wijayanto et al., (2024:43). 

Gambar 3.2 Siklus Metode RAD 

Berikut ini adalah  penjelasan dari tahapan siklus pada metode RAD, 

Wijayanto et al., (2024:44): 

1. Perencanaan Kebutuhan 

Ini adalah tahap awal dalam pengembangan sistem. Pada tahap ini, masalah 

diidentifikasi dan data dikumpulkan dari stakeholder pengguna atau 

pengguna untuk mengidentifikasi tujuan akhir ataau tujuan sistem serta 

kebutuhan informasi yang diinginkan. Keterlibatan kedua belah pihak 

sangat penting untuk menentukan kebutuhan sistem. 

2. Desain Sistem 

Untuk mencapai tujuan pada tahap desain sistem, keaktifan pengguna yang 

terlibat sangat penting karena pada tahap ini proses desain dan perbaikan 

dilakukan berulang kali jika terdapat ketidaksesuaian desain dengan 

kebutuhan pengguna yang telah diidentifikasi sebelumnya. Sebagai hasil 

dari langkah ini, spesifikasi software dibuat, yang mencakup struktur data, 

organisasi sistem secara keseluruhan, dan elemen lainnya. 

3. Pengembangan 

Pada titik ini, desain sistem yang telah dibuat dan diputuskan diubah 

menjadi aplikasi versi beta sebelum mencapai versi akhir. Pada tahap ini, 

Perencanaan 

Kebutuhan 
     Implementasi Pengembangan Desain 

Sistem 
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programmer harus terus melakukan pekerjaan pengembangan dan 

berintegrasi dengan komponen lainnya sambil mempertimbangkan umpan 

balik pengguna atau klien. Jika proses berjalan lancar, maka dapat berlanjut 

ke tahap berikutnya. Jika aplikasi yang dikembangkan belum memenuhi 

kebutuhan, programmer akan kembali ke tahap desain sistem. 

4. Implementasi 

Pada tahap ini, programmer menerapkan desain sistem yang telah disetujui 

pada tahap sebelumnya. Sebelum sistem diterapkan, proses pengujian 

dilakukan terhadap program untuk mengidentifikasi kesalahan. Pada tahap 

ini, programmer biasanya memberikan tanggapan terhadap sistem yang 

telah dibuat dan mendapat persetujuan.  

 

3.4 Alat Bantu Perancangan 

Alat yang digunakan untuk analisis dan perancangan dalam penelitian ini 

adalah UML (Unified Modeling Language). UML adalah sebuah bahasa yang 

berdasar pada grafik/gambar untuk memvisualisasi, menyepesifikasikan, 

membangun, dan pendokumentasian dari sebuah sistem pengembangan software 

berbasis OO (Object-Oriented). UML tidak hanya merupakan sebuah bahasa 

pemrograman visual saja, namun juga dapat secara langsung dihubungkan ke 

berbagai bahasa pemrograman, seperti JAVA, C++, Visual Basic, atau bahkan 

dihubungkan secara langsung ke dalam sebuah object-oriented database. Salah satu 

dari tahapan SDLC atau software development life cycle, adalah desain. Desain 

bertujuan agar software yang akan dibuat dapat memenuhi kebutuhan user dan 

handal. Oleh karena itu, desain menjadi tahapan penting dalam proses pembuatan 
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software. Dalam mendesain software, kita perlu mentransformasikan kebutuhan 

user, baik secara fungsional maupun non fungsional ke dalam model, Sumirat et 

al., (2023:73). 

3.4.1 Use Case Diagram 

Use case adalah komponen yang menggambarkan fungsional dalam sebuah 

sistem. Sehingga konsumen maupun pembuat saling mengenal dan mengerti 

mengenai alur sistem yang akan dibuat, Sumirat et al., (2023:82). 

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam use case diagram yang terlihat pada 

tabel berikut: 

Tabel 3.1 Simbol-simbol Use Case Diagram 

Simbol Keterangan 

 Actor: mewakili peran orang, sistem yang lain, atau 

alat ketika berkomunikasi dengan use case. 

 

 

 

 

 Use Case: abstraksi atau interaksi antara sestem 

dengan actor. 

 

 Association: abstraksi dari penghubung antara actor 

dengan use case. 

 

 Generalisasi: menunjukkan spesialisasi actor untuk 

dapat berpartisipasi dengan use case. 

 

 
<<include>> 

Includes: menunjukkan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas dari use case 

lainnya. 

 

 
<<extend>> 

Extends: menunjukkan bahwa suatu use case 

merupakan tambahan fungsional dari use case 

lainnya jika suatu kondisi terpenuhi. 

 

Sumber: Sumirat et al., (2023:82). 
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3.4.2 Activity Diagram 

Activity diagram menggambarkan berbagai alir aktivitas dalam sistem yang 

sedang dirancang, bagaimana masing-masing alir berawal, decision yang mungkin 

terjadi, dan bagaimana mereka berakhir. Activity diagram juga dapat 

menggambarkan proses paralel yang mungkin terjadi pada beberapa eksekusi. 

Activity diagram merupakan state diagram khusus, di mana sebagian besar state 

adalah action dan sebagian besar transisi di-trigger oleh selesainya state 

sebelumnya (internal processing). Oleh karena itu activity diagram tidak 

menggambarkan behaviour internal sebuah sistem (dan interaksi antar subsistem) 

secara eksak, tetapi lebih menggambarkan proses-proses dan jalur-jalur aktivitas 

dari level atas secara umum, Hasanah (2020:79).  

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam activity diagram yang terlihat pada 

tabel berikut: 

Tabel 3.2 Simbol-simbol Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Start state dengan tegas menunjukan 

dimulainya suatu workflow pada sebuah 

activity diagram. 

 

 

End state menggambarkan akhir atau terminal 

dari pada sebuah activity diagram. 

 

 

 

 

Activity mengambarkan sebuah pekerjaan atau 

tugas dalam workflow. 

 

 

 

 

Fork (percabangan) 

 

 

 

 

 

Join(penggabungan) 
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 State transition menunjukan kegiatan apa 

berikutnya setelah suatu kegiatan sebelumnya. 

 

 

 

 

Decision adalah suatu titik pada activity 

diagram yang mengindikasikan suatu kondisi 

dimana ada kemungkinan perbedaan transisi. 

 

 

 

Swimlane adalah sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity berdasarkan actor 

(mengelompokkan activity dalam sebuah 

urutan yang sama). 

 

Sumber: Hasanah (2020:82). 

3.4.3 Class Diagram 

Class diagram UML merupakan sejenis model struktural yang bersifat statis 

yang digunakan untuk menggambarkan struktur sebuah sistem. Ini terdiri dari kelas 

dan hubungan. Kelas dalam diagram termasuk: atribut dan operasi, Ahmad et al., 

(2022:111). 

Berikut ini adalah simbol-simbol dalam class diagram yang terlihat pada 

tabel berikut: 

 

 

Tabel 3.3 Simbol-simbol Class Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

 

Generalization adalah hubungan dimana 

objek anak (descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di atasnya 

objek induk (ancestor). 
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Nary Association adalah upaya untuk 

menghindari asosiasi dengan lebih dari 2 

objek. 

 

 

Class adalah himpunan dari objek-objek 

yang berbagi atribut serta operasi yang sama. 

 

 

 

 

 

Collaboration adalah deskripsi dari urutan 

aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi 

suatu aktor. 

 

 

Realization adalah operasi yang benar-benar 

dilakukan oleh suatu objek. 

 

 Dependency adalah hubungan dimana 

perubahan yang terjadi pada suatu elemen 

mandiri (dependent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya.  

 

 

Association adalah apa yang 

menghubungkan antara objek satu dengan 

objek lainnya. 

 

Sumber: Ahmad et al., (2022:114). 

 

3.5 Pengujian Software 

Metode pengujian perangkat lunak adalah cara atau teknik pengujian yang 

bertujuan menetapkan bahan penguji aplikasi dengan lengkap yang dapat 

memungkinkan sangat tepat untuk mendapatkan poin-poin kesalahan dalam 

aplikasi kita,  Dawis et al., (2023:96). 

Pengujian black box adalah pengujian yang berfokus pada pengujian 

persyaratan fungsional perangkat lunak untuk meyakinkan bahwaa apakah fungsi-

fungsi yang ada sudah berfungsi dengan baik dan tidak memperhatikan struktur 

logika internal perangkat lunak. Juga memastikan program tidak error, bisa 



39 
 

 
 

dijalankan dengan mencoba beberapa transaksi (input, edit, update data) dapat 

berjalan dan menghasilkan output sesuai kebutuhan, Dawis et al., (2023:97). 

 

                           Requirement 

 

 

Sumber: Dawis et al., (2023:97). 

Gambar 3.3 Representasi Black Box 

Gambar di atas merupakan representasi konsep Black Box Testing. 

Penjelasan terkait elemen pada gambar adalah sebagai berikut: 

1. Input: Data atau informasi yang diberikan ke dalam program untuk diuji. 

Proses ini mencoba berbagai skenario seperti memasukkan data, mengedit, 

menghapus, atau memperbarui data guna memeriksa bagaimana program 

merespons. 

2. Executable Program: Program yang akan diuji. Di sini program dianggap 

sebagai "kotak hitam" yang strukturnya tidak diketahui oleh penguji. 

Fokusnya adalah bagaimana program memproses input untuk menghasilkan 

output. 

3. Output: Hasil yang dihasilkan oleh program setelah menerima input. Tujuan 

pengujian adalah memastikan bahwa output sesuai dengan spesifikasi atau 

kebutuhan yang diharapkan. 

 

Input 
Executeable 

Program Output 
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4. Requirement: Persyaratan atau spesifikasi yang digunakan sebagai acuan 

untuk mengevaluasi apakah program berfungsi sebagaimana mestinya. 
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BAB IV 

ANALISA DAN PERANCANGAN 

 

4.1 Analisa Masalah 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah penulis lakukan terhadap sistem 

monitoring tumbuh kembang anak di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota 

Prabumulih. Permasalahan yang ditemukan berupa pencatatan kegiatan monitoring 

masih secara manual menggunakan alat seperti Kartu Menuju Sehat (KMS). 

Dimana data perkembangan anak dicatat mencakup hasil pengukuran berat badan, 

tinggi badan, lingkar kepala, imunisasi, pemberian vitamin, obat cacing serta hasil 

deteksi tumbuh kembang. Namun, pendekatan ini sering dihadapkan pada kendala. 

Permasalahan yang terjadi inilah mendorong penulis untuk memberikan 

alternatif lain yang dapat digunakan dalam menunjang kegiatan monitoring tumbuh 

kembang anak, maka dari itu penulis membuat perancangan sistem menggunakan 

bahasa pemrograman php dan MySQL. 

 

4.2 Analisa Sistem Yang Sedang Berjalan 

Analisis sistem yang sedang berjalan merupakan hasil dari observasi dan 

wawancara yang dilakukan penulis terhadap proses monitoring tumbuh kembang 

anak di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. Proses ini memberikan 

gambaran tentang bagaimana data seperti tinggi badan, lingkar kepala, imunisasi, 

pemberian vitamin, obat cacing serta deteksi tumbuh kembang anak dicatat dan 

dipantau oleh pihak sekolah. 
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Saat ini, pencatatan data tumbuh kembang anak dilakukan oleh petugas 

sekolah yaitu guru dan operator sekolah dengan mencatat informasi secara berkala 

setiap 6 bulan dalam KMS (Kartu Menuju Sehat). Data tersebut kemudian disimpan 

di lingkungan sekolah dan digunakan sebagai referensi untuk evaluasi 

perkembangan peserta didik. Hasil dari pencatatan tersebut biasanya direkap untuk 

dianalisis secara umum. Namun, sistem ini memiliki beberapa kendala, antara lain: 

1 Risiko kehilangan atau kerusakan data: karena media penyimpanan belum 

menggunakan sistem digital. 

2 Keterbatasan dalam akses dan transparansi: khususnya bagi orang tua yang 

ingin memantau perkembangan anak secara rutin. 

3 Kesulitan dalam mengolah data jangka panjang: karena informasi tidak 

tersusun dalam format yang mudah diakses dan diolah secara cepat. 

4 Efektivitas waktu dan tenaga:  karena guru harus menyusun rekap data dan 

laporan secara manual. 

Dengan tantangan-tantangan tersebut, dapat disimpulkan bahwa sistem yang 

berjalan masih memerlukan pengembangan lebih lanjut agar dapat memberikan 

dukungan optimal terhadap pemantauan tumbuh kembang anak secara akurat, 

efisien, dan berkelanjutan. Adapun analisa sistem yang sedang berjalan saat ini 

yaitu sebagai berikut: 
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Mencatat Hasil Pemeriksaan Anak

Mengantar Anak Ke Sekolah

Mendampingi Anak

Mengawasi Pemeriksaan Anak

Mendapat Laporan Lengkap

Mendapat Laporan KMS

Petugas
Sekolah

Walimurid

Kepala 
Sekolah

Membuat Laporan 

Membuat Laporan Lengkap

Membuat Laporan KMS

 
 

Gambar 4.1 Use Case Diagram Sistem Yang Sedang Berjalan 

Pada Gambar 4.1 terdapat tiga aktor. Petugas sekolah yang bertugas 

mengawasi seluruh kegiatan pemeriksaan anak di lapangan serta mencatat hasil 

pemeriksaan untuk disusun dalam bentuk laporan yaitu laporan KMS dan laporan 

lengkap. Wali murid datang ke sekolah untuk mengantar anak dan diizinkan 

mendampingi selama kegiatan berlangsung, serta wali murid mendapatkan KMS 

(Kartu Menuju Sehat) dari pihak sekolah sebagai media informasi perkembangan 

anak. Kepala sekolah, yang berperan mendapatkan laporan lengkap dari hasil 

kegiatan yang dilakukan di lapangan sebagai bahan evaluasi dan tindak lanjut. 

 

4.3 Perancangan Sistem 

Berdasarkan permasalahan yang ditemukan pada proses pencatatan dan 

monitoring tumbuh kembang anak yang masih dilakukan secara manual, maka 

diusulkan pengembangan Sistem Informasi Monitoring Tumbuh Kembang Anak di 
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TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. Sistem ini dirancang untuk 

mendukung kegiatan pencatatan dan pemantauan perkembangan anak secara 

digital, sehingga informasi dapat tersimpan lebih rapi, mudah diakses, dan lebih 

akurat. 

Sistem akan dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan 

basis data MySQL. Dengan adanya sistem ini, diharapkan proses input data, 

pelaporan, dan penyampaian informasi kepada walimurid menjadi lebih efisien dan 

terintegrasi. 

4.3.1 Tujuan Perancangan Sistem 

Tujuan dari perancangan sistem adalah untuk membangun sistem yang 

dalam mencatat, memantau, serta menyampaikan informasi tumbuh kembang anak 

secara lebih mudah, cepat, dan akurat. Dengan adanya sistem ini, pihak sekolah 

dapat memberikan layanan informasi yang lebih efisien kepada walimurid, 

sehingga komunikasi dan pemantauan perkembangan anak menjadi lebih efektif. 

4.3.2 Gambaran Umum Sistem Yang Diusulkan 

Sistem yang diusulkan bertujuan untuk menggantikan proses pencatatan 

tumbuh kembang anak yang masih dilakukan secara manual dengan sistem yang 

terkomputerisasi. Sistem ini akan mempermudah dalam pencatatan data seperti data 

anak, data imunisasi, data vitamin, data obat cacing, data tumbuh kembang, dan 

data kondisi khusus. Selain itu, walimurid juga dapat mengakses informasi 

perkembangan anak. Dengan demikian, sistem ini mendukung pelayanan yang 

lebih cepat, akurat, dan terintegrasi di lingkungan sekolah. 
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4.3.3 Perencanaan Prosedur Sistem Yang Diusulkan 

Perencanaan prosedur ini merupakan tahap awal pengembangan sistem 

berbasis web yang dirancang untuk menggantikan metode manual menggunakan 

KMS (Kartu Menuju Sehat). Sistem mempunyai tiga aktor yang terdiri dari admin, 

kepala sekolah, dan wali murid. Admin bertanggung jawab untuk mencatat dan 

mengelola data serta memastikan sistem berjalan dengan baik. Kepala sekolah 

menerima dan memantau laporan secara rutin melalui sistem. Wali murid dapat 

dengan mudah mengakses informasi secara digital untuk mendukung pemantauan 

tumbuh kembang anak dari rumah. 

 

Kelola Data Kepala Sekolah

Login

Kelola Data Kesehatan Anak

Kelola Data Perkembangan Anak

Admin
Walimurid

Kepala
Sekolah

Kelola Data Murid

Kelola Data Guru

Kelola Data Walimurid

Membuat Laporan

Melihat Data Kesehatan Anak

Melihat Data Perkembangan Anak

Mendapatkan Laporan<<include>>

<<include>>

Kelola Data Kondisi Khusus Anak

Melihat Data Kondisi Khusus Anak

<<extend>>

 
 

Gambar 4.2 Use Case Diagram Sistem Yang Diusulkan 

Pada proses 4.2  use case diagram diatas, maka dapat menggambarkan 

aktifitas aktor pada sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak di Tk 

Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih yang antara lain meliputi: 
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4.3.4 Activity Diagram 

Berdasarkan 4.2 use case diagram, dapat dibuat activity diagram yang 

menggambarkan alur aktivitas dari masing-masing aktor dalam Sistem berbasis 

web. Diagram ini bertujuan untuk memperjelas proses kerja sistem serta interaksi 

antar aktor secara lebih terstruktur dan sistematis. 

1. Activity Diagram Login  

User Sistem

Membuka website
Menampilkan halaman 

Login

Mengisi username dan 
password

klik pilih pengguna

Menampilan Halaman 
Admin

tidak

iya

klik login

 
Gambar 4.3 Activity Diagram Login 

 

Pada activity diagram login di atas, digambarkan alur aktivitas saat 

pengguna yang terdiri atas (admin, kepala sekolah, dan walimurid) mengakses dan 

melakukan proses login ke dalam sistem. 
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a. Activity Diagram Menu Kelola User 

Admin Sistem

Klik menu kelola user
Menampilkan halaman 
dari menu kelola user

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu kelola user

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.4 Activity Diagram Menu Kelola User 

  

Pada proses activity diagram menu kelola user diatas, digambarkan 

aktivitas saat admin memilih menu kelola user, dimana user terdiri atas (admin, 

kepala sekolah dan walimurid) yang kemudian melakukan aksi seperti menambah, 

mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui data tersebut, 

kemudian data akan disimpan di database. 
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b. Activity Diagram Menu Kepala Sekolah 

Admin Sistem

Klik menu kepala sekolah
Menampilkan halaman 

dari menu  kepala sekolah

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu kepala sekolah

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.5 Activity Diagram Menu Kepala Sekolah 

 

Pada proses activity diagram menu kepala sekolah diatas, digambarkan 

aktivitas saat admin memilih menu kepala sekolah, kemudian melakukan aksi 

seperti menambah, mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan 

memperbarui data tersebut, kemudian data akan disimpan di database. 
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c. Activity Diagram Menu Murid 

Admin Sistem

Klik menu murid
Menampilkan halaman 

dari menu murid

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu murid

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.6 Activity Diagram Menu Murid 

 

Pada proses activity diagram menu murid diatas, digambarkan aktivitas saat 

admin memilih menu murid, kemudian melakukan aksi seperti menambah, 

mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui data tersebut, 

kemudian data akan disimpan di database. 
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d. Activity Diagram Menu Guru 

Admin Sistem

Klik menu guru
Menampilkan halaman 

dari menu guru

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu guru

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.7 Activity Diagram Menu Guru 

 

Pada proses activity diagram menu guru diatas, digambarkan aktivitas saat 

admin memilih menu guru, kemudian melakukan aksi seperti menambah, mengedit, 

atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui data tersebut, kemudian 

data akan disimpan di database. 
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e. Activity Diagram Menu Walimurid 

Admin Sistem

Klik menu walimurid
Menampilkan halaman 

dari menu walimurid

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu walimurid

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.8 Activity Diagram Menu Wali Murid 

 

Pada proses activity diagram menu walimurid diatas, digambarkan aktivitas 

saat admin memilih menu walimurid, kemudian melakukan aksi seperti menambah, 

mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui data tersebut, 

kemudian data akan disimpan di database. 
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f. Activity Diagram Menu Imunisasi 

Admin Sistem

Klik menu imunisasi
Menampilkan halaman 

dari menu  imunisasi

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu  imunisasi

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.9 Activity Diagram Menu Imunisasi 

 

Pada proses activity diagram menu imunisasi diatas, digambarkan aktivitas 

saat admin memilih menu imunisasi, kemudian melakukan aksi seperti menambah, 

mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui data tersebut, 

kemudian data akan disimpan di database.  
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g. Activity Diagram Menu Vitamin 

Admin Sistem

Klik menu vitamin
Menampilkan halaman 

dari menu vitamin

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu vitamin

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.10 Activity Diagram Menu Vitamin 

 

Pada proses activity diagram menu vitamin diatas, digambarkan aktivitas 

saat admin memilih menu vitamin, kemudian melakukan aksi seperti menambah, 

mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui data tersebut, 

kemudian data akan disimpan di database.  
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h. Activity Diagram Menu Obat Cacing 

Admin Sistem

Klik menu obat cacing
Menampilkan halaman 
dari menu  obat cacing

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu  obat cacing

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.11 Activity Diagram Menu Obat Cacing 

 

Pada proses activity diagram menu obat cacing diatas, digambarkan 

aktivitas saat admin memilih menu obat cacing, kemudian melakukan aksi seperti 

menambah, mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan memperbarui 

data tersebut, kemudian data akan disimpan di database.  
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i. Activity Diagram Menu Tumbuh Kembang 

Admin Sistem

Klik menu tumbuh 
kembang

Menampilkan halaman 
dari menu  tumbuh 

kembang

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu   tumbuh 

kembang
Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.12 Activity Diagram Tumbuh Kembang 

 

Pada proses activity diagram menu tumbuh kembang diatas, digambarkan 

aktivitas saat admin memilih menu tumbuh kembang, kemudian melakukan aksi 

seperti menambah, mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan 

memperbarui data tersebut, kemudian data akan disimpan di database.  
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j. Activity Diagram Menu Kondisi Khusus 

Admin Sistem

Klik menu kondisi khusus
Menampilkan halaman 

dari menu  kondisi khusus 

Pilih Tambah/Edit

Mengisi Form 

Klik Submit

Menyimpan Data Ke 
Database

tidak

iya

Menampilkan halaman 
dari menu  kondisi khusus

Pilih Hapus

Hapus Data

 
Gambar 4.13 Activity Diagram Menu Kondisi Khusus 

 

Pada proses activity diagram menu kondisi khusus diatas, digambarkan 

aktivitas saat admin memilih menu kondisi khusus, kemudian melakukan aksi 

seperti menambah, mengedit, atau menghapus data. Sistem memproses dan 

memperbarui data tersebut, kemudian data akan disimpan di database.  
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k. Activity Diagram Menu Laporan 

Admin Sistem

Menampilkan menu 
laporan 

Klik menu laporan 

Mendownload Laporan

Klik laporan yang 
diinginkan

 
Gambar 4.14 Activity Diagram Menu Laporan 

 

Pada proses activity diagram menu laporan diatas, digambarkan aktivitas 

saat admin memilih menu laporan, kemudian melakukan aksi seperti mengklik 

laporan yang ingin diunduh. Kemudian sistem akan mengunduh laporan tersebut. 

 

 

 

 

 

 



58 
 

 
 

2. Activity Diagram Walimurid 

a. Activity Diagram Menu Riwayat Kesehatan Anak 

Walimurid Sistem

Menampilkan halaman 
utama walimurid 

Login

Menampilkan halaman 
yang dipilih

Klik menu riwayat 
kesehatan anak

Menampilkan menu 
riwayat kesehatan anak

Klik salah satu riwayat 
kesehatan anak

 
Gambar 4.15 Activity Diagram Menu Riwayat Kesehatan Anak 

 

Pada proses activity diagram menu riwayat kesehatan anak diatas, 

digambarkan aktivitas saat walimurid memilih menu riwayat kesehatan anak 

(imunisasi, vitamin, obat cacing) kemudian  sistem memproses dan memampilkan  

laporan yang telah tersedia. 
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b. Activity Diagram Menu Riwayat Pertumbuhan Anak 

Walimurid Sistem

Menampilkan halaman 
utama walimurid 

Login

Menampilkan halaman 
yang dipilih

Klik menu riwayat 
pertumbuhan anak

Menampilkan menu 
riwayat pertumbuhan 

anak

Klik salah satu riwayat 
pertumbuhan anak

 
Gambar 4.16 Activity Diagram Menu Riwayat Pertumbuhan Anak 

 

Pada proses activity diagram menu riwayat pertumbuhan anak diatas, 

digambarkan aktivitas saat walimurid memilih menu riwayat pertumbuhan anak 

(tumbuh kembang) kemudian  sistem memproses dan memampilkan  laporan yang 

telah tersedia. 
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3. Activity Diagram Kepala Sekolah 

Kepala Sekolah Sistem

Login
Menampilkan halaman 

utama admin

Klik laporan yang 
diinginkan 

Menampilakan halaman 
laporan yang diinginkan

Cetak laporan

Mendownload Laporan 

iya

 
Gambar 4.17 Activity Diagram Kepala Sekolah 

 

Pada proses activity diagram kepala sekolah diatas, peoses yang terjadi 

adalah kepala sekolah melakukan login apabila login berhasil maka akan masuk ke 

halaman utama kepala sekolah yang menyediakan menu laporan (laporan murid, 

laporan guru, laporan walimurid, laporan imunisasi, laporan vitamin, laporan obat 

cacing, laporan tumbuh kembang, dan laporan kondisi khusus). Kepala sekolah juga 

dapat mengunduh laporan yang tersedia. 
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4.3.5 Class Diagram 

Berdasarkan use case diagram di atas, dapat digambarkan class diagram 

dari aktivitas para aktor yang terdapat dalam perancangan website sistem informasi 

monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota 

Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

 

Dashboard

home
kepala_sekolah()
murid()
guru()
wali_murid()
imunisasi()
vitamin()
obat_cacing()
tumbuh_kembang()
Kondisi_khusus()

Kepala Sekolah

*id_kepsek
nama_kepsek
jenis_kelamin
alamat
pend_terakhir
status
nohp_kepsek
foto

tambah 
edit
hapus
cetak

Guru

*id_guru
nama_guru
jenis_kelamin
alamat
pend_terakhir
status
nohp_guru
foto

tambah 
edit
hapus
cetak

Murid

*id_murid
no_induk
nama_murid
tanggal_lahir
jenis_kelamin
alamat
foto

tambah
edit
hapus
cetak

Wali Murid

*id_wali_murid
nama_wali_murid
username
nama_anak
hubungan
alamat
pekerjaan
nohp_wali_murid
foto

tambah
edit
hapus
cetak

Imunisasi

*id_imunisasi
nama_murid
nama_imunisasi
dosis
tgl_pemberian
keterangan
tambah
edit
hapus
cetak

Vitamin

*id_vitamin
nama_murid
nama_vitamin
dosis
tgl_pemberian
keterangan

tambah
edit
hapus
cetak

Obat Cacing

*id_obat_cacing
nama_murid
nama_obat_cacing
dosis
tgl_pemberian
keterangan

tambah
edit
hapus
cetak

Tumbuh Kembang

*id_tumbuh_kembang
id_murid
tgl_pemeriksaan
berat_badan
tinggi_badan
lingkar_kepala

tambah
edit
hapus
cetak

Kondisi Khusus

*id_kondisi
id_murid
id_guru
nama_kondisi
deskripsi
saran

tambah
edit
hapus
cetak  

 

Gambar 4.18 Class Diagram 

Pada proses class diagram di atas, menggambarkan relasi dan aktivitas yang 

terjadi pada sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4  Perancangan Database 
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 Dalam penyusunan skripsi ini, peneliti memanfaatkan bahasa pemrograman 

PHP dan database MySQL untuk membangun sistem. MySQL berperan dalam 

pengelolaan data serta sebagai penghubung antar tabel, sehingga menciptakan 

integrasi yang baik dalam perancangan website sistem informasi monitoring 

tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih. 

Adapun tabel-tabel yang digunakan dalam perancangan sistem tersebut dijabarkan 

sebagai berikut: 

1. Tabel Admin 

Berikut ini merupakan database tabel admin dalam perancangan website 

sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.1 Admin 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_admin int 4 

nama_admin varchar 30 

username varchar 30 

password varchar 30 

level int 1 

Dalam database tabel admin berisi *id_admin, nama_admin, username, 

password, dan level.  

 

 

 

2. Tabel Kepala Sekolah 
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Berikut ini merupakan database tabel kepala sekolah dalam perancangan 

website sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.2 Kepala Sekolah 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_kepsek int 4 

nama_kepsek varchar 30 

jenis_kelamin varchar 30 

alamat varchar 30 

pend_terakhir varchar 30 

status varchar 30 

nohp_kepsek varchar 30 

foto_kepsek varchar 200 

Dalam database tabel kepala sekolah berisi *id_kepsek, nama_kepsek, 

jenis_kelamin, alamat, pend_terakhir, status, nohp_kepsek dan foto_kepsek. 

3. Tabel Murid 

Berikut ini merupakan database tabel murid dalam perancangan website 

sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.3 Murid 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_murid int 4 

no_induk varchar 10 

nama_murid varchar 30 

tanggal_lahir varchar 30 
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jenis_kelamin varchar 30 

alamat varchar 30 

foto_murid varchar 200 

Dalam database tabel murid berisi *id_murid, no_induk, nama_murid, 

tanggal_lahir, jenis_kelamin, alamat, dan foto_murid. 

4. Tabel Guru 

Berikut ini merupakan database tabel guru dalam perancangan website 

sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.4 Guru 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_guru int 4 

nama_guru varchar 30 

jenis_kelamin varchar 30 

alamat varchar 30 

pend_terakhir varchar 30 

status varchar 30 

nohp_guru varchar 30 

foto_guru varchar 200 

Dalam database tabel guru berisi *id_guru, nama_guru, jenis_kelamin, 

alamat, pend_terakhir, status, nohp_guru dan foto_guru. 

5. Tabel Wali Murid 

Berikut ini merupakan database tabel wali murid dalam perancangan 

website sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.5 Wali Murid 
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Nama Tipe Data Ukuran 

*id_wali_murid int 4 

nama_wali_murid varchar 30 

username varchar 30 

id_murid int 4 

hubungan varchar 30 

alamat varchar 30 

pekerjaan varchar 30 

nohp_ wali_murid varchar 30 

foto_ wali_murid varchar 200 

Dalam database tabel guru berisi *id_wali_murid, nama_wali_murid, 

username, id_murid, hubungan, alamat, pekerjaan, nohp_ wali_murid dan foto_ 

wali_murid. 

6. Tabel Imunisasi 

Berikut ini merupakan database tabel imunisasi dalam perancangan website 

sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.6 Imunisasi 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_imunisasi int 4 

id_murid int 4 

nama_imunisasi varchar 30 

dosis varchar 30 

tgl_pemberian date - 

keterangan varchar 100 
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Dalam database tabel imunisasi berisi *id_imunisasi, id_murid, 

nama_imunisasi, dosis, tgl_pemberian dan keterangan. 

7. Tabel Vitamin 

Berikut ini merupakan database tabel vitamin dalam perancangan website 

sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul 

Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.6 Vitamin 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_vitamin int 4 

id_murid int 4 

nama_vitamin varchar 30 

dosis varchar 30 

tgl_pemberian date - 

keterangan varchar 100 

Dalam database tabel vitamin berisi *id_vitamin, id_murid, nama_ vitamin, 

dosis, tgl_pemberian dan keterangan. 

8. Tabel Obat Cacing 

Berikut ini merupakan database tabel obat cacing dalam perancangan 

website sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.8 Obat Cacing 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_obat_cacing int 4 

id_murid int 4 
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nama_obat_cacing varchar 30 

dosis varchar 30 

tgl_pemberian date - 

keterangan varchar 100 

Dalam database tabel obat cacing berisi *id_obat_cacing, id_murid, 

nama_obat_cacing, dosis, tgl_pemberian dan keterangan. 

9. Tabel Tumbuh Kembang 

Berikut ini merupakan database tabel tumbuh kembang dalam perancangan 

website sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Tabel 4.9 Tumbuh Kembang 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_tumbuh_kembang int 4 

id_murid int 4 

tgl_pemeriksaan date - 

berat_badan varchar 30 

tinggi_badan varchar 30 

lingkar_kepala varchar 30 

Dalam database tabel tumbuh kembang berisi *id_tumbuh_kembang, 

id_murid, tgl_pemeriksaan, berat_badan, tinggi_badan dan lingkar_kepala. 

10. Tabel Kondisi Khusus 

Berikut ini merupakan database tabel kondisi khusus dalam perancangan 

website sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 
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Tabel 4.10 Kondisi Khusus 

Nama Tipe Data Ukuran 

*id_kondisi int 4 

id_murid int 4 

id_guru int 4 

nama_kondisi varchar 100 

deskripsi varchar 200 

saran varchar 200 

Dalam database tabel kondisi khusus berisi *id_kondisi, id_murid, id_guru, 

nama_kondisi, deskripsi, dan saran. 
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4.5  Perancangan Form Interface 

Berikut ini merupakan  perancangan form interface dalam perancangan 

website sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah 

Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

4.5.1 Perancangan Tampilan Halaman Depan 

Tampilan halaman depan merupakan tampilan awal yang dilihat pertama 

kali oleh user (admin, kepala sekolah, dan walimurid) saat akan mengakses sistem 

informasi monitoring tumbuh kembang anak pada Tk Aisyiyah Bustanul Athfal 4 

Kota Prabumulih, yaitu sebagai berikut: 

Pemantauan AnakHome Pertumbuhan Anak Login → 

Monitoring Tumbuh Kembang Anak

TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih

Profil  v
________________

Sejarah
_________________

Visi Misi
_________________

Profil Pendidik

→ 

→ gambar

 
Gambar 4.19 Perancangan Tampilan Halaman Depan 

 

4.5.2 Perancangan Tampilan Halaman Login 

Tampilan halaman login pada sistem ini dirancang sederhana dan responsif 

untuk memudahkan pengguna dalam mengakses sistem. Pada halaman ini, terdapat 

kolom untuk memasukkan username dan password, yang wajib diisi oleh pengguna 

sebelum dapat mengakses fitur-fitur dalam sistem. Aktor yang memiliki hak akses 



70 
 

 
 

untuk login meliputi admin, kepala sekolah, dan wali murid. Masing-masing aktor 

akan diarahkan ke halaman dashboard yang berbeda sesuai dengan peran dan hak 

akses yang dimiliki dalam sistem. 

USERNAME

PASSWORD

LOGO

LOGIN

 
Gambar 4.20 Perancangan Tampilan Halaman Login 

 

4.5.3 Perancangan Tampilan Halaman Utama Admin 

Tampilan halaman utama admin merupakan tampilan yang akan dilihat oleh 

admin saat setelah melakukan login. Yaitu sebagai berikut : 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

KEPALA SEKOLAH MURID GURU WALI MURID

IMUNISASI VITAMIN OBAT CACING TUMBUH KEMBANG

KONDISI KHUSUS

ADMIN TK ABA 4

KONDISI KHUSUS  <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

LAPORAN                       <

 
Gambar 4.21 Perancangan Tampilan Halaman Utama Admin 
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4.5.4 Perancangan Tampilan Menu Kepala Sekolah 

Halaman menu kepala sekolah menampilkan data kepala sekolah yang dapat 

dikelola oleh admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, 

mengedit, menghapus, dan mencetak data kepala sekolah.  

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

KONDISI KHUSUS           <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA KEPALA SEKOLAH

CETAK

NO NAMA 
KEPALA 

SEKOLAH

JENIS 
KELAMIN

ALAMAT PEND 
TERAKHIR

STATUS NO HP FOTO ACTION

EDIT

HAPUS

LAPORAN                       <

 
Gambar 4.22 Perancangan Tampilan Menu Kepala Sekolah 

 

4.5.5 Perancangan Tampilan Menu Murid 

Halaman menu murid menampilkan data murid yang dapat dikelola oleh 

admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencetak data murid. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA MURID

CETAK

NO NO INDUK NAMA 
MURID

TANGGAL 
LAHIR

JENIS 
KELAMIN

ALAMAT FOTO ACTION

EDIT

HAPUSKONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.23 Perancangan Tampilan Menu Murid 
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4.5.6 Perancangan Tampilan Menu Guru 

Halaman menu guru menampilkan data guru yang dapat dikelola oleh 

admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencetak data guru sesuai dengan kebutuhan. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

KONDISI KHUSUS             <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA GURU

CETAK

NO NAMA 
GURU

JENIS 
KELAMIN

ALAMAT PEND 
TERAKHIR

STATUS NO HP FOTO ACTION

EDIT

HAPUS

LAPORAN                       <

 
Gambar 4.24 Perancangan Tampilan Menu Guru 

 

4.5.7 Perancangan Tampilan Menu Wali Murid 

Halaman menu wali murid menampilkan data wali murid yang dapat 

dikelola oleh admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, 

mengedit, menghapus, dan mencetak data wali murid sesuai dengan kebutuhan. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA WALI MURID

CETAK

NO NAMA WALI 
MURID

USER
NAME

NAMA 
ANAK

HUBUNGAN ALAMAT PEKERJAAN NO HP ACTION

EDIT

HAPUS

FOTO

KONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.25 Perancangan Tampilan Menu Wali Murid 
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4.5.8 Perancangan Tampilan Menu Imunisasi 

Halaman menu imunisasi menampilkan data imunisasi yang dapat dikelola 

oleh admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencetak data imunisasi sesuai dengan kebutuhan. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA IMUNISASI

CETAK

NO NAMA 
MURID

NAMA 
IMUNISASI

DOSIS TGL 
PEMBERIAN

KETERANGAN ACTION

EDIT

HAPUSKONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.26 Perancangan Tampilan Menu Imunisasi 

 

4.5.9 Perancangan Tampilan Menu Vitamin 

Halaman menu vitamin menampilkan data vitamin yang dapat dikelola oleh 

admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, mengedit, 

menghapus, dan mencetak data vitamin sesuai dengan kebutuhan. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA VITAMIN

CETAK

NO NAMA 
MURID

NAMA 
VITAMIN

DOSIS TGL 
PEMBERIAN

KETERANGAN ACTION

EDIT

HAPUSKONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.27 Perancangan Tampilan Menu Vitamin 
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4.5.10 Perancangan Tampilan Menu Obat Cacing 

Halaman menu obat cacing menampilkan data obat cacing yang dapat 

dikelola oleh admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk menambah, 

mengedit, menghapus, dan mencetak data obat cacing sesuai dengan kebutuhan. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA OBAT CACING

CETAK

NO NAMA 
MURID

NAMA 
OBAT 

CACING

DOSIS TGL 
PEMBERIAN

KETERANGAN ACTION

EDIT

HAPUSKONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.28 Perancangan Tampilan Menu Obat Cacing 

 

4.5.11 Perancangan Tampilan Menu Tumbuh Kembang 

Halaman menu tumbuh kembang menampilkan data tumbuh kembang yang 

dapat dikelola oleh admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk 

menambah, mengedit, menghapus, dan mencetak data tumbuh. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA TUMBUH 
KEMBANG

CETAK

NO NAMA 
MURID

TGL PEMERIKSAAN BERAT BADAN TINGGI 
BADAN

ACTION

EDIT

HAPUS

LINGKAR 
KEPALA

KONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.29 Perancangan Tampilan Menu Tumbuh Kembang 
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4.5.12 Perancangan Tampilan Menu Kondisi Khusus 

Halaman menu kondisi khusus menampilkan data kondisi khusus yang 

dapat dikelola oleh admin. Pada halaman ini, admin memiliki fitur untuk 

menambah, mengedit, menghapus, dan mencetak data kondisi khusus. 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

MURID

GURU

WALIMURID

KESEHATAN ANAK        <

PERTUMBUHAN ANAK  <

USER

ADMIN TK ABA 4

LAPORAN                       <

KELUAR

HALAMAN ADMINISTATOR HOME / HALAMAN ADMINISTATOR

TAMBAH DATA

LIST DATA KONDISI KHUSUS 

CETAK

NO NAMA 
MURID

NAMA GURU NAMA 
KONDISI

DESKRIPSI ACTION

EDIT

HAPUS

SARAN 
LANJUTAN

KONDISI KHUSUS             <

 
Gambar 4.30 Perancangan Tampilan Menu Kondisi Khusus 

 

4.5.13 Perancangan Tampilan Halaman Utama Wali Murid 

Tampilan menu utama wali murid merupakan tampilan menu utama wali 

murid yang akan dilihat oleh wali murid saat setelah melakukan login. Tampilan 

awal menu utama wali murid tersebut adalah sebagai berikut : 

LOGO

WALI MURID

HOME

RIWAYAT KESEHATAN 
ANAK        <

RIWAYAT PERTUMBUHAN 
ANAK          <

WALI MURID IMUNISASI VITAMIN OBAT CACING

TUMBUH KEMBANG KONDISI KHUSUS

 TK ABA 4

KELUAR

HALAMAN WALI MURIDHALAMAN WALI MURID HOME /

RIWAYAT KONDISI
 KHUSUS  <

 
Gambar 4.31 Perancangan Tampilan Halaman Utama Wali Murid 
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4.5.14 Perancangan Tampilan Halaman Utama Kepala Sekolah 

Tampilan menu utama kepala sekolah merupakan tampilan menu utama 

kepala sekolah yang akan dilihat oleh kepala sekolah saat setelah melakukan login. 

Tampilan awal menu utama kepala sekolah tersebut adalah sebagai berikut : 

LOGO

KEPALA SEKOLAH

HOME

LAPORAN MURID

LAPORAN GURU

LAPORAN WALIMURID

LAPORAN KESEHATAN 
ANAK        <

LAPORAN PERTUMBUHAN 
ANAK  <

MURID GURU WALI MURID IMUNISASI

VITAMIN OBAT CACING TUMBUH KEMBANG KONDISI KHUSUS

KEPALA SEKOLAH

KELUAR

HALAMAN KEPALA SEKOLAH HOME / HALAMAN KEPALA SEKOLAH

LAPORAN KONDISI 
KHUSUS  <

 
Gambar 4.32 Perancangan Tampilan Halaman Utama Kepala Sekolah 
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BAB V 

IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

 

5.1 Implementasi 

 Tahap implementasi merupakan proses penerapan sistem yang sebelumnya 

telah dirancang, baik dari segi perangkat lunak maupun perangkat keras yang 

digunakan. Melalui tahapan ini, sistem yang telah dibuat mulai dijalankan dan 

digunakan untuk memenuhi kebutuhan pengguna secara optimal. 

 Setelah melalui tahap analisis dan perancangan, sistem siap untuk 

diterapkan. Pada tahap ini, perencanaan sistem mulai diwujudkan dalam bentuk 

kode program menggunakan bahasa pemrograman tertentu. Melalui proses ini, akan 

terlihat apakah sistem yang dikembangkan sudah sesuai dengan tujuan yang 

diharapkan. 

 Tahapan implementasi mencakup penerapan perangkat lunak, perangkat 

keras, basis data, serta interface pengguna. Semua elemen ini dibahas dan 

diujicobakan untuk memastikan sistem dapat berjalan dengan baik dan memberikan 

hasil sesuai kebutuhan pengguna. 

5.1.1 Implementasi Perangkat Lunak 

 Untuk mendukung sistem yang diusulkan agar dapat berjalan secara optimal 

dan sesuai dengan fungsinya, dibutuhkan perangkat lunak (software) yang 

mendukung proses pengolahan data. Adapun perangkat lunak yang digunakan 

dalam pengembangan sistem ini adalah sebagai berikut: 
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Tabel 5.1 Perangkat Lunak 

No Perangkat Lunak Spesifikasi 

1. Sistem Operasi Windows 10 

2. Xampp Version 7.4.23 Control Panel v3.3.0. 

3. Microsoft Office 2010 

4. Web Browser Google Chrome, Microsoft Edge 

5. Bahasa Pemrograman PHP 

 

5.1.2 Implementasi Perangkat Keras 

 Untuk mendukung penggunaan perangkat lunak di atas, diperlukan 

perangkat keras (hardware) yang mampu menjalankan instruksi dari pengguna. 

Adapun perangkat keras yang digunakan harus memiliki spesifikasi minimum 

sebagai berikut: 

Tabel 5.2 Perangkat Keras 

No Perangkat Keras Spesifikasi 

1. Laptop Acer One 14 Z1402-C1RU 

2. Hardisk 500 gb 

3. System Type 32 bit 

4. Memory (RAM) 2 gb 

5. Processor Intel® Celeron® Processor 2957U(1,4 

GHz, 2MB L3 Cache) 
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5.2 Implementasi Database 

 Perangkat lunak yang dihasilkan dalam penelitian yang diimplementasikan 

untuk web, dengan menggunakan Database Mysql. Didukung dengan fasilitas Php 

Myadmin pada Xampp Version 7.4.23 Control Panel v3.3.0. Database yang 

dihasilkan terdiri dari beberapa tabel. Berikut ini adalah tampilan database MySQL 

pada phpMyAdmin: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5.1 Database 
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5.3 Implementasi Interface 

 Implementasi interface atau antarmuka merupakan bagian yang sangat 

penting dalam pengembangan sebuah sistem karena interface berfungsi sebagai 

jembatan utama yang menghubungkan pengguna dengan sistem yang 

dikembangkan. Interface yang dirancang dengan baik tidak hanya memudahkan 

pengguna dalam mengakses dan menggunakan berbagai fitur yang tersedia, tetapi 

juga membantu mengoptimalkan interaksi antara manusia dan mesin sehingga 

proses kerja menjadi lebih intuitif dan efisien. Dengan interface yang user-friendly, 

pengguna dapat dengan cepat memahami alur sistem, mengoperasikan fungsi-

fungsi secara tepat, serta memberikan respon yang sesuai terhadap setiap proses 

yang dijalankan.  

 Dengan demikian, implementasi interface ini tidak hanya berfokus pada 

aspek visual semata, tetapi juga mencakup pengalaman pengguna secara 

menyeluruh, mulai dari kemudahan akses hingga kecepatan respon sistem. Hal ini 

diharapkan dapat mendukung tercapainya tujuan penggunaan sistem secara 

optimal, meningkatkan produktivitas, dan memberikan nilai tambah yang 

signifikan bagi pengguna serta pengembang sistem itu sendiri. 

5.3.1 Tampilan Halaman Depan 

 Pada tampilan halaman depan dari sistem Informasi Monitoring Tumbuh 

Kembang Anak Pada TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, ditampilkan 

halaman utama yang akan dilihat oleh pengguna saat pertama kali mengakses 

sistem tersebut. Tampilan halaman depan adalah sebagai berikut: 
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Gambar 5.2 Tampilan Halaman Depan 

 

5.3.2 Tampilan Halaman Login 

 Pada halaman login Sistem Informasi Monitoring Tumbuh Kembang Anak 

Pada TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota Prabumulih, pengguna terdiri dari tiga 

jenis yaitu admin, wali murid, dan kepala sekolah. Setiap pengguna dapat langsung 

melakukan login dengan memasukkan data akun yang telah diberikan sebelumnya 

oleh pihak pengelola sistem.  

 
Gambar 5.3 Tampilan Halaman Login 
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5.3.3 Tampilan Halaman Utama Admin 

 Pada tampilan  halaman  utama admin, sebagai pusat kontrol bagi admin 

untuk mengakses berbagai fitur dan mengelola data. 

 
Gambar 5.4 Tampilan Halaman Utama Admin 

 

5.3.4 Tampilan Menu Kepala Sekolah 

 Pada tampilan  menu  kepala sekolah untuk admin. Admin memiliki akses 

penuh untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak 

laporan. 

 
Gambar 5.5 Tampilan Menu Kepala Sekolah 



83 
 

 
 

 

5.3.5 Tampilan Menu Murid 

 Pada tampilan menu murid untuk admin. Admin memiliki akses penuh 

untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak laporan. 

 
Gambar 5.6 Tampilan Menu Murid 

 

5.3.6 Tmpilan Menu Guru 

 Pada tampilan menu guru untuk admin. Admin memiliki akses penuh untuk 

melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak laporan. 

 
Gambar 5.7 Tampilan Menu Guru 
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5.3.7 Tampilan Menu Wali Murid 

 Pada tampilan menu walimurid untuk admin. Admin memiliki akses penuh 

untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak laporan. 

 
Gambar 5.8 Tampilan Menu Wali Murid 

 

5.3.8 Tampilan Menu Imunisasi 

 Pada tampilan menu imunisasi untuk admin. Admin memiliki akses penuh 

untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak laporan. 

 
Gambar 5.9 Tampilan Menu Imunisasi 
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5.3.9 Tampilan Menu Vitamin 

 Pada tampilan  menu  vitamin untuk admin. Admin memiliki akses penuh 

untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak laporan. 

 
Gambar 5.10 Tampilan Menu Vitamin 

 

5.3.10 Tampilan Menu Obat Cacing 

 Pada tampilan menu obat cacing untuk admin. Admin memiliki akses penuh 

untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak laporan. 

 
Gambar 5.11 Tampilan Menu Obat Cacing 

5.3.11 Tampilan Menu Tumbuh Kembang 
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 Pada tampilan menu tumbuh kembang untuk admin. Admin memiliki akses 

penuh untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak 

laporan. 

 
Gambar 5.12 Tampilan Menu Tumbuh Kembang 

 

5.3.12 Tampilan Menu Kondisi Khusus 

 Pada tampilan  menu  kondisi khusus untuk admin. Admin memiliki akses 

penuh untuk melakukan berbagai aksi seperti tambah, edit, hapus, serta cetak 

laporan. 

 
Gambar 5.13 Tampilan Menu Kondisi Khusus 
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5.3.13 Tampilan Halaman Utama Wali Murid 

 Pada tampilan  halaman menu utama walimurid, akan ditampilkan halaman 

utama yang muncul saat walimurid berhasil melakukan login.  

 
Gambar 5.14 Tampilan Menu Utama Wali Murid 

 

5.3.14 Tampilan Menu Riwayat Imunisasi 

 Pada tampilan menu  riwayat kesehatan anak (imunisasi), ketika walimurid 

meng-klik akan ditampilkan halaman berisikan data imunisasi anak. 

 
Gambar 5.15 Tampilan Menu Riwayat Imunisasi 
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5.3.15 Tampilan Menu Riwayat Vitamin 

 Pada tampilan menu riwayat kesehatan anak (vitamin), ketika walimurid 

meng-klik akan ditampilkan halaman berisikan data vitamin anak. 

 
Gambar 5.16 Tampilan  Menu Riwayat Vitamin 

 

5.3.16 Tampilan Menu Riwayat Obat Cacing 

 Pada tampilan menu riwayat kesehatan anak (obat cacing), ketika walimurid 

meng-klik akan ditampilkan halaman berisikan data obat cacing anak. 

 
Gambar 5.17 Tampilan Menu Riwayat Obat Cacing 
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5.3.17 Tampilan Menu Riwayat Tumbuh Kembang  

 Pada tampilan menu riwayat tumbuh kembang, ketika walimurid meng-klik 

akan ditampilkan halaman berisikan data tumbuh kembang anak. 

 
Gambar 5.18 Tampilan Menu Riwayat Tumbuh Kembang 

 

5.3.18 Tampilan Menu Riwayat Kondisi Khusus 

 Pada tampilan  menu  riwayat kondisi khusus, ketika walimurid meng-klik 

akan ditampilkan halaman berisikan data kondisi khusus anak. 

 
Gambar 5.19 Tampilan Menu Riwayat Kondisi Khusus 
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5.3.19 Tampilan Halaman Utama Kepala Sekolah 

 Pada tampilan  halaman utama kepala sekolah, akan ditampilkan  halaman 

utama yang muncul saat kepala sekolah berhasil melakukan login.  

 
Gambar 5.20 Tampilan Halaman Utama Kepala Sekolah 

 

5.3.20 Tampilan Halaman Cetak Laporan 

 Pada tampilan halaman cetak laporan, kepala sekolah dapat diunduh laporan 

yang dibutuhkan untuk kepentingan pelaporan. 

 
Gambar 5.21 Tampilan Halaman Cetak Laporan 
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5.3.21 Tampilan Laporan Cetak 

 Sistem menyediakan fitur laporan yang dapat diunduh oleh admin dan 

kepala sekolah. Laporan ini berisi data-data yang tersimpan dalam sistem sehingga 

dapat diunduh dalam format yang mudah digunakan. 

 
Gambar 5.22 Tampilan Laporan Cetak 

 

5.4 Pengujian Sistem 

 Pengujian sistem adalah salah satu tahap paling penting dalam proses 

pembuatan atau pengembangan perangkat lunak. Tujuan dari pengujian ini adalah 

untuk menemukan apakah ada fungsi yang tidak bekerja, fitur yang kurang sesuai, 

atau kesalahan lain yang bisa menyebabkan sistem tidak berjalan sebagaimana 

mestinya saat digunakan. 

 Dalam proses pembuatan sistem ini, digunakan metode pengembangan 

Rapid Application Development atau RAD. Metode ini dipilih karena 

memungkinkan proses pengembangan sistem dilakukan secara cepat dan fleksibel 

dengan melibastkan pengguna dalam setiap tahap pengembangannya.  
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 Jenis pengujian yang digunakan dalam sistem ini adalah black-box testing, 

yaitu metode pengujian yang hanya melihat apakah sistem bisa menjalankan 

fungsinya dengan benar, tanpa perlu memeriksa isi atau struktur dari kode program 

yang ada di dalamnya. Dengan metode ini, penguji akan fokus pada apa yang 

dihasilkan oleh sistem ketika pengguna melakukan suatu tindakan, misalnya 

menekan tombol atau mengisi formulir, untuk memastikan bahwa hasilnya sesuai 

dengan yang diharapkan.  

Tabel 5.3 Pengujian Black Box 

No Sistem 

Yang Diuji 

Detail 

Pengujian 

Input Hasil Keterangan 

1. Login Login 

dengan 

username 

dan 

password 

yang benar 

Username: 

Admin 

Password: 

11111 

Berhasil 

masuk 

halaman 

admin 

Sesuai 

Login 

dengan 

username 

dan 

password 

yang salah 

Username: 

Admin 

Password: 

22222 

Gagal 

masuk 

halaman 

admin 

Tidak sesuai 

2. Kepala 

Sekolah 

Tambah 

data kepala 

sekolah 

Nama: 

Sangkut 

Winarsih. 

S.Pd.AUD. 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 

 

 

Edit data 

kepala 

sekolah 

Ganti alamat 

kepala sekolah 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

kepala 

sekolah 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

3. Murid Tambah 

data murid 

Nama: 

Khadaffi 

 

 

 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 
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Edit data 

murid 

Ganti alamat 

murid 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

murid 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

4. Guru Tambah 

data guru 

Nama: 

Asmi 

Wati.S.Pd 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

Edit data 

guru 

Ganti alamat 

guru 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

guru 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

 
 

5. Wali Murid Tambah 

data wali 

murid 

Nama: 

Sri 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 
 

Edit data  

wali murid 

Ganti alamat  

wali murid 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

wali murid 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

6. Imunisasi Tambah 

data 

imunisasi 

Nama 

imunisasi: 

Campak-

Rubella (MR) 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 

 
 

Edit data  

imunisasi 

Ganti nama 

imunisasi 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

imunisasi 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

7. Vitamin Tambah 

data 

vitamin 

Nama vitamin: 

Vitamin A 

kapsul merah 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 

 
 

Edit data  

vitamin 

Ganti nama 

vitamin 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

vitamin 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

 

 

Sesuai 
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8. Obat 

Cacing 

Tambah 

data obat 

cacing 

Nama obat 

cacing: 

mebendazole 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 

 
 

Edit data  

obat cacing 

Ganti nama 

obat cacing 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data 

obat cacing 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

 
 

9. Tumbuh 

Kembang 

Tambah 

data 

tumbuh 

kembang 

Berat badan: 

18 kg 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 
 

Edit data  

tumbuh 

kembang 

Ganti berat 

badan 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

 
 

Hapus data 

tumbuh 

kembang 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 

10. Kondisi 

Khususs 

Tambah 

data kondisi 

khusus 

Nama kondisi: 

Perkembangan 

/Keterlambatan 

Data 

berhasil 

ditambahkan 

Sesuai 

 

 
 

Edit data  

kondisi 

khusus 

Ganti nama 

kondisi 

Data 

berhasil 

diupdate 

Sesuai 

Hapus data  

kondisi 

khusus 

Klik tombol 

hapus 

Data 

berhasil 

dihapus 

Sesuai 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan dari bab-bab sebelumnya dan menjawab rumusan 

masalah, tujuan penelitian, serta mengacu pada proses dan hasil dari sistem yang 

telah dirancang, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Monitoring tumbuh kembang anak di TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota 

Prabumulih sebelumnya masih dilakukan secara manual, sehingga proses 

pencatatan dan pelaporan perkembangan anak kurang efisien dan 

membutuhkan waktu lebih lama. Hal ini juga menyulitkan wali murid dalam 

memantau secara langsung perkembangan anak mereka. 

2. Perancangan sistem informasi monitoring tumbuh kembang anak ini 

bertujuan untuk mempermudah pihak sekolah, khususnya admin dan kepala 

sekolah, dalam mencatat, menyimpan, dan mengelola data perkembangan 

anak secara terstruktur dan terintegrasi.  

3. Sistem ini dibangun menggunakan metode RAD dengan pendekatan 

perancangan berbasis UML, seperti use case diagram, activity diagram, dan 

class diagram. Sistem dikembangkan dengan menggunakan bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL, serta dirancang agar mudah 

digunakan oleh tiga jenis pengguna, yaitu admin, kepala sekolah, dan wali 

murid. 
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6.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan mengenai Sistem Informasi 

Monitoring Tumbuh Kembang Anak Pada TK Aisyiyah Bustanul Athfal 4 Kota 

Prabumulih, peneliti memberikan beberapa saran untuk pengembangan dan 

penelitian selanjutnya, yaitu: 

1. Tampilan interface atau antarmuka sistem masih cukup sederhana, sehingga 

diharapkan penelitian selanjutnya dapat mengembangkan desain tampilan 

yang lebih interaktif dan menarik agar memberikan pengalaman pengguna 

yang lebih baik.  

2. Diharapkan pihak sekolah dapat memanfaatkan sistem ini secara maksimal 

dalam kegiatan monitoring anak, sehingga data perkembangan dapat 

terpantau dengan lebih baik dan komunikasi antara sekolah dan wali murid 

menjadi lebih efektif. 

3. Penelitian selanjutnya dapat mempertimbangkan penambahan fitur seperti 

grafik perkembangan anak, notifikasi otomatis, dan fitur lupa password 

untuk mempermudah penggunaan serta meningkatkan keamanan dan 

kenyamanan pengguna dalam mengakses sistem. 
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