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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Analisis Situasi 

Sering dengan perkembangan zaman teknologi di bidang komputer semakin pesat 

dengan perkembangan ilmu pengetahuan. Sehingga kemampuan komputer untuk 

membantu manusia dan menyelesaikan masalah semakin meninkat baik permasalahan 

yang komplek maupun permasalahan yang sederhana. Selain digunakan untuk 

menyimpan data komputer juga dapat mengola data, juga menyajikan data yang lebih 

mudah dipahami. Sedangakan internet merupakan suatu media yang sudah tidak asing 

lagi dibelahan dunia manapun. Media internet digunakan dalam bidang penjualan dan 

bidang pemasaran. Media internet akan berdampak besar bagi perusahaan besar untuk 

beradaptasi terhadap perubahan yang terjadi dan mampu bersaing dengan competitor lain 

(Selay et al., 2023).  

Pendidikan merupakan salah satu pilar untuk menunjang kemajuan suatu bangsa. 

Proses belajar mengajar menjadi proses yang sangat penting dalam pengembangan dunia 

pendidikan. Untuk menunjang proses belajar mengajar tersebut memerlukan referensi 

baca yang baik berupa buku, kamus, majalah, dan sumber bacaan lain  (Wijaya, 2021). 

Perpustakaan adalah sebuah gedung atau akomodasi fisik tempatmenyimpan buku 

dan media non-buku, digital maupun analog (Cahyaningtyas, 2015). Perpustakaan adalah 

sebuah tempat yang digunakan untuk menyimpan informasi baik berupa cetak (buku, 

koran, jurnal, majalah, karya tulis, karya lukisan) ataupun elektronik (pita kaset, film, 

slide) yang biasanya disimpan menurut tatanan tertentu yang digunakan pengunjung 
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untuk dibaca atau dipinjam dan bukan untuk dijual (Eskha et al., 2018). 

Perpustakaan sebagai penyedia layanan informasi mencakup kegiatan 

pengumpulan, pengolahan, penyajian, penyebaran, pengawetan, dan pelestarian 

informasi. Perpustakaan berkembang dan bermanfaat sebagai salah satu pusat informasi, 

sumber ilmu pengetahuan, penelitian, rekreasi, pelestarian khasanah budaya bangsa, serta 

memberikan berbagai jasa layanan lainnya. Ilmu dan informasi disajikan untuk 

memenuhi kebutuhan informasi pemustaka. Informasi digunakan untuk menunjang studi 

akademis, menambah ilmu bidang lain yang memperkaya pengetahuan, dan memberi 

hiburan tersendiri bagi pemustaka. Informasi yang sifatnya ringan dapat memberi hiburan 

tersendiri bagi pemustaka (Endarti et al., 2022). 

Sistem informasi adalah sebuah sistem yang terdiri atas rangkaian sub sistem 

informasi terhadap pengolahan data untuk menghasilkan informasi yang berguna dalam 

pengambilan keputusan. Sistem informasi yang harus dilakukan yaitu pendaftaran 

anggota, proses penginputan data calon anggota, proses pengunjung, proses peminjaman 

dan pengembalianbuku, proses penginputan data buku dan catalog buku pada 

perpustakaan SMA PGRI Sialingan masih belum menerapkan sistem informasi karena 

pada perpustakaan ini masih secara konvensional pada buku besar. Dengan menarapkan 

sistem informasi ini diharapkan para pengunjung dan pembaca tidak ada kendala lagi. 

Berdasarkan analisis masalah diatas maka penulis tertarik melakukakan pengabdian 

kepada masyarakat dengan judul, “Penerapan Deep Learning Untuk Klasifikasi Otomatis 

Koleksi Buku Digital Dalam Sistem Informasi Perpustakaan Untuk Meningkatkan 

Efektivitas Layanan Di SMA PGRI Sialingan. 
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1.2 Identifikasi Masalah  

Berdasarkan dari latar belakang diatas, maka di dapat beberapa permasalahan yaitu: 

1. Pada SMA PGRI Sialingan dalam proses peminjaman dan pengembalian buku masih 

di catat pada buku besar. 

2. Pada proses pembuatan laporan kegiatan perpustakaan masih dilakukan pencatatan 

secara konvensional pada buku besar. 

3. Belum adanya sistem informasi perpustakaan di SMA PGRI Sialingan. 

 

1.3 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang diatas dapat diambil perumusan yaitu Bagaimana 

mengimplementasikan metode UCD (Ucer Centered Design) pada rancang bangun 

sistem informasi perpustakaan SMA PGRI Sialingan. 

 

1.4 Tujuan 

Tujuan dalam kegiatan pengabdian Pengabdian Kepada Masyarakat ini adalah : 

1. Untuk memudahkan admin dalam penginputan data dan memudahkan siswa 

dalam peminjaman dan pengembalian buku. 

2. Menghasilkan aplikasi sistem perpustakaan untuk SMA PGRI Sialingan. 

 

 

1.5 Manfaat  

Manfaat dari kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah dengan adanya 

penelitian ini membuat penulis menambah dan memperluas wawasan mengenai seberapa 

bergunanya sistem informasi perpustakaan bagi instansi pendidikan dan penelitian ini 
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juga diharapkan dapat menjadi refrensi bagi penilit lainnya yang akan mengembangkan 

sistem informasi perpustakaan berbasis web. 

 

1.6 Target Kegiatan 

Berdasarkan analisis situasi dan identifikasi masalah yang dihadapi mitra, Target 

dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah siswa-siswa dan seluruh staf 

Perpustakaan SMA PGRI Sialingan. Adapun solusi yang ditawarkan adalah melakukan 

pelatihan dan sosialisasi penggunaan aplikasi Sistem Informasi Perpustakaan Berbasis 

Web sebagai media layanan untuk meningkatkan minat membaca bagi siswa/i. 

Setelah pelaksanaan kegiatan ini, diharapkan siswa/I dan staf Perpustakaan SMA 

PGRI Sialingan meningkat dalam hal sebagai berikut: 

1. Meningkatkan efektivitas layanan peminjaman dan pengembalian buku 

2. Meningkatkan akurasi data koleksi buku dan anggota. 

3. Meningkatkan literasi digital di lingkungan sekolah 

4. Meningkatkan minat baca siswa melalui kemudahan akses informasi buku. 

5. Mempermudah monitoring aktivitas perpustakaan oleh kepala sekolah 
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BAB II 

TARGET DAN LUARAN 

 

2.1 Target 

Berdasarkan analisis situasi dan identifikasi masalah yang dihadapi mitra, Target 

dalam kegiatan pengabdian kepada masyarakat ini adalah siswa-siswa dan seluruh 

staf Perpustakaan SMA PGRI Sialingan. Adapun solusi yang ditawarkan adalah 

melakukan pelatihan dan sosialisasi penggunaan aplikasi Sistem Informasi 

Perpustakaan Berbasis Web sebagai media layanan untuk meningkatkan minat 

membaca bagi siswa/i. 

Setelah pelaksanaan kegiatan ini, diharapkan siswa/I dan staf Perpustakaan SMA 

PGRI Sialingan meningkat dalam hal sebagai berikut: 

1. Meningkatkan efektivitas layanan peminjaman dan pengembalian buku 

2. Meningkatkan akurasi data koleksi buku dan anggota. 

3. Meningkatkan literasi digital di lingkungan sekolah 

4. Meningkatkan minat baca siswa melalui kemudahan akses informasi buku. 

5. Mempermudah monitoring aktivitas perpustakaan oleh kepala sekolah 

 

2.2 Luaran  

Target luaran yang ingin dicapai dalam kegiatan Pengabdian kepada Masyarakat 

ini adalah publikasi ilmiah pada Jurnal Terakreditasi Sinta. 
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BAB III 

METODE PELAKSANAAN 

 

Pelaksanaan kegiatan Pengabdian Kepada Masyarakat ini dilaksanakan dengan cara 

pemaparan dari Tim Pengabdian Masyarakat dan selanjutnya dilakukan tanya jawab 

kepada peserta.  Adapun  materi pengabdian masyarakat yang nantinya akan dilakukan 

sebagai berikut : 

1. Persentasi Profil Fakultas Ilmu Komputer Universitas Prabumulih. 

2. Persentasi Materi Pelatihan Penggunaan Sistem Informasi Perpustakaan Digital 

untuk meningkatkan Efektivitas Layanan di SMA PGRI Sialingan. 

Dalam setiap materi disampaikan akan disisipkan tanya jawab antara pemateri dan 

peserta (Staf Perpustakaan dan siswa), selain itu juga berbagi pengalaman tentang 

bagaimana trik dan tips dalam pelatihan Penggunaan Sistem Informasi Perpustakaan yang 

baik dan benar. 

3.1 Keterkaitan  

Materi pemanfatan Sistem Informasi Perpustakaan Digital untuk meningkatkan 

efektivitas layanan perpustakaan ini dibuat sesuai kebutuhan yang diinginkan siswa dan 

staf perpustakaan SMA PGRI Sialingan, sehingga diharapkan mendapatkan hasil yang 

maksimal dalam pemanfaatan Sistem Informasi Perpustakaan Digital berbasis web. Bagi 

Fakultas Ilmu Komputer, Universitas Prabumulih kegiatan ini merupakan program yang 

sangat penting terutama dalam menjalankan Tridharma Perguruan Tinggi. Selanjutnya 

dengan kegiatan ini diharapkan para dosen dapat berperan strategis dan taktis dalam serta 

mengatasi permasalahan sesuai dengan kebutuhan user. 
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BAB IV 

HASIL YANG DICAPAI 

 

4.1 Perancangan Sistem Yang Diusulkan 

Tahap perancangan prosedur yang diusulkan ini akan dibuat use case activity 

diagram, class diagram, tahap prosedur yang diusulkan ini merupakan pengembangan 

perancangansistem yang diusulkan untuk menyelesaikan permasalahan. 

 

Gambar 4.1 Use Case Diagram yang diusulkan 

Diagram use case menyajikan interaksi antara use case dan aktor. Aktor dapat 

berupa orang, peralatan atau sistem lain yang berinteraksi dengan sistem atau persyaratan-

persyaratan yang harus dipenuhi sistem dari pandangan pemakai. 
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Sistem Informasi Perpustakaan

+Nis: int =10

+Nama : varchar =50

+Tmpt_lahir : varchar = 

50

+Tgl_lahir : Date

+Jk : archar = 12

+Alamat : Varchar =100

+No_hp : Varchar = 13

+Meminjam ()

+Mengebalikan ()

+Mencari ()

+Id_transaksi : int =10

+Id_buku : int =10

+Nis : int = 10

+Tgl_pinjam : date

+Tgl_kembali : date

+Lama : int =5

+Denda : int =10

+Status : varchar = 10

+Ket: varchar = 250

+Set_data_peminjaman ()

+Set_data_pengembalian 

()

+Id_Admin: int = 10

+Nama :Varchar = 50

+Username: Varchar =50

+Password : Varchar =50

+Email :varchar =100

+Login()

+Input_data_buku()

+Input_data_anggota

+Perbaharui_data_buku()

+Perbaharui_data_anggota

+Edit_data_buku()

+Edit_data_anggota()

+Membuat_laporan()

+Logout()

Anggota

Buku

Transaksi

Admin

Buku

+Id_buku : int =10

+Judu : Varchar =100

+Pengarang :Varchar = 

100

+Penerbit : varchar =100

+Thn_terbit: Varchar =4

+isbn : Varchar = 25

+Jmlh_buku : int =5

+Lokasi: varchar = 10

+Tgl_input : date

+Set_data_buku ()

 

Gambar 4.2 Class Diagram Yang diusulkan 

 

4.2 Implementasi Halaman Profil 

Pada halaman profil ini terdapat foto sekolah dan sejarah SMA PGRI Sialingan.  
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Gambar 4.3 Halaman Profil 

4.3 Implementasi Halaman Visi Misi 

Pada halaman profil ini terdapat foto sekolah dan sejarah SMA PGRI 

Sialingan. 

 

Gambar 4.4 Halaman Visi Misi 
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 4.4 Implementasi Halaman Daftar 

Dihalaman  Daftar, User dapat menginputkan data anggota seperti nis, 

nama, alamat dan jenis kelamin. Berikut ini adalah  tampilan halaman Daftar : 

 

Gambar 4.5 Halaman Daftar 

 4.5 Implementasi Halaman Kategori 

Dihalaman  kategori, User dapat memilih kategori yang ingin dipinjam. 

Berikut ini adalah  tampilan halaman kategori : 

 

Gambar 4.6 Halaman Kategori 
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 4.6 Impelemntasi Halaman Login 

Menampilkan halaman login admin, admin harus  login terlebih dahulu 

untuk masuk ke website sistem informasi perpustakaan tersebut. 

 

Gambar 4.7 Halaman Login 

4.7 Impelemntasi Halaman Home 

Setelah admin telah login ke halaman website tersebut maka akan tampil 

menu utama yang terdiri dari halaman home, anggota, kategori, buku, 

peminjaman, pengembalian, laporan, dan halaman logout. 

 

Gambar 4.8 Halaman Home 
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 4.8 Implementasi Halaman Anggota 

Dihalaman  anggota, admin dapat menginputkan data anggota seperti nis, 

nama, alamat dan jenis kelamin. Berikut ini adalah  tampilan halaman anggota : 

 

Gambar 4.9 Halaman Anggota 

4.9 Implementasi Halaman Buku  

  Dihalaman buku ini admin dapat menginput data buku. Berikut adalah 

tampilan halaman buku. 

 

Gambar 4.10 Halaman Buku 
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BAB V 

RENCANA TAHAPAN BERIKUTNYA 

 

5.1 Rencana Tahapan Berikutnya 

Adapun rencana tahap berikutnya dalam penelitian ini yaitu aplikasi yang 

sudah dikembangkan dapat digunakan secara global oleh semua siswa dan guru 

SMA PGRI Sialingan. Serta diharapkan juga penelitian ini dapat terpublikasi pada 

jurnal bereputasi sinta 1-6. 
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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

6.1 Kesimpulan 

Berdasarkan uraian penjelasan dan pembahasan pada keseluruhan bab pada skripsi 

yang berjudul “Implementasi Metode UCD (User Centered Design) pada Rancang 

Bangun Sistem Informasi Perpustakaan (Studi Kasus : SMA PGRI Sialingan)” maka 

penulis menarik kesimpulan sebagai berikut : 

1. Sistem informasi perpustakaan SMA PGRI Sialingan ini dibuat menggunakan      

pemrograman PHP dan database MySQL dan untuk desain website menggunakan 

bootstrap. 

2. Pada sistem informasi perpustakaan ini terdapat form login, form home, anggota,  

kategori, buku, peminjaman, pengembalian, laporan, dan halaman logout. 

3. Dengan adanya sistem informasi perpustakaan SMA PGRI Sialingan dapat 

memudahkan admin dalam penginputan data dan memudahkan siswa dalam 

peminjaman dan pengembalian buku. 

6.2 Saran 

Aa Setelah melakukan pengujian dari website sistem informasi perpustakaan SMA 

PGRI Sialingan, adapun saran yang dapat diberikan penulis adalah sebagai berikut : 

1. Adanya pelatihan untuk admin tentang mengelola website sehingga website   

perpustakaan SMA PGRI Sialingan ini berjalan dengan baik. 

2. Sebaiknya perpustakaan SMA PGRI Sialingan menggunakan sistem informasi 

perpustakaan ini,sehingga mempermudah untuk siswa dan pustakaan yang ada di 

perpustakaan SMA PGRI Sialingan. 
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Sistem informasi perpustakaan SMA PGRI Sialingan ini masih sederhana, sebaiknya 

lebih dikembangkan lagi untuk penelitian selanjutnya. 
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