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ABSTRAK

Putri Ayu Oktaliza (2019220019), Rancang Bangun Aplikasi Data
Penjualan Komputer (Studi Kasus Toko Prabu Computer Prabumulih), dibawah
bimbingan Muchlis, S.Kom., M.Si selaku pembimbing | dan Phinton Panglipur,
S.T., M.Kom selaku pembimbing II.

Toko Prabu Computer merupakan usaha industri yang menjual berbagai
macam komputer, laptop serta aksesoris laptop lainnya dengan berbagai macam
merkdantypeyang berlokasi di Jalan Prof. M.Yamin No. 056 Kota Prabumulih.
Pada proses transaksi penjualan terkait dengan pembelian serta pencatatan stok
barang dan laporan penjualan saat ini masih berjalan secara manual dan
pelanggan harus datang ke toko dahulu untuk mencari informasi, membeli
komputer dan laptop. Melihat permidaan yang ada maka penulis membuat
aplikasi data penjualan komputer berbasisb dengan menggunakan metode
pengembangan sistewaterfall atau biasa disebut dengan model air terjun yang
dilakukan secara bertahap serta alat bantu perancangan sistem mkauggiutia
(Unifed Modeling Language

Dengan adanya aplikasi penjualan tersebut diharapkan dapat memberikan
kemudahan bagi Toko Prabu Computer Prabumulih dalam melakukan aktivitas
bisnisnya terkait dengan penjualan serta persediaan stok barang dan
mempermudh toko dalam penjualan laptop, komputer jangkauan penjualan
menjadi lebih luas.

Kata Kunci: Rancang Bangun Aplikasi, Toko Prabu Computer Prabumulih.
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ABSTRACT

Putri Ayu Oktaliza (2019220019¢omputer Sales Data Application Design
(Case Study of Prabu Computer Prabumulih Store), under the guidance of
Muchlis, S.Kom., M.Sias supervisol and Phinton Panglipur, S.T., M.Koras
supervisornl.

Prabu Computeshop is an industrial business that sells various kinds of
computers, laptops and athlaptop accessories with various brands and types
located onthe streetProf. M. Yamin No.056 PrabumulilCity. In the process of
sales transactions related to purchases as well as recording stock of goods and
sales reports currently still running manbaland customers must come to the
store first to find information, buy computers and laptops. Seeing the existing
problems, the author makes a wadised computer sales data application using
the waterfall system development method or commonly called thefallanodel
which is carried out in stages and system design tools using UML (Unifed
Modeling Language).

With this sales application, it is hoped that it will make it easierPi@bu
Computer Prabumulistores in carrying out their business activitiedated to
sales and inventory of goods and make it easier for shops to sell laptops,
computers with a wider sales range.

Keywords: Application Desigirabu Computer Prabumul8tore.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di zaman modern ini komputer telah menjadi suatu hal yang sangat berperan
di masyarakat. bahkan di zaman sekarang ini ecsagg beranggapan bahwa
komputer adalah kebutuhan. Pada dasarnya pekerjaan manusia dalam aktivitas
seharihari sangat padat dan diequhi berbagai macam kesibukan, untuk
mempermudah pekerjaannya manusia membutuhkan sesuatu yang dapat
membantu mengurangi beban pekerjaan manusia. Oleh karena itu, teknologi dan
informasi sangat dibutuhkan dalam kehidupan bermasyarakat ini.

Menurut Andi Pasetyo dan Rahel Susanti dalam Jurnal limiah Teknologi dan
Informasia ASIA (JITIKA) Vol.10 No.2 (2016:1) mengatakan bahwa, Komputer
merupakan suatu alat yang sangat dibutuhkan oleh  banyak instansi dan
perusahaaperusahaan milik negara maupun perusabaesta.

Zaman yang terus menerus berkembang pesat membuat banyak perusahaan
perusahan yang termasuk dalam induskecil, menengah maupun besar,
semakin di dorong dan diharapkan bagi pelaku dan penunjang kegiatamekon
di negeri ini untuk mengguaekan teknologi yang maju sebagai cara untuk lebih
unggul dari pesaingan yang makin hari makin terasa ketat, sehingga teknologi
webyang ada di internet memainkan peran yang sangat besar dan penting untuk

meyakinkan organisasi besemp@rusahaan memasuki papasar dengan cara



yang lebih mudah, murah dan tiadatasan geografis, semuanya akata di

dunia maya.



Menyebabkan masyarakat dunia harus semakin mengenal internet yang sudah
semakin lama semakin berkembang pesat. Dengan bayay@lengguna internet
dan beserta gadgghdget yang bamit beredar di semua kalangan yang boleh
dikatakan bisa didapatkan sefpga mudah untuk mengakses interngang
membuat banyak munculnya kegiatan membeli dan menjual barang dan jasa
secara elektronik melalui jaringan internet dan penjualan dan pelayanan terbaik
menggunakan tokonline dapat secara 24 jam bagi pelanggannya sehingga dapat
diakses kapan saja.

Toko Prabu Computer merupakan usaha industri yang menjual berbagai
macam komputer, laptop dengan berbagai macemrk dantype selain itu toko
tersebut menjual berbagai macam aksesoris laptop dengan harga yang terjangkau
dan berkualitas. Toko Prabu Computarnmempunyai letak yang strategis yang
berada di JI. Prof. M.Yamin No. 056 Kota Prabumulih. Tempat yang dekat
dengan pusat kota membuat Toko Prabu Computer ini ramai dikunjungi.

Dalam melakukan praktek kerja lapangan penulis melihat bahwa Toko Prabu
Compuer masih melakukan penjualan dengan cara manual, untuk melihat
informasi produk yang dibutuhkan, pelanggan harus datang ke toko untuk
mengetahui informasi barang secara detail, sehingga proses pemasaran beserta
profit yang terlihat masih kurang maksimdbalam berbagai masalah yang
muncul dalam pengolahan data transaksi penjualan dan persediaan barang sering
kali terjadi kesalahan dan pencatatan yang membuat tidak efisiennya waktu.

Solusi yang ditawarkan untuk memecahkan masalah tersebut adalah merancang



bangun aplikasipenjualan berbasisveb agar proses penjualan menjadi lebih
terarah dan bisa mengetahui stok yang ada dalam Toko Prabu Computer.

Inilah yang akan dibahas oleh penulis dan dijadikan sebagai syarat
memperoleh gelar ahli madya komputer padaamgd studi komputerisasi
akuntansi di Universitas Prabumulih, sehingga penulis tertarik untuk mengambil
juduliRancang Bangun Apli kasi Dat &VebPenj ual
Pada Toko Pr abu Co nyang tikarapkdhrdapht menguranga 0
resiko kesalaha pencatatan dan resiko keakuratan data. Sistem ini juga
diharapkan dapat lebih mempercepat proses transaksi penjualan barang, dan
mengahasilkan informasi yang berupa laporan yang bersangkutan dengan

transaksi pembelian dan penjualan.

1.2 Identifikasi Masalah

Adapun identifikasi masalah yang penulis kemukakan berdasarkan latar
belakang penelitian di Toko Prabu Computer maka dapat diidentifikasikan
masalah yaitu pada proses pencatatan laporan penjualan dan persediaan barang
sering kali terjadi kesalahan yamgembuat tidak efisiennya waktu dan proses
penjualan yang dilakukan selama ini masih berjalan secara manual belum ada

sistem yang mendukung untuk memperluas jangkauan penjualan.



1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan di atas dan setelah penulis
melakukan penelitian pada Tokerabu Computemaka permasalahan yang
dikemukakan dalam penulis&ngas akhir ini yaitu &gaimana merancang bangun
aplikasi penjualan komputer berbagisb pada Toko Prabu Computer yang dapat

mengurangi resiko kesalahan dalam pencatatan transaksi penjualan?.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah pada petiti ini adalah dta yang digunakan untuk
simulasi diambil dari Prabu Computer bagian penjualan padadpeFebruari
Maret 2022 dan sistem yang dibahas melipygendataan pelanggaproses
pengelolaan transaksi penjualan dan pembeligmdate stok barang serta

pengguna damplikasiini adalahadmindan pelanggan.

1.5 Tujuan
Adapun tujuan penulis dalam melakukan penelitian dan menyusun tugas
akhir ini memiliki beberapa tujuan yang dapat di bagi menjadi bebgraipa
sebagai berikut:
1. Memenuhi salah satu syarat akademik p&@&ultas [Imu Komputer
program studi Komputerisa8kuntansi, Universitas Prabumulih.
2. Melatih mahasiswa dan mahasiswi agar memiliki rasa disiplin dan rasa
tanggung jawab terhadap tugas yang dilaksanakan.

3. Membekali pengalaman bekerja yang baik kepada penulis.



1.6 Manfaat Penelitian
Adapun manfaat penelitiani adalah sebagai berikut:
1.6.1 Manfaat Teoritis
Adapun manfaat teoritis dari penelitian ini adalah :
Mengingat perkembangan teknologi yang semakin maju maka dapat
memberikan sumbangan pemikiran bagi masyarakat yang memerlukan atau
ingin membeli komputer danaptop untuk mempermudah melakukan
pekerjaan serta sebagai acuan dan referensi pada permditielitian
selanjutnya.
1.6.2 Manfaat Praktis
1. Manfaat BagFakultas llmu Komputer Université&rabumulih :
Dapat menghasilkan laporan penelitian agar bisa menkeykdtualitas
terhadap sekolah tinggi dan sebagai bahan acuan bagi mahasiswa yang
lain yang ingin melakukan penelitian selanjutnya.
2. Manfaat Bagi Masyarakat adalah :
Dapat membantu masyarakat dalam mamcinformasi dan membeli
komputer danperangkathardware lainnya dengan lebih mudah tanpa
harus datang ke Toko Prabu Computer.
3. Manfaat Bagi Penulis adalah :
a. Menambah wawasan dan ilmu pengetahuan yang telah penulis
dapatkan selama melaksanakan pendidikan di Universitas Prabumulih.
b. Dapat mengemukakan hbspemikiran dan pendapat didalam

penulisartugas akhir.



c. Membekali pengalaman bekerja yang baik kepada penulis.
4. Manfaat Bagi Toko Prabu Computer adalah :

a. Dapat ikut serta memberikan bantuan kemudahan dalam mengelola
penjualan, memperluas jangkauan penjuakara mtuk memberikan
data yang akurat mengenai data baralagoran penjualan dan dapat
memantau jumlah stok barang seaaatime.

b. Diharapkan setelah penyelesaian tugas akhir ini, semoga aplikasi yang
dibuat dapat berguna dan bermanfaat bagi TokduP@omputer

Prabumulih.

1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika ini bertujuan untuk memberikan amasecara umum mengenai
isi dan pembahasan setiap bgbng terdapat dalam penyusunan tugdsradan
memudahkan penulis agar lebih terfokus dan terarah serta memudahkan
penyajiannya ke dalam bentuk yang terstruktur.
Adapun sistematika penulisan tugas akhir ini disusun sebagai berikut:
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini terdiri dari latar belakang masalahgrmpasalahan
penelitian, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian,
serta sistematika penulisan atas penyusunan tugas akhir ini yang

digunakan untuk memudahkan dalam pembahasan.



BAB Il

BAB Il

BAB IV

BAB V

LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang sejarah singkat ®olPrabu Computer
Prabumulih, visi dan misi Toko Prabu Computer Prabumulih,
struktur organisasi dan pembagian tugas Toko Prabu Computer
Prabumulih, penjelasan dan pengerpamgertian yang berkaitan
dengan judul dan pembahasan penelitian seperti pengentieang
bangun, pengertian aplikasi, pengertian penjualan, pengertian data,
pengertian komputer, pengertiaveb serta pengertian lain yang
berkaitan dengan judul penelitian.

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi tentang metodelogenelitian, teknik pengumpulan
data serta analisis sistem yang saat ini sedang berjalan dan
perancangan sistem yang diusulkan pada Toko Prabu Computer
Prabumulih.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini berisikan tentang hasil dari implementasi dan
perancangan sistem sehingga dapat memberikan hasil serta
pembahasan dalam pembuatan aplikasi penjualan komputer pada
Toko Rabu Computer Prabumulih.

PENUTUP

Bab ini berisikan tentang penutup dan kesimpulan yang diuraikan
dari babbab pada tugas akhdari penelitian serta saran yang

mendukung dari Toko Prabu Computer Prabumulih.



BAB Il

LANDASAN TEORI

2.1 Objek Penelitian

Objek Penelitian adalah sasaran atau inti dari penelitian permasalahan yang
akan di hadapi oleh suatu wirausaha. Objek pegrelpenulis yaitu di Toko Prabu
Computer Prabumulih. Toko Prabu Computer tepatnya berada di Jalan Prof. M.
Yamin No. 056 Kota Prabumulih. Reelitian di mulai dari tanggal 2Bebruari

sampai dengan 30 Maret.

2.1.1 Sejarah Singkat Toko Prabu Computer

PrabuComputer didirikan pada tanggal 5 Januari 2012 dengan menempati
sebuah ruko yang cukup strategis yaitu di dekat SMA Negeri 1 Prabumulih,
sebuah Sekolah Menengah Atas Negeri yang pertama kali berdiri dan juga
merupakan salah satu sekolah favorit di Kotab@&msulih, adapun alamat
lengkapnya yaitu di JL. Prof. M. Yamin N@56 Kota Prabumulih.

Prabu Computer memiliki beberapa teknisi yang profesional di bidang
Teknologi Informasi yangmart cepat tanggap dan dapat diandalkan dengan
tanpa mengurangi sikap ramasopan, santun, kepada para pelanggannya.
Pelanggan akanakni perlakukan sebagai seoramrglu (raja), dengan sambutan
senyum dan keramahan teknisi kami.

Saat ini Prabu Computer telah melengkapi diri guna memenuhi kebutuhan
masyarakat Kota Prabumulih daekitarnya dengan pelayanan jual beli laptop

atau komputerAll In One(AlO), printer dan ksesoris serta pelayanan purna jual



(garansi). Kami juga menerima orderan untuk pengadaan bbsaagg IT
dan aksesorisnya ika dari perorangan maupun damstansi, badan atau
perusahaan dan juga menerima konsultasi dibidang IT.

Demi meningkatkan kualitas pelayanan kepada para pelanggannya dan
untuk lebih meningkatkan partisipasi dalam melayani dan memasyarakatkan
Teknologi Inbrmasi pada masyarakat Kota Prabumulih dan sekitarnya,
khususnya di daerah Timur Prabumulih, maka mulai tanggal 1 September 2013
Prabu Computer membuka cabapa yang pertama dikawasan Timur
Prabumulih dengan menempati gedung sendiri yang beralamatkan Mayor
Iskandar No. 3001, Mangga Besar Kota Prabumulih. Dengan penambahan cabang
baru tersebut maka pelanggan yang berasal dari kawasan Timur Prabumulih yang
meliputi daerah Prabumulih sendiri, Cambai, Lembak, Karang Endah dan
Gelumbang akan semakin déelkdan nyaman untuk berlaglja atau melakukan

servislaptop, komputer, printer atau perangkat IT lainnya.

2.1.2 Visi dan Misi Toko Prabu Computer
Adapun visi dan misi Toko Prabu Computer adalah sebagai berikut:
1. Visi Toko Prabu Computer Prabumulih
Visi dari Toko Prabu Computer Prabumulih adalalemadi seorang
Prabu (Raja) @amputer di Kota Prabumulih
2. Misi Toko Prabu Computer Prabumulih

Misi dari Toko Prabu Computer Prabumulih yaitu:
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a. Memenuhi kebutuhan masyarakat Kota Prabumulih dan sekitarnya
denganpelayananjual beli laptop, komputer, printer, infocus, suku
cadang g§parepatrj.

b. Menjud beberapa perangkat pendukungmiputer baik perangkat
dalam (nternal) maupun luargxterna).

c. Menerima orderan untuk pengadaan bafaagng IT dan
aksesorisnya baik dgperorangan maupun instansi.

d. Memenuhi konsultasi di bidang IT berupdardware maupun
software

2.1.3 Struktur Organisasi Toko Prabu Computer

Manager

I

Teknisi

Sumber : Toko Prabu Computer Prabumulih

Gambar 2.1 Struktur Organisasi Toko Prabu Computer

2.14 Kedudukan TugasToko Prabu Computer

Adapun tugas yang ada pada Prabu Compddégrat dijelaskan masing
masingbagiannya sebagai berikut:

1. Manajer Toko Prabu Computer bertugas untudmberikan pengarahan

dan mengawasi kinerja para admin dan teknisi.
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2. Admin di Toko PrabuComputer bertugas untuk melayani pembeli dan
pelanggan yang ingin melakukan pembelian komputer, laptop, dan servis
perangkahardwarekomputer atau aladlat lainnya.

3. Teknisi di Toko Prabu Computbertugas menservis perangkatdware

komputer da alatalat lainnya sesuai keinginan dan keluhan pelanggan.

2.2 Pengertian Rancang Bangun

Menurut Fajriyah, dkk (2017:1) dalam Jurnal SISFOKOM, Vol. 06 No. 02
mengatakan bahwa, Rancang bangun adalah suatu istilah umum untuk membuat
atau mendesain suatu obpdri awal pembuatan sampai akhir pembuatan.

Menurut Rahmat Gunawan, dkk (2020:2) dalam Jurnal limiah Elektronika
Dan Komputer, Vol. 14 No. 1 mengatakan bahwa, Rancang bangun merupakan
gambaran, perencanaan, dan pembuatan sketsa atau pengaturan dara beberap
elemen yang terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi.

Menurut Nurul Samania, dkk (2020:8)al am Jur nal I I mi ah
vol. 10mengatakan bahw&ancang bangun merupakan kegiatan menerjemahkan
hasil analisa ke dalam bentuk paket pekamgunak kemudian menciptakan
sistem tersebut ataupun memperbaiki sistem yang sudah ada.

Menurut Jogianto yang dikutip oleh Yudi Mulyanto, dkk (2020:2) dalam
Jurnal Jinteks, Vol. 2 No. 1 mengatakan bahwa, Rancang bangun (desain) adalah
tahap dari setelalanalisis dari siklus pengembangan sistem yang merupakan
pendefinisian dari kebutuhdmbutuhan fungsional, serta menggambarkan

bagaimana suatu sistem dibentuk yang dapat berupa penggambaran, perencanaan
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dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapeenelyang terpisah
kedalam satu kesatuan yang utuh dan berfungsi, termasuk menyangkut
mengkonfigurasi dari komponé&omponen perangkat lunak dari suatu sistem.

Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwa, Rancang bangun merupakan
kegiatan menerjemahkandilaanalisa kedalam bentuk perangkat lunak kemudian
menciptakan sistem tersebut ataupun memperbaiki sistem yang sudah ada dan

menyatukan beberapa elemen yang terpisah kedalam satu kesatuan yang utuh.

2.3 Pengertian Aplikasi

Pengertian aplikasi secara umum labaalat terapan yang difungsikan
secara khusus dan terpadu sesuai kemampuan yang dimilikinya.

Menurut Helmi Fauzi Siregar, dkk (2018:1) dalam Jurnal Teknologi
Informasi Vol. 2 No. 2 mengatakan bahwa, Aplikasi merupakan suatu perangkat
komputer yang siapakai baguser.

Menurut Jogiyanto HM (dalam Suhartini 2017), yang dikutip oleh Helmi
Fauzi Siregar, dkk (2018:1) dalam Jurnal Teknologi Informasi Vol. 2 No. 2
mengatakan bahwaplikasi merupakan penerapan, menyimpan sesuatu hal, data,
permasalahamekerjaan ke dalam suatu sarana atau media yang dapat digunakan
untuk diterapkan menjadi sebuah bentuk yang baru.

Menurut Yuniar Andriani, dkk (2020:3) dalam Jurnal JINTEKS Vol. 2
No. 2 mengatakan bahwa, Aplikasi adalah pemanfaatan teknologi komputer
dengan membuasystematau program agar data dapat diolah serta lebih berdaya

guna secara optimal.
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Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan bahwa, Aplikasi adalah
program yang siap digunakan dan siap pakai dalam melayani kebutuhan para
penggunanya dan pgat menyimpan datdata pekerjaan atau Ha&l yang penting

untuk melakukan berbagai aktivitas.

2.4 Pengertian Penjualan

Menurut Sri Rahayu dan Silka Nurafifah (2021:2) dalam JuFreth Bisnis
Digital Vol. 1 No. 1 mengatakan bahwa, Penjualan adalah bagiarnpromosi
dan promosi adalah salah satu bagian dari keseluruhan sistem pemasaran.

Menurut Rogi Gusrizaldi dan Eka Komalasari yang dikutip oleh Sudaryono
dan Efana Rahwanto (2020:4) dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah Vol. 2 No. 3
mengatakan bahwa, Pen@a merupakan syarat mutlak keberlangsungan suatu
usaha, karena dengan penjualan maka akan didapatkan keuntungan.

Menurut Andi Prasetyo dan Rahel Susanti (2016:1) dalam Jurnal Ilimiah
Teknologi dan Informasi ASIA (JITIKA) mengatakan bahwa, Penjualan
merupalan suatu kegiatan yang dilakukan sebagian manusia dalam menjual
barang dagangan yang dimiliki baik itu barang ataupun jasa kepada pasar agar
mencapai suatu tujuan yang diinginkan.

Dari pengertian diatas penulis menyimpulkan bahwa, Penjualan adalah
sebuah kgiatan yang dilakukan sebagian manusia dimana seseorang melakukan
proses pemasaran dengan menawarkan suatu barang atau jasa untuk memperoleh

keuntungan yang sesuai dengan kebutuhan penjual.
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2.5 PengertianE-Commerce

Terdapat beberapa pendapat mengenai definisiEactronic Commerce
atau E-Commerce E-commerce atau biasa disebut perdagangan elektronik
merupakan sebuah aktivstayang berkaitan dengan pembelian, penjualan,
pemasaran barang maupun jasa dengan memianficdtaknologi internet.

Menurut Alvin Edgar Permana, dkk (2021:2) dalam Jurnal TEKNOINFO
Vol. 15 No. 1 mengatakan bahw&commerceadalah suatu proses menjual atau
membeli produlproduk secara elektronik oleh konsumen dan dari perusahaan ke
perusahaan agan komputer sebagai perantara transaksi bisnis.

Menurut Amanda Mastisia Rakanita (2019:1) dalam Jurnal EKBIS Vol. XX
No. 2 mengatakan bahwi;commercenerupakan bagian dagibussinegimana
selain menggunakan teknologi jaringan, juga menggunakan ¢ekruasis data
(databasg surat elektronik&€mail) dan bentuk teknologi komputer lain, seperti
halnya sistem pengiriman barang dan alat pembayaran.

Menurut | Putu Agus Eka Pratama S.T., M.T. (2015) mengatakan b&hwa,
commercenerupakan bentuk perubahamla interaksi antara penjual dan pembeli
dari kontak fisik dan tatap muka langsung menjadi berbasiskan internet dan
pemasaran global yang lebih meluas.

Menurut Romindo, dkk (2019:2) mengatakan bahwa, perdagangan
elektronik atauE-commerceadalah hasil tekologi informasi yang saat ini saya
sedang berkembang dengan begitu cepat terhadap pertukaran barang, jasa dan
informasi melalui sistem elektronik seperti: internet, televisi dan jaringan

komputer lainnya.
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Dari pengertian di atas penulis menyimpulkan bghivaommerceadalah
suatu kegiatan penjualan dan pembelian jasa atau produk antara dua belah pihak

melalui internet.

2.6 Pengertian Data

Menurut Iswandyyang dikutip olehYunahar Heriyanto (2018:3) dalam
Jurnal IntraTech Vol. 2 No. 2mengatakan bahwdata alalah sesuatu yang
belum mempunyai arti bagi penerimanya dan masih memerlukan adanya suatu
pengolahan. Data bisa berwujud suatu keadaan, gambar, suesf, dngka,
matematika, ahasaataupun snbolsimbol lainnya yang bisa kita gunakan
sebagai bahan urikumelihat lingkunganobjek, kejadian ataupun suatu konsep

Menurut Nur Zeina Maya Sari (2018) yang dikutip oleh Sudaryono dan
Efana Rahwanto (2020:5) dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah Vol. 2 No. 3
mengatakan bahwa, Data adalah suatu istilah majemuk byenagti fakta atau
bagian dari fakta yang mengandung arti yang dihubungkan dengan kenyataan,
simbolsimbol, gambagambar, angkangka atau hurtfiuruf yang menunjukan
suatu ide, objek, kondisi atau situasi dan-lain.

Menurut Indrajani, S.Kom., MM (2&69) mengatakan bahwa, Data
merupakan fakta mentah tentang orang, tempat, kejadian, dan apapun yang
penting bagi perusahaan, dimana data itu sendiri tidak memiliki arti. Data adalah
sebuah sumber yang harus dikontrol dan dikelola dan data juga dalafakalita

atau observasi yang mentah, biasanya mengenai kejadian atau transaksi bisnis.
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Menurut Astutik, Ika Ratna, dkk (2020:2) mengatakan bahwa, Data
merupakan sesuatu yang menyangkut barang, kejadian, aktivitas, atau transaksi
yang telah tercatat, dikelorakkan dan disimpan tapi belum memiliki makna atau
arti penggunanya.

Berdasarkan beberapa pendapat diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa, Data
adalah faktdakta mentah dari suatu pernyataan yang berasal dari kenyataan,
dapat berupa angka, huruf, simbggmbar dan video yang perlu diolah dalam

bentuk yang dapat dimengerti untuk menghasilkan suatu informasi.

2.7 Pengertian Komputer

Menurut Andi Prasetyo dan Rahel Susanti (2016:1) dalam Jurnal lImiah
Teknologi dan Informasi ASIA (JITIKA) Vol. 10 NO. 2 mengasak bahwa,
Komputer merupakan suatu alat yang sangat dibutuhkan oleh banyak instansi dan
perusahaaperusahaan milik negara maupun perusahaan swasta.

Menurut Abdul Kadir (2017:2) mengatakan bahwa, Komputer merupakan
peralatan elektronik yang bermanfaat lnitmelaksanakan berbagai pekerjaan
yang dilakukan oleh manusia.

Menurut zainal Ansori, dkk (2019:2) mengatakan bahwa, Komputer adalah
suatu peralatan elektronik yang dapat menernnpat, memberikan informasi,
menggunakan suatu program yang tersimpan dmaone komputer, dapat
menyimpan program hasil pengolahan, serta bekerja secara otomatis.

Menurut Ikhsan dan Hendra Kurniawan (2015:13) dalam Jurnal TEKNOIF

Vol. 3 No. 1 mengatakan bahwa, Komputer adalah sebuah mesin hitung
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elektronik yang secara cepat memer informasi tersebut menurut seperangkat
instruksi yang tersimpan dalam komputer tersebut dan menghasilkan keluaran
informasi yang dihasilkan setelah diolah.

Dari beberapa pendapat diatas, dapat disimpulkan baleanputer
merupakan suatu alat yang dapa¢mbantu banyak orang dan mempermudah
pekerjaan mereka. Komputer merupakan seperangkat instruksi yang dapat
menerima datalata dalam jumlah besar dan menghasilkan keluaran berupa
informasi yang sangat berguna bagi banyak instansi ataupun perusahaan milik

negara dan swasta.

2.8 PengertianWeb

Menurut Andi Christian, dkk (2018:1) dalam Jurnal SISFOKOM Vol. 07
No. 01 mengatakan bahwayebsite atau disingkat web dapat diartikan
sekumpulan halaman yang terdiri dari beberapa laman yang berisi informasi
dalam bentuk data digital baik berupa teks, gambar, video, audio dan animasi
lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet.

Menurut Destiningrum dan Adriaygang dikutip olelDian Shafia Febrianti,
dkk (2020:2) dalam urnal PROSISKO Vol. 8 NO. 1 mengatakan bahwieb
adalah sebuaboftwareyang berfungsi untuk menampilkan dokundgkumen
pada suatuweb yang membuat pengguna dapat mengakses internet melalui
sdtwareyang terkoneksi dengan internet

Menurut Rohi Abdulloh (2016:1) mengatakan balwebsiteatau disingkat

weh dapat diartikan sekumpulan halaman yang terdidi dari beberapa laman yang
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berisi informasi dalam bentuk data digital berupa teks, gambam vaidio, dan
animasi lainnya yang disediakan melalui jalur koneksi internet.

Menurut Sari, Ani Oktarini, dkk (2019:1) mengatakan bahwéeb
merupakan kumpulan halaman digital yang berisi informasi berupa teks, animasi,
gambar, suara dan video atau galamglari semuanya yang terkoneksi oleh
internet, sehingga dapat dilihat oleh seluruh siapapun yang terkoneksi jaringan
internet.

Dari pendapat diatas dapat disimpulkan bahwap merupakan layanan
yang dapat oleh pemakai komputer terhubung ke internet lieilipa teks,
gambar, suara, maupun video yang interaktif dan memiliki kelebihan untuk
menghubungkanlifik) satu dokumen dengan dokumen lainniggpéertex} yang
dapat diakses melalui sebuatowser.

Berikut istilahistilah Bahasa pemrograman dalam pembuattrsite
1. HTML (Hyper Text Markup Languaye

Menurut Omar Pahlevi, dkk (2019:1) dalam Jurnal Prosisko Vol. 5 No. 1

mengatakan bahwaHTML (Hypertext Markup Languagejnerupakan

bahasa yang digunakan untuk mendeskripsikan struktur sebuah halaman
web.

Definisi HTML menurut Rohi Abdulloh (2016:2) Mengatakan bahwa,

HTML singkatan darHyperText Markup Languaggitu skrip yang berupa

tagtag untuk membuat dan mengatur struktebsite.

Beberapa tugas utarkfl ML dalam membanguwebsite:

a. Menentukarlayout
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b. Memformattext dasar seperti pengaturan paragraph dan fdonat

c. Membuatlist dan membuka tabel

d. Menyiapkan gambar, aumldan video

e. MembentuKink dan membuat formulir

MySQL(Structured Query Language)

Menurut Dian ShafiraFebrianti, dkk (2021:2) dalam wrnal PROSISKO

Vol. 8 NO. 1 mengatakan bahwl]ySQL merupakan aplikastdatabase
server Pengembangannya disel@ttucturedQuery LanguagéSQL). SQL
merupakan &hasa terstruktur yang digunakan untuk mengolatabase
beserta isinyaPengguna dapat memanfaathapSQLuntuk menambahkan,
mengubah dan menghapus data yang beradendatabase.

Menurut Subagia (2018:67) yang dikutoleh Daniel Dido Jantce TJ
Sitinjak, dkk (2020:7) dalam Jurnal IPSIKOM Vol. 8 No.nfengatakan
bahwa MySQL merupakansoftware database open sourgang sering
digunakan untuk mengolah basis data yang menggunakan &Dhasa
Menurut Rachmat Agusli, dkk yang dikutip oleh Sudaryono & Efana
Rahwanto (2020:8) dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah mengatakan
bahwa definisiMySQL adalahSoftware Relation Database Management
System(RDBMS yang dapat mengeloldatabasedengan sangat cap
dapat menampung data dalam jumlah sangat besar dan dapat diakses oleh
banyakuser (multi-use) dan dapat melakukan suatu proses secara sinkron

dan berbarengamlti-threaded.
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Dapat ditarik kesimpulan bahwaMySQL merupakan aplikasi yang
digunakan untk mengelola basis data yang banyak digunakan untuk

membangun sebuah aplikasi yang menggundksabase

2.9 PengertianPHP (Hypertext Preprocessr

PHP adalah singkatan dafdypertext PreprocessoPHP merupakarscript
yang menyatu dengamlTML dan berada padaerver (server side HTML
embedded scripting DenganPHP ini kita dapat membuat beragam aplikasi
berbasiswely mulai dari halamanveb yang sederhana sampai aplikasi komplek
yang membutuhkan koneksi Hatabase

Menurut Sutiyono, S.T., M.Km, dkk (2020:2) dalam Jurnal Sistem
Informasi, J3SIKA Vol. 02 No. 01 mengatakan bahwBHP adalah bahasa
pemrograman yang bisa kita gunakan untuk membuat aphiedsi

Menurut Aris, dkk yang dikutip oleh Sudaryono dan Efana Rahwanto
(2020:8) dalam Jurnaleadidikan dan Dakwah Vol. 2 No. 2 mengatakan bahwa
PHP merupakanscript yang terintegrasi dengadTML dan berada padserver
(server side HTMIembedded scripting

Menurut Sari, Ani Oktarini, dkk (2019:23) mengatakan bal®i#P atau
Hypertext Prepocessadalah sebuah bahaseript berbasisserver(serverside
yang mampu merparsing kodg@hpdari kodewebdengan ekstenghp, sehingga

menghasilkan tampilawebsiteyang dinamis di sisslient (browsej.
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Dari beberapa pendapat diatas dapat disimpulkan &aatdP adalah suatu
aplikasi bahasa pemrograman berbentgkript yang digunakan untuk

memudahkan dalam melakukan pengelodatabaseVlySQL

2.10 PengertianXAMPP

Menurut beberapa pendapat ahli ada beberapa detiidPP:

Menurut Purbadian yang dikutip oletleh Daniel Dido Jantce TJ Sitinjak,
dkk (2020:8) dalam urnal IPSIKOM Vol. 8 No. mengatakan bahwéAMPP
merupakan suatusoftware yang bersifat open source yang merupakan
pengembaran dariLAMP (Linux, Apache, MySQL, PH&#anPerl).

Menurut Randi V. Palit,dkk yang dikutip oleh Sudaryono dan Efana
Rahwanto (2020:8) dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah Vol. 2 No. 3
mengatakan bahwaXAMPP adalah perangkat lunak bebas, yang mendukung
banyak sistem operasi, merupakan kompilasi dari beberapa program.

Menurut AndiChristian, dkk (2018:1) dalam Jurnal SISFOKOM Vol. 07
No. 01 mengatakan bahwdAMPP adalah salah satu pakastaller yang berisi
apacheyang merupakameb servetempat menyimpan filiile yang diperlukan
websitedan PhpMyadminsebagai aplikasi yang digakan untuk perancangan
databaséySQL

Menarik kesimplan dari pernyataan diatas bahwXAMPP adalah
perangkat pembantu yang menyediakan alat untuk sebagai jembatan pembuatan

sebuah program.
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2.11 Pengertian Basis DataDatabasé

Pendapat para ahli tentarttabasemenurut Faridi. dkk dalam Jurnal
CERITA (2016:192) yang dikutip oleh Daniel Dido Jantce TJ Sitinjak, dkk
(2020:5) dalam Jurnal IPSIKOM Vol. 8 No. 1 mendefinisikan balatabase
adalah sebuah struktur yang umumnya dikategorikan dalam 2 hal:hsebua
databasdlat dan sebuadatabaseelasional.

Menurut anisah dan Melati Suci Mayasari yang dikutip oleh Sudaryono dan
Efana Rahwanto (2020:7) dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah Vol. 2 No. 3
mengatakan bahw®atabaseadalah kumpulan data yang terintegiden diatur
sedemikian rupa sehingga data tersebut dapat dimanipulasi, diambil dan dicari.

Menurut Indrajani, S.Kom., MM (2015:70) mengatakan bahwa sebuah basis
data adalah sebuah kumpulan data yang paling berhubungan secara logis, dan
merupakan sebuah melasan dari data tersebut, yang di desain untuk menemukan
data yang dibutuhkan oleh sebuah organisasi.

Dari pendapat beberapa ahli diatas dapat disimpulkan bhabatabase
merupakan sistem penyimpanan yang menyimpan kumpulan informasi yang

disusunsehingga mudah untuk diakses.

2.12 UML (Unifed Modeling Language)

Alat bantu yang digunakan oleh penulis dalam pgael ini yaitu
menggunakakML (Unifed Modeling Language

Menurut Mamed Rofendy Manalu yang dikutip oleh Sudaryono dan Efana

Rahwantq2020:5)dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah Vol.2 No.3 mengatakan
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bahwa, Unifed Modeling Language(UML) adalah sebuah abasa yang
berdasarkan grafik gambar untuk memvisualisaghspesifikasikan dari sebuah
sistem pengembanganftwareberbasibject oriented

Menurut Suendri yang dikutip oleh Sudaryono dan Efana Rahwanto
(2020:6) dalam Jurnal Pendidikan dan Dakwah Vol. 2 No. 3 mengatakan bahwa,
Unifed Modeling Languasy (UML) adalah bahasa spesifikasi standar yang
dipergunakan untuk mendokumentasikan, menspesifikasikan dan membangun
perangkat lunakspftware.

Menurut EF Wati dan AA Kusumo dalam Jurnal Informatika Vol.5 No.1
(2016:25) yang dikutip oleh Sudaryono dan Efana Rahwanto dalam Jurnal
Pendidikan dan Dakwah Vol.2 No.3 (2020) tujuan penggutidh antara lain
yaitu memberikan model yang siap pakai, bal@@modelan visual yang ekspresif
untuk mengembangkan sistem dan yang dapat saling menukar model dengan
mudah dan dimengerti secara umum.

Penulis menggunakan beberapa diagram dari 13 diddhimyaitu:
1. Use Case Diagram

Mamed Rofendy Manalu yang kditip oleh Yunahar Heriyant§2018:4)

Vol.2 No.2 mengatakan bahwhbise Case Diagranadalah sesuatu atau proses
mempresentasikan Rakl yang dapat dilakukan olelctor dalam pekerjaan.

Menurut Julianto Simatupang, dKR019:6)dalam Jurnal Intrdech Vol. 3
No. 2 mengatakan bahwhllse casetaudiagram use casmerupakan pemodelan
untuk kelakuansistem informasi yang akan dibanguse Casanendeskripsikan

sebuah irdraksi antara satu atau lebit@kdengan sistermformasi yang akan
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dibangun Use Casedigunakan untuk mengetahui fungsi apa saja yang ada di
dalam sebuah sistem informasi dan siapa saja yang berhak menggunakan fungsi
fungsitersebutBerikut ini adalah snbolsimbol yang ada pada diagrarse case:

Tabel 2.1Simbol-Simbol Use Case Diagram

Simbol Deskripsi

Use Case Fungsionalitas yang disediakan sist
sebagai unitinit yang saling bertukar pes;
unit atau aktorbiasanya dinyatakan deng

kata kerja di awarasenamausecase

Aktor/actor Orang, proses, atau siem lain  yang
berinteraksi dengan sistem infioasi yang
akan dibuat diluar stem informasi yang aka
nama actor dibuat itusendiri, jadi walaupun simbol &k
adalah gambar orantetapi aktor belum tent
merupakan orang, biasanya dinyatakal

dengan kta benda di awditase nama aktor.

Asosiasiassociation Komunikasi antar aktor danse caseyang

berpartisipasi padaise case atau use case

memiliki interaksi dengan aktor.

Ekstansiéxtend Relasi use caseambahan kesebualse case

dimana use caseyang ditambahkan dap;
<<extend>>
berdiri sendiri walau tanpause case

tambahan itu mirip dengan prinsif
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inheritance pada pemrograman berorientg
objek, biasanyause casetambahan memilik
nama depan yang sama dengas caseyang
ditambahkan, biasanysse casegzang menjadi
extendnya merupakan jenis yang sal

dengaruse casgang menjadi induknya.

Generalisastéeneralization

>

Hubungan generalisasi dan spesialig
(umumkhusus) antara dua bualse case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi y;
umum dari lainnya.Misalnya: arah pana
mengarah padause case yang menjadi

generalisasinya (umum).

Mengelola data
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MenggunakanhcludgUse Relasiusecasetambaharke sebualuse case
dimana use case yang ditambahkal

<<include>>
___________________ » | memerlukanuse caséni untuk menjalankar

fungsinya atau sebagai syarat dijalankese

<<uses>> caseini. Ada dua sudut pandangng cukup
{> besar mengenaicludedi use case
1. Includeberartiuse casgang ditambahkal
akan selalu dipanggil saatise cas€
tambahan dijalankan, misal pada ka|
berikut:
2. Include berarti use caseyang tambahal
Validasi user
akan selalu melakukan pengecekan apd
use case yang ditambahkan tela
dijalankan sebelumuse casetambahan
dijalankan, misal pada kasus berikut:
Kedua interprestasi diatas dapat dianut
salah satu atau keduanya tergantung pe

pertimbangan dan interprestasi yang

dibutuhkan.

Sumber: Rosa darshalahuddin, 2018
2.  Activity Diagram
Diagram Aktivitas atatwactivity diagrammenggambarkamorkflow (aliran

kerja), atau aktivitas dari sebuakistematau proses bisnis atau menu yang ada
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padaperangkat lunak. Penekanan pada diagram aktivitas adalah menggambarkan
aktivitas sistem atau aktivitas yang dapat dilakukan oleh sistem, bukan apa yang
dilakukan olehactor. Berikut ini adalah snbol-simbol didalanactivity diagram:

Tabel 2.2Simbol-Simbol Activiy Diagram

Simbol Deskripsi
Status Awal Status awal aktivitas sistem sebuah diag
‘ aktivitas memiliki sebuah status awal.
Aktivitas Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitd

< Aktifitas > biasanya diawali dengan kata kerja.

PercabanganDecision Asosiasi percabangan dimana jika ada pilil

aktivitas lebih dari satu.

Penggabunganlbin Asosiasi penggabungan dimana lebih dari {

aktivitas digabungkan menjadi satu.

Status Akhir Status akhir yang dilakukan sistersgbuah
diagram aktivitas memiliki sebuah stat

akhir.
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Swimlane Memisahkan  organisasi  bisnis  ya

HewSwimlane |

bertanggungjawab terhadap aktivitas yar

terjadi.

Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2018

3. ClassDiagram

Class diagrammenggambarkan struktur sistem dari pendefinisian kelas
kelas yang akan dibuat untuk membangun sistem. Kelas memiliki atribut dan
metode atau opera8erikut simboisimbolClass Diagram

Tabel 2.3Simbol-Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi
Class Kelas pada struktur sistem.
Nama kelas
+atribut
+operasi()
Antar Muka/ Interface Sama dengan konsejnterface dalam
Q pemrograman berorientasi objek.
nama.interface
Asosiasi berarahDirected Relasi antar kelas dengan makna kg
Association yang satu digunakan oleh kelas yang I

asosiasi biasanya juga disertai den|

multiplicity.
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Generalisasi Relasi antar kelas dengan mak
{> generalisasgeneralisasspesialisasi
(umum khusus).
KebergantunganDependency | Relasi antar kelas dengan mak

kebergantungan antar kelas.

Agregasi /Aggregation

<&

Relasi antar kelas dengan makna sel

bagian (holepart).

Sumber: Rosa dan Shalahuddin, 2018

2.13 Penelitian Terdahulu

Tabel 2.4Penelitian Terdahulu

Nama
No Judul Jurnal

Penerbit

Tahun

Pembahasan

Perancangan
Sistem Informasi
Penjualan Berbasis
Webpada PT. Inter
Aneka Plasindo

1. | Sudaryono dan
Efana
Rahwanto

2020

Penelitian ini bertujuan
menghasilkan
perancangan sistem
informasi secara tepat
waktu dan rkevan.
Sehingga mengurangi
ketidakcocokan antara
datawarehousefinance
dan EDP. Metode yang
digunakan dalam
penelitian ini adalah

metodeprototype

2. | Andri Prasetyo | Sistem Informasi

dan Rahel Penjualan Berbasig

2016

Penelitian ini bertujuan

untuk memperluas
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Susanti

Webpada PT.
Cahaya Sejahtera

Sentosa Blitar

pemasaran dan
mempermudah transaky
penjualan produk Tiwul
Instan. Untuk melakukal
pemesanan produk,
masyarakat cukup
bergabung menjadi
pelanggan atau membe
didalam sstem informasi
berbasisvebtersebut
dan melakukan
pembayaran dengan
transferbank. Bahasa
pemrograman yang
digunakan dalam
penelitian ini adalah
PHP Hypertext
Preprocessoy, dan
pemodelan yang
digunakan adalah

pemodelarJML.

Askar, Mashud

dan Herma

Sistem Informasi
Penjualan Barang
BerbasisWebpada
Toko Sinar
Harapan Makassar

2020

Penelitian ini
menghasilkan sistem
informasi berbasigeb
sehingga pemrosesan
orderdapat diselesaikar
dengan tepat waktu dan
komunikasi yang luas
antara pembeli dan

penjual dapat

terjalin.Model yang




31

digunakan dalam
penelitian ini adalah
pemodelarJML.
Bahasa pemrograman
yang digunakan adalah
PHP dan basis data nyg
menggunakaMySQL

Muhammad
Yusuf dan
Rony

Wijanarko

Sistem Informasi
Penjualan Berbasis
Webpada Disto

AM:PM Semarang,

2019

Penelitian ini
menghasilkan sistem
informasi penjualan
produk berupdashion
yang memilikiinterface
yang sesuai sehingga
dapat menyediakan
informasi yang lebih
cepat dan akurat.
Pengembangan
sistemnya dibangun
dengarframework
laravel yang berorientas
secara objek.

Nandang Iriadi
dan Nia

Rosdiana

Perancangan
Sistem Informasi
Penjualan
Minumas Kemasar
BerbasisWebpada
Toko Bambu

Sejahtera Bekasi.

2017

Penelitian ini bertujuan
untuk mengevaluasi
sistem penjualan aneka
minuman kemasan yang
selama ini digunakan
oleh Toko Bambu
Sejahtera Bekasi agar
tidak secaraffline tetapi

juga secaranline yang
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sering disebut dengam
commercepemesanan
dan pembelian produk
dapat dilakukan secara
tidak terbatas dan
pelanggan juga lebih
mudah mendapatkan
informasi melalui fitur
fitur padawebsite
tersebut.Pembuatan
programnya
menggunakaSSdan
PHP. Teknik
pemrograman yang
digunakan yaitu
pemrograman

terstruktur.

Sumber : sumber data sekunder diambil dari referensi internet

2.14 Kerangka Berpikir
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Menurut Ningrum (2017:4) dalam Jurnal Pendidikan Ekonomi UM Metro

Vol.5 No.1 mengatakan bahwa, Kerangka pikir merupakan jalur pemikiran yang

dirancang berdasarkan kegiatan peneliti yang dilakukan.

Adapun kerangka pikdari penelitian ini akan dijelaskan pada gambar berikut:

L 4

Kondisi Awal @

4

Pendataan masih
menggunakan
programexceldan
pelanggan harus
datang ke toko
dahulu untuk
membeli dan
mencari informasi
komputer dan barang
yang tersedia di tokg
yang membuat
cakupan penjualan
toko tersebut di areg
toko saja sehingga
prosestransaksi
penjualan dan
pembelian terlihat
kurangmaksimal.

Merancangangunsuatu
aplikasipenjualardata
komputer berbasiseb

pada toko Prabu
Computerdengan
menggunakan metode
pengembangan sistem
waterfall atau biasa
disebut dengan model ai
terjun dan dilakukan
secara bertahap, serta a
bantu perancangan siste
menggunakanml, yang
terdiri dariUse Case
Diagram, Activity
DiagramdanClass
Diagramyang sesuai
dengan kebutuhan
penulis.

L

Membuatrancang
bangunaplikasi
penjualan berbasis
webyang bisa
dibuka oleh
pelanggan dan
pemilik toko Prabu
Computer
Prabumulih.

Sumber ; Data Sekunder Diolah Penulis

Gambar 2.2Kerangka Berpikir
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BAB Il

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1 Metode Penelitian

Menurut T. Bayu Kurniawar§2020:4) dalam Jurnal TIKAR Vol. 1 No. 2
mengatakan bahwa, Metode Penelitian adalah suatu prosedur penyelesaian
masalah guna mencari kebenaran yang dituangledamd bentuk perumusan
maasalah, studi literatur, dan juga asumsiasumsi. Pengumpulan dan
penganbsisan data, hingga penarikan kesimpulan. Metode penelitian merupakan
salah satu ciri sebuah penelitian dilakukan sehinga metode penelitian dapat
dijadikan acuan untuk menjalankan penelitian. Metode yang digunakan penulis
dalam penelitian ini adalah peitign deskriptif.

Menurut T. Bayu Kurniawan (2020:4) dalam Jurnal TIKAR Vol.1 No.2
mengatakan bahwa, Penelitian Deskriptif adalah penelitian yang bertujuan untuk
memperoleh circiri variable dimana dalam penelitian ini adalah untuk
memperoleh gambarantentang kinerja program vyang dirancang dan
diimplementasikan kepada pengguunss)) dalam perusahaan.

3.1.1 Teknik Pengumpulan Data

Dalam penelitian yang dilakukan penulis, penulis menerapkan beberapa
teknik pengumpulan data yang dilakukan untuk membantu penulis mencari data
data untuk diolah menjadi suatu infomasi yang dapat digunakan untuk menyusun

tugas akhir.
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Adapun teknik pengumylan data yang digunakan penulis adalah sebagai
berikut :

1. Observasi
Menurut T. Bayu Kurniawan dalam Jurnal TIKAR Vol.1 No.2 (2020:5)
mengatakan bahwa, Observasi adalah dasar semua ilmu pengetahuan.
Dalam penelitian ini penulis menggunakan metode obseryaisu
mengadakan pengamatan secara langsung terhadap objek penelitian
dengan mencatat secara sistematis data yang dibutuhkan. Penulis
melakukan peninjauan langsung ke Toko Prabu Computer Prabumulih
untuk mengumpulkan data yang dibutuhkan dan mendapa#tmbagan
secara langsung proses kinerja pada Toko Prabu Computer Prabumulih.

2. Wawancara
Menurut T. Bayu Kurniawan dalam Jurnal TIKAR Vol.1 No.2 (2020:5)
mengatakan bahwa, Wawancara merupakan pertemuan dua orang untuk
bertukar informasi dan ide melalui tanyawab, sehingga dapat
dikontruksikan makna dalam satu topik tertentu. Untuk melengkapi hasil
observasi maka penulis melakukan metode wawancara di Toko Prabu
Computer Prabumulih, yaitu dengan melakukan tanya jawab atau
berkomunikasi langsung dengan pemilibko Prabu Computer untuk
mendapatkan informasi yang dibutuhkan penulis.

3. Dokumentasi
Menurut Sugiyono (2017:329) menyatakan bahwa, Dokumen merupakan

catatan peristiwa yang sudah berlalu yang berbentuk tugsamyar, dn
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karyakarya monumental dari sesaog. Penulis juga menggunakan
metode pengumpulan data dengan cara dokumentasi yaitu dengan cara
mencatat dan mengambil datata yang berasal dari tempat penelitian.
Dalam penelitian ini, dokumentasi yang penulis perlukan dalam
memperoleh data yang menduku penelitian adalah arsip, catatan,
gambar, dan peristiwa sesuai dengan masalah yang akan diteliti.

4. Studi Pustaka
Dalam metode ini penulis berusaha untuk mencari fukw dan jurnal
di internet yang berkaitan dengan judul yang diambil. Sehingga penulis
mendapatkan gambaran secara teoritis yang berguna untuk membantu
penganalisaan dan perancangan maupun penulisan penelitian ini.

3.1.2Sumber Data

Adapun beberapa sumber data, yaitu sebagai berikut:

1. Data Primer
Menurut Sugiyono yang dikutip oleh Regina Singeste(@a18:4)
mengatakan bahwa, Data primer adalah sumber data yang langsung
memberikan data kepada pengumpul data. Dalam penelitian ini penulis
mencari data berdasarkan langsung kepada tempat objek penelitian yaitu
dengan cara melakukan tanya jawab atau m&kak wawancara kepada
pemilik toko untuk mendapatkan informasi berdasarkan fakta.

2. Data Sekunder
Sumber data sekunder yaitu data yang di dapat tidak secara langsung dari

objek penelitian misalnya lewat orang lain atau dokumen. Peneliti
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mendapatkan data yandi dapat tidak secara langsung dari objek
penelitian yaitu dengan cara membaca bhbkku, artikel, jurnal dan
teori serta referensi sumber lainnya yamdjd berkaitan dengan judul
penelitian.
3.1.3 Metode Pendekatan dan Pengembangan Sistem

1. Metode Pendekatarsistem
Metode yang digunakan penulis adalah metode analisis dan perancangan
terstruktur, yakni berorientasi pada data, dimana dalam metode ini
menggunakan alat bantu dengan menggunakan metdde

2. Metode Pengembangan Sistem
Model yang digunakan untuk pemgeangan sistem yang dilakukan
adalah modelvaterfall. Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2018) yang
dikutip oleh Yopi Handianto dan Budi Sanjaya dalam Jurnal Inovasi
Informatika Vol.5 No.2 (2020:3) mengatakan bahwa, modaterfall
adalah model menyediakaemekatan alur hidup perangkat lunak secara
sekuensial yang dimulai dari analisis, desain, pengodean dan pengujian.
Ada beberapa tahapan dalam model pengembangan perangkat lunak ini

yaitu sebagai berikut:
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‘ System —

enaineeri
4 Analysis

Maintenan
ce

Sumber : Jogiyanto HM (2010:59)
Gambar 3.1 Paradigma Waterfall

Berikut Penjelasan Metodelo@/aterfall:

1. System Enggering, merupakan bagian awal dari pengerjaan suatu
proyek perangkat lunak.

2. Analysis,merupakan tahapan dimaBgstem Engineringhenganalisa
segala hal yangda pada pembuatan proyek atau pengembangan
perangkat lunak yang bertujuan untuk memahami sistem yang ada,
mengidentifikasi masalah dan mencari solusinya.

3. Design,tahapan ini merupakamahap penerjemah dari keperluan atau
data yang telah dianalisis kedalam bentuk yang mudah dimengerti
oleh pemakaiysel).

4. Coding yaitu menerjemahkan data yang dirancang ke dalam bahasa

pemrograman yang telah ditentukan.
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5. Testing merupakan uji coba terhadap sistem atau program setelah
selesai dibuat. Demikian juga dengswoftware harus diuji cobakan,
agarsoftwarebebas darerror, dan hasilnya harus beHaenar sesuai
dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sebelumnya.

6. Maintenance yaitu penerapan sistem secara keseluruhan disertai
pemeliharaan jika terjadi perubahan struktur, dan juga dengan
software harus diuji cobakan, agasoftware bebas darierror, dan
hasilnya harus bendmenar sesuai dengan kebutuhan yang sudah

didefinisikan sebelumnya.

3.2 Analisa Sistem Berjalan
Proses penjualan komputer, laptop, sparepart dan perahgkdivare
lainnya yang sedang berjalan di Toko Prabu Computer Prabumulih saat ini dapat
dijelaskan denganahapan sebagai berikut:
1. Pelanggan yang ingin membeli laptop, komputer spanepartlainnya datang
langsung ke Toko Prabu Computer atau dilakukan melalui telepon dan via wa.
2. Admin Toko Prabu Computer melayani pelanggan dengan ramah dan baik.
3. Pelanggan mencari informdmsirang yang akan di beli di Toko Prabu Computer
sesuai dengan keinginan pelanggan.
4. Admin memberikan informasi barang yang dicari pelanggan.
5. Admin mengecek stok barang yang tersedia di Toko Prabu Computer.
6. Apabila stok tersedia maka admin akan niewakan barang tersebut ke

pelanggan.
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7. Pelanggan memilih cara pembayaran yang ditentukan oleh Toko Prabu
Computer seperti secara langsungsf) atau melalui sistem transfer melalui
bank atau media lainnya.

8. Setelah dilakukan pembayaran yang disertditibpembayaran, selanjutnya
admin langsung mencatat laporan penjualan.

Adapun kekurangan dari sistem yang sedang berjalan saat ini menurut
penulis adalah sistem yang digunakan belum menggunakan sistem beddasis
proses pencatatan laporan penjualan dan persediaan barang sering kali terjadi
kesalahan yang membuat tidak efisiennya waktu serta jangkauan penjualan belum
begitu luas dimana kurangnya pemberian informasi seteztedl tentang produk
yang dijual.

3.2.1 Use Cas DiagramSistem Berjalan

Setelah penulis melakukan analisa terhadap sistem yang sedang berjalan
saat ini maka dapat digambarkagse case diagramsistem yang berjalan pada

Toko Prabu Computer Prabumulih:
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Datang Ke Toko
Cek Stok Barang
==gxtend==

s
Memilih Barang Membawa Barang %
/ Admin
Pembayaran
Pelanggan
Bukti Pembayaran

Sumber: Data diolah oleh penuli2022)

Laporan Penjualan
_‘_‘_\_\_\_'_‘—‘—\—._

Pemilik Toko

Gambar 3.2Use Case DiagransistemBerjalan

3.2.2Analisa Sistem Yang Diusulkan

Pada dasarnya sistem yang akan dibangun bertujuan untuk memudahkan

toko dan pelanggan dalam proses penjualan dan pembelian. Dengan demikian

pelanggan dapat dengan mudah mencari informasi dan membeli komputer, laptop

sertasparepartdan perangkahardwarelainnya yang disediakan di Toko Prabu

Computer mengingat beberapa orang pasti memiliki kondisi ataupun situasi yang

mengharuskan mereka tidak bisa datang langsung ke toko Prabu Computer

Prabumulih, serta mewujudkan keinginan penjual untuk memperluasajsargk

penjualan. Pada tahap ini peneliti memberikan gambaran umum sistem yang akan

dibuat bertujuan untuk menghasilkan sistem penjualan yang lebih efisien agar

dapat mengalihkan dari sistem penjualan konvensional ke sistem penjualan

berbasisveh
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3.2.3Use Case DiagransistemDiusulkan

Proses penjualan yang diusulkan kepada Toko Prabu Computer Prabumulih

dapat dijelaskan dengan tahapan yaitu terd@p@ug aktor yaituadmin, dan

pelanggan Admin dan pelanggan memiliki peran yang sama mengakses sistem

penjualan komputer besertgparepat dan perangkahardware lainnya yaitu

haruslogin terlebih dahulu, dengan melakukan langkatgkah:

1.

2.

Seluruh aktor bisa mengakses halanmvabsitetersebut.

Aktor pelanggan melakukapendaftaran terlebih dahulivlaka sistem akan
menampilkan halamanebsiteuntuk pendaftaran.

Pelanggan melakukalogin dengan mengisusernamedan password Jika

valid maka pelanggan masuk kehalaman utamanya. Jika gagal maka
pelanggan harus memasukkesernamealanpassworckembali.

Sdelah login pelanggan dapat melihat kategori produk, kemudian memilih
produk yang akan dibeli. Jika pelanggan akan menambahkan produk maka
produk tersimpan dkeranjang belanjaJika tidak, maka pelanggan akan
memilih produk kembali.

Setelah produk beraddi keranjang belanjamaka pelanggan melakukan
transaksi pembelian dengan cara mengisi data pengiriman dahulu. Kemudian
menyelesaikan transaksi. Kemudian sistem akan menyimpan transaksi
tersebut di akun pelanggan.

Aktor Admin akan melakukalogin dengan megisi usernamelanpassword

Jika valid, admin akan masuk ke halaman utama sebagai admin. Jika gagal

maka admin harus memasukkaernamealanpassworckembali.
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7. Setelahlogin admin akan mengecek datader. Kemulian memproses
orderan tersebut.

8. Aktor pelanggn akan mengkonfirmasi pembayarannya. Dan admin akan
menerima konfirmasi pembayaran tersebut.

9. Setelah admin menerima konfirmasi pembayaran. Admin akan mengirimkan
produk ke alamat pengirim pelanggan. Kemudian pelanggan akan menerima
produk tersebut.

10. Seteld pelanggan menerima produk. Pelanggan akan memberikan testimoni
dari produk yang pelanggan beli. Kemudian admin akan menerima
testimoninya.

11. Setelah transaksi berhasil, admin akan membuat laporan penjualan.

Dari penjelasan di atas peneliti dapsnggambarkan sistem yang sedang

berjalan dalam sebuah diagram adalah seperti dibawah ini:
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Gambar 3.3Use Case DiagransistemDiusulkan



3.2.4Activity DiagramYang Diusulkan

1. Activity DiagramPelanggan

Pelanggan

Sistem

Mengakses
Halaman Weh

Menampilkan
Halarnan eh

l Dattar }

Menampilkan
Halaman Daftar

Menampilkan

Halaman Login

Wenarmpilkan Menu
‘Weh Sebagal

welihat Kategori

\ Pelanggan

Praoduk

Memilih Praoduk

Tambah Produk

Tersimpan ke

~

Keranjang Eelanja

Checkout
Pesanan

Lihat
Wenampilkan
Praduk Yang dibeli

Menampilkan

Halaman
Checkout

Membuat

Menampilkan

Fesanan

Melakukan

Halaman
Pemesanan

Permbayaran

/“j Proses Pesanan '

Menetima Produk

Membetikan
Testimoni

Menerima
Testimani

Sumber: Data diolah oleh penulis (2022)
Gambar 3.4 Actitivity Diagram Pelanggan
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Pada gambar 3.shenggambarkan aktivitas yang dilakukan oleh pelanggan
dalam sistem yang diusulkan. Pada awal masuk kedalam sistem, pelanggan akan
melihat tampilan awalvebtersebutKemudian pelanggan akan melakukan daftar
terlebih dahulu dan sistem akan menampilkan halaman da@Emdgan akan
melakukanlogin dengan memasukkarsernamedan password Jikavalid maka
pelanggan akan masuk ke halaman utama sebagai pelanggan. Kemudian
pelanggan dapanelihat kategori produk dan melakukan transaksi pembelian. Jika
ingin melakukan transaksi pembelian, pelanggan harus melihat keranjang belanja
kemudian melakukan cheakibppesanan dan membuat pesanan. Kemudian setelah
melakukan pesanan, pelanggan harus melakukan pembayaran di bank dan produk
akan segera dikirim ke alamat pelanggan. Kemudian setelah pelanggan menerima

produk, maka pelanggan akan memberikan testimoni.



2. Activity Diagram Admin
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Sumber: Data diolah oleh penulis (2022)
Gambar 3.5Actitivity Diagram Admin
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Pada gambar 3.Bnenggambarkan aktivitas yang dilakukan oleh admin
dalam sistem yang diusulkan. Pada awal masuk kedalam sistem, admin akan
melihat tampilan awalveb tersebut. Kemudian admin akan melakuKkagin
dengan memasukkarsernamalanpassword Jikavalid maka admm akan masuk
ke halaman utama sebagai admin. Kemudian admin dapat mengecekddata
dan melakukan proses transaksinya dan juga menerima konfirmasi pembayaran
dari pelanggan. Setelah admin menerima konfirmasi pembayaran, maka admin
dapat mengirimkan pro#iutersebutdan menerima testimanAdmin juga dapat
mengelola dataiser, mengelolabrand mengeloladata kategorimengelola data
produk, mengelola data kota, mengelola data bank, mengelola data ongkir,
mengelola slider, mengelola kontak, mengelola datianggan, mengelola

transaksbrder, mengelola proses transaksi, dan mengelola laporan penjualan.
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3.2.5Class DiagramSistemYang Diusulkan

transaksi detail
| -id_transaksi_detail : int kategori
N r - kode_transaksi: int
- - kade_praduk : int - id_kategori :int
transaksi header ~nama. produk  thar - nama_kategar ; int
- id_transaksi_header : int - harga tint + Tambah() : void
- kode_transaksi:int - Jurnlah cint + Edit) ;m?u
- penerima - char bank + Tambah() - vaid + Hapuz( - vaid
- amail : char - - + Edit : void + Carif) : void
- alamat : char - id_bank [ int + Hapus( - void
- phone : char - hama_bank : int +CarF'J|0'vn|n1 N
- provingi : char - hama_pernilik : char produk
- kota : char . no_rekening : char
- kade_pos :int - gambar: char - id_produk :int
- id_hank  int " - kode_produk ; int
- di_jasapengiriman : int :'IE'adr{math void - hama_produk : char
- status Tint it - voi - harga int
+ Hapusi) - woid _stok - int
+ Tambah( : void +Carig void - deskripsi | char
+ Edit{) - void - gambar ; char
- — +Hapus( : void - id_kategori : int
1259 penaiiman + Cari) : void i brand - in
- id_jasapengiriman : int —
- nama: char user + Tamhahi) vaid
- gambar: char + Editdy : void _
- -id_user:int +Hapus( :void
+ TambahQ void <‘—————._1_‘k - nama_user : char + Carif void
+ Editi) - void —‘“\—_‘\_____‘ -ugemame char |
+Hapus{ : vaid - level Jint 4\
+ Carig :void - passwird : char brand
\L’ +Tambah() : void \_ - id_brand :int
ongkir :E‘;I;;?J;BD'ISDM —“"-‘-_9 - nama_brand - char
- id_ongkir : int + Carif) - woid * EZTObaho‘; vold
- id_kota :int o -l
- id_jasapengitiman : int +Hapusg: void
~harga - int + Catl() vold
+Tambah( : void
+ Editd) : void pelanggan
+ Hapus( :void slider i i Kiril
+ Carif) vold hubungi_kami hubungi_kami_Kirim - id_pelanggan :int
— - id_slider - int - id_kirim ;int - username : char
- id_hubungikami :int _titie : char _email * char - passwoard | char
kota -nama: char - deskripsi : char - judul : char - hama_pelanggan : char
id_kota - int E?'ailllﬂt char - gamhbar * char - isi_huhungi_kami_kirim : char - ﬁgnah”p 'E:hae:r
B !':jama_Kma senar | - alamat: char - staus : nt + Tambah(  void - alamat : char
B L;aas.a?n?ngmman -n - pesan : char + Tambahi) :void + Editi) :waid - provinsi - char
- harg - tangoal : Date * Editgyvoid + Hapus{) - woid - kot char
+ Tarbah() : void - slatus - int + gaDUSO ‘deld + Carl( void - kode_pos : char
+ Carif : voi
: EZH?ISSD_‘SEM + Tambahd :void o + Tambah : void
+Caf‘o A + Editgy :vaid + Edit)):vald
+ Hapus( void + Hapus( : void
+ Cari( void + Carily void

Sumber : Data diolah oleh penulis (2022)
Gambar 3.6Class DiagramSistem Yang Diusulkan

Pada gambar 3.ienggambar atribtdatribut yang ada didalamatabase
form user, bank, brand, hubungi_kami, hubungi_kami_kirim, jasa pengiriman,
kategori, kota, ongkir, produk, pelanggan, slider, transaksi header, dan transaksi

detail.
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3.3 Perancangan Sistem
Berdasarkan dari sistem yang dianalisa maka diusulkan suatu sistem

menggunakan teknologi berbasi®b pada Toko Prabu Computer Prabumulih,
Perancangan sistem yang akan diimplementasikan bertujuan untuk membuat
sistem penjualan berbasmgeb pada Toko Prabu Computer Prabumulih, untuk
memudahkan para admin dan pemilik toko dalam melakukan pencatatan klata sto
barang dan pencatatan laporan penjualan selain itu juga untuk memperluas
jangkauan penjualan sehingga dapat memudahkan para pelanggan yang ingin
membeli komputer, laptop sedparepartdan perangkatardwarelainnya.

Aplikasi penjualan komputer berbassieb ini dibuat dengan menggunakan
bahasa pemrogramd&HP dan MySQL Untuk mempermudah dalam pembuatan
web ini maka diusulkan suatu sistem dengan menggunakdh (Unifed

Modeling Languageyaitu use case diagranpactivity diagramdanclass diagram

3.4 Perancangan Basis Dat¢Database)

Perancangan basis data merupakan tahapan membuat struktur tabel yang
akan digunakan untuk menyimpan dan mengambil data yang terhubung dengan
program sistem yang akan dibuat. Adapun perancangan basis data yatigqdius

dapat dilihat pada tabel berikut:
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1. Tabel Bank
Nama tabel : tbl_bank
Primary key :id_bank
Fungsi : digunakan untuk menyimpan ddtank
Tabel 3.1Tabel Bank
Nama Field Type Long Al
id_bank int 5 Primary key
nama_bank varchar 50
nama_pemilik varchar 50
no_rekening varchar 20
gambar varchar 20
2. Tabel Brand
Nama tabel : tbl_brand
Primary key  :id_brand
Fungsi : digunakan untuk menyimpan data brand
Tabel 3.2Tabel Brand
Nama Field Type Long Al
id_brand int 5 Primary key
nama_brand varchar 30




3. Tabel Hubungi Kami
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Nama tabel : tbl_hubungikami

Primary key  :id_hubungikami

Fungsi : Digunakan untuk menyimpan Data Kontak

Toko Prabu Computer
Tabel 3.3 Tabel Hubungi Kami

Nama Field Type Long Al
id_hubungikami int 11 Primary key
nama varchar 100
email varchar 100
Hp bigint 15
alamat varchar 100
pesan text
tanggal date
status int 2




4. Tabel Hubungi Kami Kirim
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Nama tabel : tbl_hubungi_kami_kirim

Primary key  :id_kirim

Fungsi . digunakan untuk mengirim dap@san ke pelanggan

Tabel 3.4 Tabel Hubungi Kami Kirim
Nama Field Type Long Al

id_kirim int 10 Primary key
email varchar 255
judul varchar 100
isi_hubungi_kami_kirim text

5. Tabel Jasa Pengiriman

Nama tabel : tbl_jasapengiriman

Primary key  :id_jasapengiriman

Fungsi : digunakan untuk menyimpan data jasa pengiriman

Tabel 3.5Tabel Jasa Pengiriman
Nama Field Type Long Al

id_jasapengiriman int 5 Primary key
nama_jasapengirima varchar 10
gambar varchar 100




6. Tabel Kategori
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Nama tabel : tbl_kategori
Primarykey :id_kategori
Fungsi . digunakan untuk menyimpan data kategori produk
Tabel 3.6 Tabel Kategori
Nama Field Type Long Al
id_kategori int 11 Primary key
nama_kategor varchar 50
7. Tabel Kota
Nama tabel : thbl_kota
Primary key  :id_kota
Fungsi : digunakan untuk menyimpan data kota
Tabel 3.7Tabel Kota
Nama Field Type Long Al
id_kota int 11 Primary key
nama_kota varchar 100




8. Tabel Ongkir
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Nama tabel : tbl_ongkir

Primary key  :id_ongkir

Fungsi : digunakan untuknenyimpan data ongkir

Tabel 3.8Tabel Ongkir

Nama Field Type Long Al
id_ongkir int 10 Primary key
id_kota int 10
id_jasapengirimar int 10
harga int 10

9. Tabel Pelanggan

Nama tabel : tbl_pelanggan

Primary key  :id_pelanggan

Fungsi : digunakan untuk menyimpan dgtelanggan

Tabel 3.9Tabel Pelanggan

Nama Field Type Long Al
id_pelanggan int 11 Primary key
username varchar 50
password varchar 50
nama_pelangga varchar 20
email varchar 50
no_hp varchar 13
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alamat varchar 100
provinsi varchar 30
kota varchar 50
kode_pos varchar 6
10. Tabel Produk
Nama tabel : tbl_produk
Primary key  :id_produk
Fungsi : digunakan untuk menyimpan data produk
Tabel 3.10Tabel Produk
Nama Field Type Long Al
id_produk int 11 Primary key
id_kategori int 11
id_brand varchar 200
nama_produk int 11
harga int 11
Stok varchar 200
deskripsi varchar 200
gambar varchar 50
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11. Tabel Slider
Nama tabel . tbl_slider
Primary key  :id_slider
Fungsi . digunakan untuk menyimpan data slider

Tabel 3.11Tabel Slider

Nama Field Type Long Al
id_slider int 11 Primary key
tittle varchar 200
description text
gambar varchar 200
status int 2

12. Tabel Transaksi Detall

Nama tabel . tbl_transaksi_detail
Primary key  :id_transaksi_detail
Fungsi : digunakan untuk menyimpan data detail transaksi

Tabel 3.12Tabel Transaksi Detalil

Nama Field Type Long Al
id_transaksi_detali int 11 Primary key
kode_transaksi int 11
kode_produk int 11
nama_produk varchar 250
harga int 11
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jumlah int 11

13. Tabel Transaksi Header

Nama tabel . tbl_transaksi_header
Primary key  :id_transaksi_header
Fungsi : digunakan untuk menyimpan data detail transaksi

Tabel 3.13Tabel Transaksi Header

Nama Field Type Long Al
id_transaksi_heade int 11 Primary key
kode_transaksi bigint 15
tgl_transaksi date
id_pelanggan int 11
id_bank int 11
id_jasapengiriman int 11
m_pembayaran varchar 20
status int 2
total int 11
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14.Tabel User

Nama tabel . tbl_user
Primary key  :id_user
Fungsi : digunakan untuk menyimpan daiser

Tabel 3.14Tabel User

Nama Field Type Long Al
id_user int 11 Primary key
nama_user varchar 250
username varchar 255
level int 11
password varchar 255

3.5 Perancangan Antarmuka (nterface)
Perancanganngarmuka merupakan gambaran dari prasesit dan output
yang ditunjukan berupa bagiwagian atau gamb@ambar secara umum,

berikut ini adalah rancangan antarmukabyang akan dibuat.
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3.5.1 Perancangan Antarmuka Admin

1. Rancangan HalamanLogin Admin

AdminLogin

Silahkan Login Disini

[ Username

[ Password ﬂ

Login
[] Remember Me

Gambar 3.7RancanganLogin

Tampilanlogin admin berfungsi untukdmin yang ingin masuk ke sistem

terlebh dahulu harus melakukangin.
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2. Rancangan HalamanHome Admin

Profil Administrator || Home  Contact

DASHBOARD Home/ DASHBOARD

Logo Toko Prabu
Computer

Pelanggan (CGICh[ofl ORDER
Search

oo More Info

User

Slider
Brand

Kategori

Produk

Kota

JasaPengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi Order

Transaksi Proseg

Logout

Gambar 3.8RancanganHalaman Home Admin

SetelaHogin maka akan tampil halamadrain seperti gambar di atas 3.8

untuk beranda admin.
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3. RancanganData User

Home Contact

Profil
Adminisrator | | | jst Data User Home/List Data Usel

Logo Toko
Prabu

Computer
Tambah Data Search
Search
No | Nama| Username Password Level Action
- User

User

edit || Hapus

Slider

Brand

Kategori

Produk

Kota

JasaPengirim
an

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.9RancanganData User
Didalam halaman admin terdapat merseryang berguna untuk menginput
data customeratau pelanggan Toko Prabu Computer dengan mengklik tombol

tambah data untuk menambah datatomembaru.
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4. Rancangan InputUser

Profil Home Contact
Adminisrator
Tambah Data User Home/Tambah Data
Logo Toko
Prabu Tambah Data
Computer
Search Nama User
Home [ Nama User ]
Username
Slider
[ Username ]
Brand
Kategori Password
Produk
[ Password ]
Kota
Jasa Level
Pengiriman
Level
Bank
Ongkir
Buku Simpan
Tamu
Pelanggan
Transaksi
Order
Transaksi
Proses
Logout

Gambar 3.10Rancangan InputUser
Setelah pilih menu tambah data pada meser maka terdapat beberapa
atribut seperti namaser, usernamepassworddan level, lalu setelah semuanya

di isi klik tombol simpan lalu akan muncul datserpada menwser.
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5. Rancangan Data Slider

Profil Home Contact
Adminisrator

Log?agiko List DataSlider Home/ List Data Slider

Computer

Search

Tambah Data Search

Slider

No | Judul | Status| Gambar Action

Brand

Kategori edit Haps

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout

Gambar 3.11Rancangan DataSlider
Pada gambar 3.1di atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data slider, menambah data slidengedit serta menghapus data

slider terbaru.
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6. Rancangan Input Slider

Profil Home Contact
Adminisrator _ :
Tambah Data Slider Homahbah Data Slidel
Logo Toko
Prabu Tambah Data
Computer
Search Aktif
User Judul
Slider
[ Judul ]
Brand
) Deskripsi
Kategori
Produk [ Deskripsi ]
Kota Gambar
Jasa ]
Pengiriman [ Browse.. |No File Selected ]
Bank
Ongkir Upload
Buku Tamu
Pelanggan
Transaksi
Order
Transaksi
Proses
Logout

Gambar 3.12Rancangan InputSlider
Pada gambar 3.18i atas menampilkan tampilan apabila admin ingin

menambah datslider dan mengupdate sliderbaru.
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7. Rancangan Data Brand

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko . .
Prabu List DataBrand Home/ List Data Brand

Computer

| Search |
Home

Slider No | Nama Brand Action

Brand

edit Hapus

Kategori

Produk

Kota

JasaPengir
iman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelangga

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout

Gambar 3.13Rancangan Data Brand
Pada gambar 3.18i atas menampilkan tampilan apabila admin ingin
mengelola data brand, menambah data brand, mengedit serta menghapus data

brand terbaru.
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8. Rancangan InputBrand

Home Contact

Profil
Adminisrator Tambah Data Brand Home/Tambah Data B

Logo Toko

Prabu Tambah Data
Computer

Nama Brand

Search

Home [ Nama Brand

Slider

——/

Brand

Produk

Kota

Jasa
Penairiman

Bank

Ongkir

Buku
Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.14 Rancangan Input Brand
Pada gambar 3.14liatas menampilkn tampilan apabila admin ingin

menambah data brand terbaru
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9. Rancangan Data Kategori

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko

Prabu List DataKategori Home/List Data Kategori
Computer

Search

Home Tambah Data Search:

Slider

No | Nama Kategori Action

Brand edit Hapus
Kategori

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout

Gambar 3.15 Rancangan Data Kategori
Pada gambar 3.1%li atas menampilkan tampilan apabila admin ingin
mengelola datiategorj menambah dateategorj mengedit serta menghapus data

kategoriterbaru.
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10. Rancangan Input Kategori

Profil Home Contact
Adminisrator

Tambah Data Kategori Home/TamDBalta Kategori
Logo Toko

Prabu
Computer Tambah Data

Search Nama Kategori

)

Home

User

Slider

Nama Kategori ]

Brand

Kategori Simpan

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.16Rancangan Input Kategori

Pada gambar 3.1@li atas menampilkn tampilan apabila admin ingin

menambah datieategori produkerbaru.
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11. Rancangan Data Prodk

. Home Contact
Profil

Adminisrator

Logo Toko List DataProduk Home/List Data Produk
Prabu

Computer

Search

Tambah Data
Home Search

User No | Kate | Nama | Brand | Harga| Stok | Desk | Gambar Action
gori | produk Ripsi

Slider

Hapus

Brand

Kategori

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout

Gambar 3.17Rancangan DataProduk
Pada gambar 3.1di atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data produk, menambah data prothéngedit serta menghapus data

produk terbaru.
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12. Rancangan Input Produk

Profil Home Contact
Adminisrat
minisrator Tambah Data Produk  Home/ Tambah Data Produk
Logo Toko
Prabu Tambah Data
Computer
Search Kategori
Home [ Kategori ]
User Nama Produk
Kontak
[ Nama Produk ]
Brand
: Brand
Kategori
Produk [ Brand ]
Kota Harga
Jasa
Pengiriman [ Harga ]
Bank Stok
Ongkir [ Stok ]
Buku Tamu .
Deskrips
Pelanggan (
Transaksi L
Order
Gambar
Transaksi -
Proses " NRgasy No File Selected ]
Logout )
Upload

Gambar 3.18Rancangan Input Produk

Pada gambar 3.18liatas menampilkan tampilan apabila admin ingin

menambah dataroduk ataupun ingin mengupdate data praeubaru.
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Rancangan Data Kota
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Transaksi

Transaksi
Proses

Logout

Slider

Brand

Kategori

Produk

Home Contact

edit |_ Fapus |

Tambah Data

List DataKota

Search:

No | Nama Kota

Action

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Pada gambar 3.19i atas menampilkan tampilan apabila admin ingin

Gambar 3.19Rancangan Data Kota

mengelola dat&ota menambah dateota mengedit serta menghapus datéa.

14. Rancanganinput Kota

Profil

Adminisrator

Home Contact

Tambah Data Kota

Home/Tambah Data
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Logo Toko

Prabu Tambah Data
Combputer

Search Nama Kota

[ Nama Kota ]

Home

Slider

Kategori

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.20Rancangan Input Kota
Pada gambar 3.2@liatas menampilkan tampilan apabila admin ingin

menambah dateotaterbaru.

15. Rancangan Data Jasa Pengiriman

Profil
Adminisrator

Logo Toko
Prabu
Computer
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Home Contact

Trancaksi
User Hapus
Tambah Data
List DataJasa Pengiriman
Search:
No | Nama gambar Action

Gambar 3.21Rancangan Data Jasa Pengiriman
Pada gambar 3.2#li atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data jasa pengirimamenambah datgasa pengirimanmengedit serta

menghapus dajasa pengiriman.

16. Rancangan Input Jasa Pengiriman

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer Tambah Data Jasa Pengirimatdome/ Tambah Data Jasa Pengirimg
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Search Tambah Data

User [ Nama ]
Slider

Brand Gambar

Kategori [- No File Selected ]

Produk

Kota Upload

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.22Rancangan Input Jasa Pengiriman
Pada gambar 3.28i atas menampilkan tampilan apabila admin ingin

menambah datasa pengiriman.
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17. Rancangan Data Bak

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer

List DataBank

Search

Home

User Tambah Data SearcH

Slider No | Nama | Nama | No gambar Action
Brand Bank | Pemilik | Rekening

Kategori .
ategon edit Hapus

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.23Rancangan Data Bank
Pada gambar 3.28i atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data bank, menambah data ban&ngedit serta menghapus data

bank.
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18. Rancangan Input Bank

Profil Home Contact

Adminisrator
Tambah Data Bank Homambah Data Bank

Logo Toko

Prabu

Computer Tambah Data

Search Nama Bank
Home [ Nama Bank ]
User

Nama Pemilik
Slider
Brand [ Nama Pemilik ]
Kategori
Produk
Kota [ No Rekening ]
Jasa
Pengiriman Gambar
Bank [ Browser.. ]
Ongkir
Buku Tamu
Pelanaaan :
Simpan

Transaksi
Order
Transaksi
Proses
Logout

Gambar 3.24Rancangan Input Bank
Pada gambar 3.24liatas menampilkan tampilan apabila admin ingin

menambah dataankterbaru.
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19. Rancangan DataOngkir

Profil Home Contact

Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer

List DataOngkir

Search

Home

Tambah Data
User Search

Slider No | Id Id Jasa Pengiriman| Harga Action
Brand Kota

Kategori edit Hapus

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout

Gambar 3.25Rancangan DataOngkir
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Pada gambar 3.28i atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data ongkir, menambah datmkir, mengedit serta menghapus data

ongkir

20. Rancangan Input Ongkir

Profil Home Contact
Adminisrator _ .
Tambah Data Ongkir Hormambah Data Ongki
Logo Toko
Prabu Tambah Data
Computer
Search Nama KOta
Home [ --Pilih Kota- ]
Jasa Pengiriman
Slider
Brand [ --Pilih Jasa Pengiriman ]
Kategori
Harga
Produk
Kota [ Harga ]
Jasa
Pengiriman
Bank
Buku Tamu
Pelanggan
Transaksi
Order
Transaksi
Proses
Logout
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Gambar 3.26Rancangan Input Ongkir
Pada gambar 3.2@li atas menampilkan tampilan apabila admin ingin

menambah datangkir terbaru.

21. Rancangan Data Buku Tanu

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer

List DataBuku Tamu Home/ List Data Buku Tamu

Search

Home

Tambah Data
User Search :

Slider

No | Nama | Email Pesan Tanggal Action

Brand

Kategori

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout
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Gambar 3.27Rancangan Data Buku Tamu

22. Rancangan Detail Buku Tanu

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko i .
Prabu Computer Detail Buku Tamu Home/Detail Buku Tamu

Search Nama

Home Email
User No H p

Brand Pesan

Kategori

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman

Bank

Ongkir Balas

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi
Proses

Logout
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Gambar 3.28Rancangan Detail Buku Tamu

23. Rancangan Data Pelanggan

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko

Prabu
Computer List DataPelanggan Home/List Data Pelanggan

Search

Home

Tambah Data

Slider - —
No | User | Pass | Nama Email | No | Alamat | Provinsi| Kota
Brand name| word | Pelanggan Hp

Kategori

Produk

Kota

Jasa Kode Pos
Pengiriman

Ongkir

Buku Tamu

Pelanggan

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout




Gambar 3.29 Rancangan Data Pelanggan

24. Rancangan Data Transaksi Order

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer | | st Data Transaksi Order

Search

Kontak No | Kode Nama Email | Alamat | No Kota | Jasa Pembayaran
Transaksi| penerima Telp Pengiriman

Brand

Kategori

Produk

Kota
Total

Jasa
Pengiriman

AKsi 3

Ongkir

Slider

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout

Gambar 3.30Rancangan DataTransaksi Order
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Pada gambar 3.3di atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data pesanan pelanggan, melihat pesanan pelanggan dan selanjutnya

akan di proses.

25. Rancangan Detail Transaksi Orde

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer | || jst Data Transaksi Detail Home/ List Data Transaksi Detail

Search

Home

User Search:

Kontak No | Kode Nama Email | Alamat | No | Kota | Bank | Jasa
Transaksi| Penerima Telp Pengiriman

Brand

Kategori

Produk

Kota Pembayaran

Jasa Total
Pengiriman

Aksi

Ongkir

Slider

Transaksi Produk

Transaksi
Order No | Kode Transaksi| Kode Produk | Nama Produk | Harga Jumlah

Transaksi

Proses

Total Transaksi =
Logout

Gambar 3.31 Rancangan Detail Transaksi Order
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Pada gambar 3.31 di atas menampilkan rancangan detail transaksi yang
dikelola oleh admin untuk melihat produk apa saja yang dibeti pelanggan,

harga serta jumlah dan total transaksi.

26. Rancangan Data TransaksProses

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer

List DataTransaksi Proses Home/ List Data TransakBiroses

Search

User

Kontak No | Kode_Tr | Nama | Email | Alamat | sto | No Kota Bank | JasaPengirim
ansaksi peneri k Telp an

Brand ma

Kategori

Produk

Kota

Jasa
Pengiriman Pembayaran

Bank
Total

Ongkir

Transaksi
Order

Transaksi

Proses

Logout

Gambar 3.32Rancangan DataTransaksi Proses
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Pada gambar 3.38i atas menampilkan tampilan apla admin ingin
mengelola data transaksi proses, menambah data trapsadess mengedit serta

menghapus dataansaksi proses terbaru.

27. Rancangan Detail Transaksi Pross

Profil Home Contact
Adminisrator

Logo Toko
Prabu Computer

List Data Transaksi Semua Detail Home/ List Data Transaksi Semua Detai

Search

Home Search

User

Kontak No | Kode Nama | Email | Alamat| No [ Kota [ Bank [ Jasa
Transaksi| Penerima Telp Pengiriman

Brand

Kategori

Produk

Kota Pembayaran

Jasa
Pengiriman

Aksi

Ongkir

Total

Slider

Transaksi Produk

Transaksi
Order No | Kode Transaksi| Kode Produk | Nama Produk | Harga Jumlah

Transaksi

Proses

Total Transaksi =
Logout

Gambar 3.33RancanganDetail Transaksi Proses
Pada gambar 3.33 di atas menampilkan rancangan detail transaksi proses

yang akan dikelola oleh admin seperti data pelanggan yang sudah melakukan
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pembayaran serta jumlah produk yang di pesan lalu setelah semua selesai di

proses maka admin akan merablaporan penjualan.

28. Rancangan Laporan Penjualan

Data Transaksi Order

Toko Prabu Computer Prabumulih

No Kode Transaksi Nama Email Alamat No Bank Jasa Pembayaran Total

Penerima Telp Pengiriman

Prabumulih, TanggaBulan-Tahun

Admin Keuangan

///////

eeeeeee

Gambar 3.34 Rancangan Laporan Penjualan
Pada gambar 3.34 di atas menampikan rancangan laporan penjualan yang
dikelola oleh admin dan di cetak dengan cara klilknt maka akan timbul
halaman seperti ini, dan laporan ini yang akan diserahkan kepada pemilik Toko

Prabu Computer untuk melihat data transaksi setiap penjualan.
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3.5.2 Perancangan AntarmukaPelanggan

1. RancanganLogin Pelanggan

Toko Prabu Comp -

Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

Form Login

Username

[ Masukkan Username ]

Password

[ Masukkan Password ]

Gambar 3.35 Rancangariogin Pelanggan
Pada gambar 3.35 di atas menampilkan tampilan apabila pelanggan yang
sudah punya akun maka baiknya melakukam terlebih dahulu dengan mengisi
usernamedan passworgd maka akan muncul halamaveb untuk membeli serta

mendapatkan informasi tentang produk yang akan dibeli.
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2. Rancangan Registrasi Pelanggan

Toko PrabuComp =
Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login Register
Form Login
Username Password
[ Masukkan Usernamanda ] [ Masukkan Password ]
Nama E-mail
[ Masukkan Nama Anda ] Example@gmail.com
No Hp Alamat
+123456-789 MasukkanAlamat Anda
Provinsi Kota
Masukkan Nama Provinsi [ Masukkan Nama Kota ]
Kecamatan Kode Pos
[ Masikkan Kecamatan Anda [ Masukkan Kode Pos ]

Gambar 3.36 Rancangan Registrasi Pelanggan
Pada gambar 3.36 di atas menampilkan tampilan apabila pelanggan
melakukan daftar sebagai pelanggan pada Toko Prabu Computer Prabumulih,

maka harus mengiorm yang ada di menu registrasi.



3. RancanganHalaman Home

Toko PrabuComp =

Kategori Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

Semua Produk
Komputer Pc
Laptop
Printer
Harddisk

CCTV
Infocus
Flashdisk
Keyboard
Mouse

Semua |

Samsung

AslIs

Acer

Gambar Slider Promosi

Cannn

Epson

Thosiha

Lenovo

Sameciing

hdmi

Gambar Produk

Vaen Nama Produk

Robot Harga

Tapo

Toko Prabu Comp

JI. Prof M. Yamin No. 056 Kota Quick Links Jasa Pengiriman Bank
Prabumulih
085217202339

>Home

>Profil

>Cara Belanja
>Keranjang Belanja
>CheckOut
>Kontak
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Gambar 3.37 Rancangan HalamarHome

Pada gambar 3.37 di atas menampilkan halaman apabila pelanggan

mengunjungi halamawebToko Prabu Computer Prabumulih.

4. RancanganKeranjang Belanja

Toko PrabuComp g

Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login

Keranjang Belanja Date:

No. || Gambar || Nama Barang|| Harga || Qty || Subtotal Aksi

Total: IDR

Gambar 3.38 RancangarKeranjang Belanja

Pada gambar 3.38 di atas menampilkan halaman keranjang belanja barang
yang akan di beli dan pelanggan bisa ki&tanja lagi jika ingin membeli produk

yang lain.
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5. RancanganHalaman Checkout

Toko PrabuComp g

. Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login Register
Kategori

AlamatPengiriman
g _ Total Order
Nama Pengiriman Email

[ Masukkan Nama Anda][ Example@gmail.com ] Produk

No Hp Penerima Alamat Penerima Nama Harga aty Subtotal
Barang

[ +123 456 789 ] [ 123 Street ]

Provinsi Kota
[ Sumateraselatan ][ Prabumulih ] Total IDR
Kecamatan Kode Pos
[ Prabumulih Selatan] [ 31245 ]
Payment Buat Pesanan
o Cod
o Bank
Pilih Bank
BNHI1512334567

Pilih Jasa Pengiriman

JNE

Gambar 3.39 Raacangan HalamanCheckout
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Pada gambar 3.39 di atas menampilkan halaman barang yang akan di beli,
berat barang, serta total harga barang lalu pelanggan harus mengisi menu yang ada
pada halamarcheckoutmulai dari data diri, alamat serta memilih metode
pembayaran dan memilih jasa pengiriman, lalu pelaanggan klik membuat

pesanan.

6. Rancangan Halaman Data Pemesanan

)

Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

Data Pemesanan
No. Order :

Nama Penerima
Alamat

No.Hp

E-mail

Metode Pembayaran

Daftar Produk

Nama Barang | Harga Qty Subtotal
Total Rp
Biaya Ongkir Rp
Total Pembayaran Rp

Pembayaran anda, kami tunggu dalam waktu 1 x 24 jam. Silahkan andg

melakukan pembayaran. Terima Kasih
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Gambar 3.40 Raxcangan HalamanData Pemesanan

Pada gambar 3.4d atas menampilkan halaman data pemesanan yang

dilihat oleh pelanggan setelah melakuk&eckout

7. Rancangan Halaman Profil

dapat

A

Home Profil CaraBelanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

e
Prabu Computer

Profil Toko Prabu Computer Prabumulih
Sejarah Toko Prabu Computer Prabumulih:

Prabu Computer didirikan pada tanggal 5 Januari 2012 dengan menempati sebuah ru

Negeri yang pertama kali berdiri dan juga merupakan salah satu sekolah favorit di
Prabumulih, adapun alamat lengkapnya yaitu di JL. Prof. M. Yamin No. 056 Kota Prabum
Prabu Computer memiliki beberapa teknisi yang profesional di bidang Teknologi Isforama
smart cepat tanggap dan dapat diandalkan dengan tanpa mengurangi sikap ramah, sopa
kepada para pelanggannya. Pelanggan akan kami perlakukan sebagai seorang pra
dengan sambutan senyum dan keramahan teknisi kami.

Saat ini PrabuComputer telah melengkapi diri guna memenuhi kebutuhan masyarakat
Prabumulih dan sekitarnya dengan pelayanan jual beli laptop atau kondgutarOne (AIO),

printer dan aksesoris serta pelayanan purna jual (garansi). Kami juga menerima ordersg
pengadaan baradgarang IT dan aksesorisnya baik dari perorangan maupun dari instansi,
atau perusahaan dan juga menerima konsultasi dibidang IT.

ko yang

cukup strategis yaitu di dekat SMA Negeri 1 Prabumulih, sebuah Sekolah Menengah Atas

Kota
blih.

N, santun,
bu (raja),

Kota

n untuk
badan

Gambar 3.41Rancangan Halaman Profil

Pada gambar 3.41 di atas menampilkan halaman profil yang hisa dieh

pelanggan yang ingin mencari informasi lelgtail tentang latar belakang Toko

Prabu Computer serta produk apa saja yang di jual di Toko Prabu Computer dan

juga visi misi dari Toko Prabu Computer.
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8. Rancangan Halaman Kontak

Toko PrabuComp -

Home Profil CaraBelanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

---Kontak Kami--

Nama ada Kunjungi
: Toko PrabuComp 1
Email anda JI. Prof. M. Yamin NO0.056,
: Prabumulih
\ Subject ) Info@prabucomp.com
085217202339

Toko PrabuComp 2

Pesan J1. Mayor Iskandar No. 3001,

Prabumulih
InNfo@prabucomp.com

085217202339

Kirim Pesan

Gambar 3.42 RancangarHalaman Kontak

Pada gambar 3.42 di atas menampilkan halaman kontak Toko Prabu
Computer yang bisa di hubungi oleh pelanggan untuk menghubungi Toko Prabu

Computer dengan cara isi hama, email, subject serta pesan lalu klik ksan.p


mailto:Info@prabucomp.com
mailto:Info@prabucomp.com

9.
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Rancangan Halaman Cara Belanja

Toko PrabuComp

e

Home Profil Cara Belanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

Berikut Petunjuk pembelian secara online melalui website kami:

1.

w

© ® N o 0 A~

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.
18.

19.

KI'i k tombol fibeli o pada barang yang akan anda be
Pada table anda masukan quartiiiyang yang akan anda beli.
Setelah mengubah quantity jangan lupa klik tombo
Tidak ada minimal belanja anda boleh belanja berapapun.
Untuk Kembali memilih barang lainnya atau melanjutkan berbelanja silahkak kit o mb o | Al anj U
produk lainnya.

.Jika sudah selesai membeli silahkan klik tombol
Bila anda belum login silahkan login terlebih dahulu, dengan cara mengisi form yang telah tersedia jika belu
member silahka mendaftar dahulu dengan cara yang mudah

Silahkan anda register/daftar terlebih dahulu jika belum memiliki akun di toko PrabuComp, dengan cara Klik menu

register, setelah itu muncul form register.

Isi form pendaftaran dengan lengkap, setelah diisi klik tombol register.
Jika anda sudah memiliki ak di toko prabucomp, silahkan login dengan username dan password yang and
klik tombol login.

Lihat gambar barang yang akan anda beli lihat juga detail produknya.

Selanjutnya silahkan mengisi data lengkap pada form yang sudah tersedia
Sebelum anda selesai periksa dahulu data yang anda isi kebenarannya atau barang kali ada yang Igipendikos
Tunggu paling lambat 1x 24 jam kami akan mengkonfirmasi kiriman anda melalui email atau hp yang dicg
sebelumnya.

Anda akan menerima balasan email atau hp anda tentang kalkulasi harga disertai jasa pengirimannya

Jika anda setuju silahkan kirisejumlah uang yang kami konfirmasikan berikut dengan bank yang kami sediak
BANK MANDIRI

11743567290 An Prabu Computer

BANK BNI

1512334567 An Prabu Computer

Setelah melakukan transfer ke bank silahkan anda konfirmasi ke email kami atau hotline 1865485607776
Pengiriman barang akan kami proses secepatnya dan anda akan menerima nomor resi yang akan kami info
alamat email atau no hp anda.

Jika anda menemui kesulitan silahkan hubungi customer service kami.

Terimakasih atas kepercayaan arf8lemoga tetap menjadi pelanggan kami.

2 miliki,

| irefresh

t berbel an

Nfsel esai b ¢

h menjadi

mengkl ik t

on

ntumkan

kan melalui

Gambar 3.43Rancangan HalamanCara Belanja
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Pada gambar 3.43 di atas menampilkan halaman cara belanja barang yang
harus diketahui oleh para pelanggan jika ingin membeli produk di Toko Prabu
Computer Prabumulih.

10.Rancangan Halaman Detail Produk

Toko PrabuComp -

Home Profil CaraBelanja Keranjang Belanja Kontak Login Register

---Info Produk ---

Detail Produk

Nama Produk
Harga Produk
Kategori
Brand
Gambar Produk Stok

Deskripsi

Gambar 3.44Rancangan Halaman Detail Produk

Padagambar 3.44li atas menampilkan halaman detail produk yang bisa di
lihat oleh pelanggan sebelum membeli, pelanggan akan melihat informasi secara
detail tentang produk tersebut seperti harga produk, brand, serta stok dan gambar

produk.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Hasil

Aplikasi penjualan komputer pada Toko Prabu Computer Prabumulih yang
telah berhasil di buat dengan menggunakan bahasa pemroggmadan
databaseMySQLyang akhirnya dapat berguna untuk digunakan dalam membantu
proses penjualan yang sedang berlangsung saat ini. Dalam melakukan analisa dan
melakukan perancangan sistem dengan alat bantu menggumideshmodeling
language (UML)dengan alat bantu perancangsistem menggunakarse case
diagram, activity diagram, class diagram.

Aplikasi data penjualan berbasiseb pada Toko Prabu Computer ini
diharapkan dapat membantu memudahkan admin Toko Prabu Computer untuk
menginput data barang yang akan di jual sertaudahkan para pelanggan untuk

membeli produk yang tersedia di Toko Prabu Computer.

4.2 Pembahasan

Pada bab ini penulis membahas dengan penggunaan program aplikasi secara
keseluruhan mengenai objekjek didalam aplikasi penjualan komputer pada
Toko PrabuComputer Prabumulih khususnya. Aplikasi penjualan komputer

berbasisvebini dapat digunakan untuk melakukan penginputan seperti, input data
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barang atau produk, input kategori, brand produk serta pelanggan. Pengujian
aplikasi penjualan komputer berbagieb pada Toko Prabu Computer Prabumulh
dilakukan dengan menggunakan alat bantu laptop dan menggunakan sistem
operasiwindows 8 dan seluruform dan raport berjalan dengamlatabaseter-
updatedengan cepat dan akurat sehingga memudahkan admin dalam mengelola
barang atau produk yang selama ini masih dilakukan dengan cara konvensional.
Konvensional adalah disaat penginputan data barang serta stok barang yang
tersedia masih menginput menggunakaicrosoft exceldan belum adanya

pencatatan secara otomatis.
4.3 Tampilan Antar Muka Admin
Uraian singkat gambar dan penjelasan bagian tampilan admin sebagai berikut:

1. Tampilan Halaman Login Admin

Gambar 4.1 Tampilan HalamanLogin Admin



